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Abstrakt

Tematem artykutu jest opis jednego z typdéw reprezentacji medial-
nej niebinarnosci w mediach. Przedmiotem analizy jest odbiér metafory ,nieludzki-niebinarny”.
Niebinarni bohaterowie w kulturze popularnej to najczesciej postaci nie ludzkie, np. kosmici,
hybrydy. W artykule przedstawiono wyniki analizy jako$ciowej wypowiedzi internetowych na

temat tych przedstawien. Wykazano zréznicowanie postaw i opinii oséb niebinarnych wobec tej
metafory. Jest ona postrzegana zaréwno pozytywnie, m.in. jako forma fantazji, punkt wyjscia do
dyskusji o niebinarnosci, jak i negatywnie, jako przedstawianie fatszywego obrazu niebinarnosci.
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Wprowadzenie

Niebinarnosc to jeden z tematéw wciaz sto-
sunkowo nowych w komunikacji spotecznej.
Szczeg6lna role w ksztattowaniu sposobdéw
rozumienia i przedstawiania niebinarnosci od-
grywaja teksty kultury popularnej oraz komu-
nikacja w sieci. Internet staje sie przestrzenia,
w ktorej osoby niebinarne moga prébowac
wyzwoli¢ sie spod wiadzy dominujacych
sposobdéw postrzegania i traktowania pfci,
bywa swoista enklawa wolnosci od potocz-
nych i instytucjonalnych norm genderowych.
Miejscami, w ktérych tocza dyskusje pozwa-
lajace ksztattowac autoidentyfikacje ptciowa,
bardzo czesto sa fora skupiajace fanéw gier,
animacji czy seriali (McNabb, 2018, s. 63).

Srodkiem posredniczacym w tworzeniu
samos$wiadomosci ptciowej sg takze przekazy
kultury popularnej. Obecnos¢ oséb niebinar-
nych w mediach, w tym mediach spotecznos-
ciowych, oraz pojawianie sie niebinarnych
bohaterow w filmach, grach czy komiksach
staje sie punktem wyjscia do dyskusji i czesto-
kro¢ odkrywania podobienistwa do wtasnych
doswiadczen (Fraser, 2017). Internet daje
miodym ludziom mozliwos¢ zetkniecia sie
z innymi niz dominujace narracjami i repre-
zentacjami ptciowymi. To takze przestrzen
poznawania i rozwijania jezyka, ktébrym moga
oni opisywac swoje doswiadczenia i swoja toz-
samos¢ (Cordoba, 2023; Yeadon-Lee, 2016; Van
Wichelen, Dhoest 2023). Analizujac funkcjono-
wanie 0séb niebinarnych w Internecie, Charlie
McNabb zauwaza okreslone konwencje, ktére
stuzg uzytkownikom réznych mediéw spotecz-
nosciowych do wyrazania wiasnej tozsamosci
lub obnazania dyskryminacji i przemocy
symbolicznej. Grupy te sg takze przestrzenia
poszukiwania wsparcia, porad; duze znaczenie
ma rowniez dzielenie sie zdjeciami i tworczos-
cig (McNabb, 2018, s. 62 i nast.).

Metafory sa jednym ze sposobéw tworze-
nia wyobrazen na temat pfci (Koller, 2011;

Pérez-Hernandez, 2016). Metafora stuzaca
reprezentacji nowego lub abstrakcyjnego zja-
wiska to czesto spotykany sposdb ,oswajania”
Czegos$, co jest nieznane lub trudne do zrozu-
mienia (Lisowska, 2019, ss. 108-110), a niebi-
narno$¢ mozna uznac za jeden z takich wtasnie
fenomenow. Osoby niebinarne nie identyfikujq
sie ani jako kobieta, ani jako mezczyzna, lub
identyfikujq sie jednoczesnie jako kobieta i mez-
czyzna, lub tez w jakims okresie - jako kobieta,
aw innym - jako mezczyzna, bqdz tez osoby te
twierdzg, Ze nie majq Zadnej tozsamosci ptciowej
(Zieminska, 2020, s. 10). W kulturze popular-
nej jednym z wyrézniajacych sie sposobdéw
przedstawiania postaci niebinarnych jest
metaforyczne przedstawianie ich jako postaci,
ktére nie sg ludzmi, ale na przyktad kosmitami,
hybrydami, czy postaciami zmiennoksztat-
tnymi. Metafory tworza reprezentacje, czyli
spoteczne wyobrazenia, typowe obrazy koja-
rzone z dang grupa. Reprezentacje porzadkuja
rzeczywistos¢, staja sie zasobem powszechnej
wiedzy, uczg jednostke, jak ma sie ona zacho-
wywac z racji tego, ze przynalezy do jakiej$
grupy i jak ma traktowac innych (Trutkowski,
2000, ss. 1-10). A zatem analiza metafory ,nie
ludzki — niebinarny” pozwoli okresli¢, jakie
wyobrazenie na temat niebinarnosci moze by¢
jej efektem. Poznanie opinii oséb niebinarnych
na temat tej metafory pozwoli tez zrozumie¢,
jak one same postrzegajq siebie, jak chcg lub
nie chca by¢ widziane przez innych.

W literaturze przedmiotu mozna napotkac
analizy wytwordéw kultury oraz ich potencjat
w prezentowaniu réznorodnosci ptci (Dunklin,
2023; Painter, 2017). Niewiele wciaz jest prac
poswieconych wprost osobom niebinarnym
i sposobom ich prezentacji. Badacze ob-
serwuja zwiekszajaca sie widocznos¢ oséb
niebinarnych w kulturze popularnej (McNabb,
2018; Blanco-Fernandez, Villegas-Simén, Soto-
Sanfiel, 2024; Dunklin, 2023; Yeadon-Lee, 2016;
Fraser, 2017). Thumacza to trzema czynnikami -
rozwojem komunikacji internetowej i mediow

spotecznosciowych, co umozliwia dzielenie sie
doswiadczeniem i upowszechnianie wiedzy.
Po drugie, odbiorcami wielu przekazéw kul-
tury popularnej sg przede wszystkim mtodzi
ludzie, wsrdd ktorych rosnie liczba oséb nie-
binarnych, zmagajacych sie z rozpoznaniem
swojej tozsamosci ptciowej w mtodszym wieku
niz dziato sie to w poprzednich pokoleniach.
Po trzecie, znaczace jest takze ujawnianie sie
celebrytéw jako osoby niebinarne i ich aktyw-
nos¢ w mediach spotecznosciowych.
Przedmiotem analizy, ktérej wyniki oma-
wiam w tym artykule, byty zaréwno same
przedstawienia postaci niebinarnych w pop-
kulturze, ktére okresli¢ mozna jako zaliczajgce
sie do metafory ,nie ludzki - niebinarny’, jak
i opinie odbiorcéw o tych przedstawieniach.

Zatozenia metodologiczne

Przedstawione tu badanie oparte jest na
zatozeniu o kluczowej roli, jaka w procesach
poznawczych odgrywaja metafory (Lakoff

i Johnson, 1988; Deignan, 2010; Lisowska,
2019, Tokarz, 2000). Zgodnie z teorig konceptu-
alna metafora nie jest zabiegiem stylistycznym,
ale narzedziem, ktére stuzy do zrozumienia
otaczajacej nas rzeczywistosci, wyrazajac
jednoczesnie okreslong ideologie i tworzac
baze zbioru wspdlnych, spotecznych przeko-
nan (reprezentacji spotecznych). Reprezentacje
odnosza sie do zjawisk czy grup spotecznych,
s kolektywnga wiedza, uproszczonym przed-
stawieniem fragmentu ztozonej rzeczywistosci
(Trutkowski, 2000). Teoria kognitywna meta-
fory zaktada, ze czes¢ z tych wspolnotowych
idei jest rozpowszechniana przez koncep-
tualne metafory (Semino, 2008, ss. 32-33).
Dlatego ich uzycie niesie ze soba okreslone
konsekwencje. Wida¢ to wyraznie zwilaszcza

w odniesieniu do grup marginalizowanych,

a do takich nalezy zaliczy¢ osoby niebinarne.
Wyobrazenia i narracje powstajace na bazie
metafory moga przynosi¢ pozytywne lub
negatywne skutki dla danej grupy i sposobu,
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w jaki jest traktowana przez reszte spoteczen-
stwa. Co warto podkresli¢, reprezentacje nie sg
statyczne i moga zmienia¢ swoéj charakter.

Celem badania, ktérego wyniki przedsta-
wiam w niniejszym artykule, byto rozpoznanie
i opis, jak osoby niebinarne odbieraja meta-
fore ,nie ludzki — niebinarny”i jak chciatyby
by¢ reprezentowane w mediach i popkulturze.
By uzyskac pewnos¢ lub wysokie prawdopo-
dobienstwo, ze analizuje wypowiedzi takich
wiasnie oséb, bratam pod uwage dwa aspekty.
Po pierwsze, dane, na ktorych sie skupitam
pochodzity z grup przeznaczonych dla oséb
niebinarnych. Po drugie, uwzglednitam ko-
mentarze, filmiki, posty czy artykuty autorstwa
0s0b przedstawiajacych sie jako niebinarne
albo gdy taka tozsamos¢ mozna byto wywnio-
skowac z tresci ich wypowiedzi.

Wstepnym etapem badan byto znalezienie
w przekazach kultury popularnej niebinar-
nych bohateréw, a nastepnie dyskusji, ktére
dotyczyly tych postaci. Zbierajagc materiat do
analizy i szukajac w Internecie danych zasta-
nych, ktére powiazane byly z analizowang
metaforg, uzywatam haset takich jak: nonbina-
ry alien (niebinarny kosmita), nonbinary alien
trope (trop niebinarnego kosmity), nonhuman-

-nonbinary (nie ludzki - niebinarny), nonbinary
representation (reprezentacja niebinarnosci).
Wybierajac dane, kierowatam sie kategoriag
popularnosci filmikéw, komentarzy, artykutéw
oraz postow. Wsrod znalezionych przekazéw
byty: filmiki na portalu YouTube i komentarze
pod filmikami, artykuty na réznych stronach
internetowych, posty na portalu Reddit i ko-
mentarze pod nimi, posty na portalu Tumblr.
Czternascie gtéwnych przekazéw i komenta-
rzy im towarzyszacych (zob. Zrédta) zostato
wytonionych w kwietniu i maju 2023 roku. Na
podstawie analizy tresci wyselekcjonowanych
przekazoéw sporzadzitam klucz kategoryzacyj-
ny, a nastepnie przyporzadkowatam wypowie-
dzi do okreslonych kategorii:

1. Pozytywny odbiér postaci
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Utozsamianie sie z postaciami

Pragnienie stania sie postacia fantastyczna
Tworzenie witasnych nie ludzkich postaci
Eskapizm

Objasnienie niebinarnosci

Metafora jako metoda ominiecia cenzury
Odcztowieczenie oraz alienacja

9. Fatszywa narracja

10. Niebinarnos¢ wynikajaca z innosci postaci
11. Potrzeba zr6znicowanej reprezentacji.
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Wiekszos¢ autoréw analizowanych wypo-
wiedzi byta anonimowa, nie podawata swojej
tozsamosci piciowej lub preferowanych form
zwracania sie do nich. Dlatego ttumaczac
teksty z jezyka angielskiego na polski, staratam
sie unikac okreslania ptci i uzywatam znaku
podkreslenia (,_") w miejsce rodzajowych kon-
cowek. Opisujac postacie fikcyjne — bohateréow
popkulturowych bedacych nosnikami badanej
metafory — miatam wiedze na temat ich tozsa-
mosci ptciowej oraz sposobéw ich opisywania.
Gdy postac uzywata zaimkéw they/them (oni/
ich lub one/ich), czyli formy bezosobowej,
postanowitam uzy¢ polskiego odpowiednika,
czyli liczby mnogiej rodzaju meskiego (oni/ich),
zgodnie ze wskazaniami ze strony internetowej
zaimki.pl, bedacej zbiorem wiedzy na temat
inkluzyjnego, neutralnego ptciowo jezyka.

»Nie ludzki - niebinarny” -
bohaterowie popkultury

Jak juz wspomniatam, punktem wyjscia do
podjetego badania byta obecnos¢ w kulturze
popularnej nie ludzkich postaci niebinar-
nych. Pierwsza z nich jest Loki, nordycki bog
oszustwa i psot, zaadaptowany przez Marvela
do $wiata komiksow, filmow i seriali science
fiction'. Bohater ten posiada moc zmien-

1 Marvel Cinematic Universe Wiki, https://marvelcine-
maticuniverse.fandom.com/wiki/Loki, data dostepu
10.04.2023.

noksztattnosci. Oznacza to, Ze jest w stanie
zmieni¢ swdj wyglad fizyczny, gtos oraz ubra-
nie, zeby przypominac inng osobe lub zwierze.
Adaptacja serialowa sugeruje, ze to wtasnie

ta umiejetnos¢ jest gtdbwnym powodem jego
identyfikowania sie jako osoby genderfluid>.

Z drugiej strony komiksy Marvela, na podsta-
wie ktérych powstato filmowe uniwersum,
przedstawiajg tozsamosc¢ ptciowa Lokiego

w bardziej inkluzywny sposéb. W wydaniu
komiksu z 2008 roku Thor, Loki przybiera
postac Lady Loki. Jest to wciaz ta sama postac,
posiadajaca taki sam umyst oraz osobowos¢,
ale uzywajaca zaimka ona/jej. W 2014 w ko-
miksie Original Sun, ojciec Lokiego, Odyn,
zwraca sie do niego my,son, my daughter, and
my child who is both” (méj synu, moja cérko

i moje dziecko, ktdre jest obydwoma). W serii
komiksowej Loki: Agent of Asgard, pojawia sie
potwierdzenie, ze Loki jest zaréwno pansek-
sualny?, jak i genderfluid. Komiks wyjasnia,

ze chociaz Loki ciggle zmienia swojg postac,
pozostaje tg sama o0soba, niezaleznie od pfci,
w jakiej wystepuje?. Jednakze w kazdym z tych
przedstawionych przypadkéw, zmiennoksztat-
tnosc¢ Lokiego zawsze byta powigzana z jego
niebinarnoscia.

Kolejng postacia jest FL4K, postac z gry
Borderlands 3. Sa robotem, majacym duze
zamitowanie do zwierzat, a ludzkie kon-
strukcje wydaje im sie dziwne (Lynn, 2021).

O niebinarnosci tej postaci $wiadczy kilka
elementéw. FL4K uzywaja zaimkdow they/them
i okreslaja siebie jako neither man nor woman

2 Genderfluid jest to tozsamos¢ ptciowa, ktéra nie faczy
sie z identyfikacja z konkretna picia, charakteryzuje
sie elastycznoscig i zmiennoscia. Ta okreslenie zalicza
sie do szerszego okreslenia zbiorczego, jakim jest

Jhiebinarnos¢”.

3 Panseksualnos¢ to jedna z orientacji ptciowych.
Panseksualista to osoba, ktéra jest zainteresowana
cztowiekiem, bez wzgledu na pte¢ biologiczna, orien-
tacje seksualna czy tozsamos¢ ptciowa.

4 Rowan Ellis, Loki: The Queer Alien Problem, https://yo-
utu.be/GxSoYhy8ccw, data dostepu 10.04.2023.

(ani mezczyzna, ani kobieta). Na kotnierzu ich
ptaszcza znajduje sie kilka przypinek, na jednej
z nich jest przekreslony kod binarny z kolorami
flagi 0s6b niebinarnych: zéttym, biatym, fiole-
towym i czerwonym?.

Inne postacie z seriali, gier i animacji, o kté-
rych warto réwniez wspomniec¢ to: Double
Trouble (zmiennoksztattny podwéjny agent,
ktéry wygladem przypomina poét elfa i pot
gada)s, Stevonnie (fuzja cztowieka-dziewczyny
i chtopaka, ktory jest poét-cztowiekiem i pot-
-klejnotem)’, Klejnoty (humanoidy, ktérych
podstawowa forma to klejnot, a forma, w kto-
rej sie prezentuja, jest ich wyborem i moze
sie zmienic)?, Raine Whispers (czarownica
o androgenicznym wygladzie, uzywajaca
zaimkéw they/them)®, BMO (robot, ktéry bawi
sie koncepcja ptci i uzywa réznych zaimkow)'®,
Janet (komputer, ktéry wyglada jak cztowiek)",
Bloodhound (towca, ktérego tozsamos¢
jest trudna do zidentyfikowania)'?, biblijne
postacie z serialu Good Omens (anioty, de-
mony, ktore wybieraja pte¢, w ktdrej chca sie
prezentowac)".

5 FL4K, https://borderlands.fandom.com/wiki/FL4K,
data dostepu 5.05.2023.

6 Double Trouble, https://she-raandtheprincessesofpo-
wer.fandom.com/wiki/Double_Trouble, data dostepu
5.05.2023.

7 Stevonnie, https://steven-universe.fandom.com/wiki/
Stevonnie, data dostepu 05.05.2023.

8 Steven Universe, https://steven-universe.fandom.
com/wiki/Steven_Universe_(TV_series), data doste-
pu 5.05.2023.

9 Raine Whispers, https://disney.fandom.com/wiki/
Raine_Whispers?so=search, data dostepu 5.05.2023.

10 BMO, https://adventuretime.fandom.com/wiki/BMO,
data dostepu 5.05.2023.

11 Janet, https://thegoodplace.fandom.com/wiki/Janet,
data dostepu 5.05.2023.

12 Bloodhound, https://titanfall.fandom.com/wiki/
Bloodhound, data dostepu 5.05.2023.

13 Home, https: //goodomens.fandom.com/wiki/Good_
Omens_Wiki, data dostepu 5.05.2023.
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Metafora niebinarnosci w oczach
odbiorcow

1. Pozytywny odbior postaci

W materiale badawczym wyréznia sie katego-
ria 0 nazwie ,pozytywny odbior postaci”. Pod
tg nazwa kryja sie zyczliwe wypowiedzi na
temat niebinarnych postaci, przedstawionych
za pomoca nie ludzkiej metafory. Przyjazne
komentarze odnosza sie do nietuzinkowej oso-
bowosci bohatera, jego ciekawego wygladu,

a takze fascynujacych przygoéd. Wtasciwie jako
osoba niebinarna bardzo lubie, gdy roboty/kos-
mici sq niebinarni. Pomimo tego, Ze sq robotami,
zazwyczaj majq wspaniate i fajne osobowo-

sci. Moim ulubionym w tej kategorii jest FL4K
zBorderlands. Sq oni twardzielami, zabawni

i majq niesamowitq i ciekawq historie oraz
osobowosc™.

Bycie nie ludzka postacig wywotuje dobre
skojarzenia. Jej innosc¢ czyni jg bardziej atrak-
cyjna dla odbiorcy, ktdry ceni jej wyjatkowy
charakter oraz ciekawy zyciorys. Same osoby
niebinarne podkreslajg, ze uwielbiajg posta-
cie fantastyczne. Warto jednak zauwazy¢, ze
wsréd superlatywow pojawiaja sie czasem
gtosy krytyczne, $wiadczace o pewnym rozdar-
ciu pomiedzy sympatia dla bohateréw a do-
strzeganiem mozliwych negatywnych skutkéw
takiej reprezentacji.

2. Utozsamianie sie z postaciami

W toku analizy wytoniono kategorie ,utozsa-
mianie sie z postaciami”. Identyfikowanie sie

z postaciami to jedna z wielu form wyrazania
swojej tozsamosci. Osoby niebinarne czesto
czuja przywiazanie do nieludzkich postaci,
takich jak potwory, kosmici czy roboty. Sg one

14 Komentarz pod filmikiem, NonBinary Representation
Deserves Better, https://youtu.be/p09IHqISYcw, data
dostepu 01.04.2023. Wszystkie cytaty z angielskiego
w ttumaczeniu Autorki.
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pozbawione ptci, ich pte¢ jest zmienna lub
prezentuja sie w androgeniczny sposob, co
przypomina doswiadczenia tej spotecznosci.
Jako niebinarna autystyczna osoba, zawsze czut _
sie widzian_ przez niebinarnych robotéw/kosmi-
téw. Mysle, ze to ten caty »obcy troche niezrozu-
miaty przez ludzi« aspekt'.

Z analizy wynika, ze osoby niebinarne
utozsamiajg sie z nieludzkimi postaciami
z wielu powodoéw. Jednym z nich jest brak
zrozumienia oraz poczucie wykluczenia. Moze
to byc¢ réwniez sposdb na wyrazenie swojej
tozsamosci i odrebnosci od tradycyjnych norm
ptciowych. Nie mozna jednak jednoznacz-
nie stwierdzi¢, czy same postrzegaja siebie
jako nie ludzkie, czy tez ta percepcja wynika
z narzuconych przez spoteczenstwo oczekiwan
i stereotypow. Prawdopodobnie mamy do
czynienia z btednym kotem, w ktérym jedno
zjawisko wzmacnia drugie.

3. Pragnienie stania sie postaciq
fantastycznq

Kolejna kategoria, ktéra zostata zauwazona,
jest,pragnienie stania sie postacia fantastycz-
na" Osoby niebinarne czesto doswiadczaja
dysforii ptciowej, ktéra sprawia, ze czuja sie
niekomfortowo we wtasnym ciele. Pojecie ,nie-
binarnos¢” obejmuje wiele innych tozsamosci,
ktére sg bardziej sprecyzowane np. agender
(brak utozsamienia z jakakolwiek ptcia), gen-
derfluid, demigirl (osoba czesciowo utozsamia
sie z byciem dziewczyng), demiboy (osoba
czesciowo utozsamia sie z byciem chiopa-
kiem). Kazde z tych pojec¢ odnosi sie do innego
doswiadczenia tozsamosci ptciowej. Dlatego
osoba, ktoéra jest genderfluid, moze czuc sie
mesko jednego dnia i chcie¢ wygladac¢ jak
mezczyzna zgodnie z normami spoteczenstwa,
a innego dnia czu¢ sie bardziej kobieco. Osoby

15 Komentarz pod filmikiem, Loki: The Queer Alien
Problem, https://youtu.be/GxSoYhy8ccw, data
dostepu 1.04.2023.

agender z kolei w ogéle nie identyfikuja sie

z zadna plcig, dlatego chec stania sie postacia-
mi nie ludzkimi pozwala im na bycie soba bez
koniecznosci przypisania do jakiejkolwiek pfci.
Zmiennoksztattne postacie niebinarne sprawiajq,
Ze czuje sie zazdrosn_, poniewaz tkwie w swoim
ciele'®.

Mozliwos¢ przemiany w fikcyjne postacie
jest aktem wolnosci dla os6b niebinarnych.
Wydaje sie, ze s one dla nich zrédtem inspira-
¢ji i uznania, poniewaz reprezentujg zdolnos¢
do zmiany i przekraczania binarnych ograni-
czen pfici. Dla niektérych doswiadczenie ich
tozsamosci ptciowej nie miesci sie w sztucz-
nie — ich zdaniem - stworzonych ramach me-
skosci i kobiecosci, dlatego szukaja szczescia
w istotach, ktére zyjg poza pojeciem pici.

4. Tworzenie wiasnych nieludzkich
postaci

Analiza zebranego materiatu badawczego
pokazuje, ze fascynacja fikcyjnymi postaciami
oraz ched stania sie nimi skutkuje czasem ,two-
rzeniem wiasnych postaci”. Osoby niebinarne
kreuja wtasne historie z nieludzkimi niebinar-
nymi bohaterami albo same postacie. Oznacza
to, ze ludzie nie tylko utozsamiaja sie z tymi
istotami, ale czujg potrzebe uzewnetrznienia
swoich emocji zwigzanych z wtasng tozsamos-
cig ptciowa i tworza wtasne niebinarne stwo-
rzenia, ktére pasuja do metafory ,niebinarny

- nie ludzki”. Jestem trans i zawsze czut_ sie jak
kosmita, dlatego kocham postacie fantastyczne/
kosmitdw, ktdrzy sq transpfciowi, w istocie two-
rze wtasnq postac w ten sposéb'’.

Tworzenie nie ludzkich niebinarnych boha-
teréw przez osoby niebinarne jest szansa na
odnalezienie siebie oraz na tworzenie repre-
zentacji, ktérej nigdzie indziej nie widza. Dzieki

16 Komentarz pod filmikiem, Loki: The Queer Alien
Problem, https://youtu.be/GxSoYhy8ccw, data doste-
pu 1.04.2023.

17 Tamze.

tej kreatywnej aktywnosci (pisarskiej czy
graficznej) osoby te szukaja odpowiedzi na py-
tania, jak sie identyfikuja, jak chca sie wyrazac
poprzez ubidr, a takze, czy chca przejsé przez
biologiczng lub spoteczna tranzycje.

Mozna wnioskowa¢, ze tworzac postaci, pro-
buja stworzy¢ wiasny Swiat oraz wersje siebie,
ktéra najlepiej oddaje ich stan wewnetrzny.
Niezadowolenie ze spoteczenstwa, w jakim
zyja, a takze z ciata, ktére posiadaja, powoduje,
ze znajdujg szczescie w alternatywnej rzeczy-
wistosci. Wspdlnota oséb niebinarnych udo-
stepniajgc wiasne prace, tworzy alternatywny
$wiat, w ktérym znajduje swoja reprezentacje.

5. Eskapizm

Kolejna kategorig wytoniong w toku analizy
jest,eskapizm”. Pod tg nazwa kryje sie rados¢
ucieczki od codziennych probleméw w fikcyj-
ng rzeczywistos¢. Dla oséb niebinarnych, ktére
czesto borykaja sie z dyskryminacja i brakiem
akceptacji, eskapizm moze by¢ szczegélnie
waznym sposobem radzenia sobie z trudnos-
ciami. Poprzez wchodzenie w $wiat przedsta-
wiony w serialach, ksigzkach czy grach, osoby
niebinarne maja mozliwos¢ doswiadczenia
lepszego traktowania ze strony innych za
posrednictwem niebinarnych bohateréw. Jest
cos bardzo poteznego w ucieczce od ograni-
czen bycia cztowiekiem, kiedy twoim jedynym
doswiadczeniem jako cztowieka byto zmuszanie
do bycia mezczyznq lub kobietq, aby przetrwac
(Chik i White, 2021).

Niebinarni bohaterowie reprezentujg ideal-
ne zycie. Nieludzkos$¢ tych postaci wydaje sie
nie mie¢ znaczenia. Najwazniejsze sg doswiad-
czenia, ktérych internauci nie moga przezy¢
w prawdziwym zyciu. Dla jednych moze to
by¢ respektowanie ich zaimkoéw, dla innych
brak jakiejkolwiek dyskryminacji lub zycie
w miejscu, ktére nie zmusza do wyboru jednej
z binarnych ptci. Czesto przyczyna eskapizmu
jest nieradzenie sobie w zyciu codziennym,
co powoduje, ze ludzie sg zestresowani, maja

problemy psychiczne i desperacko potrze-
buja ucieczki. W binarnym $wiecie, gdzie sa
mniejszoscia, niezrozumiang przez wiekszos¢,
potrzebuja sposobu na wyobrazenie lepszej
rzeczywistosci, ktéra kiedy$ moze nastapic.
Jednym z czynnikéw takiej pozytywnej zmiany
moze by¢ wieksza widocznos¢ reprezentacji
0s6b niebinarnych w popkulturze.

6. Objasnienie niebinarnosci

Pojecie niebinarnosci moze by¢ dla wielu ludzi
nowe i niezrozumiate, dlatego wtasnie poprzez
wlasciwa reprezentacje mozemy zaczac lepiej
rozumie¢, co to znaczy by¢ osoba niebinar-

na, jak one wygladaja, co przezywaja. Jak sie
okazuje, zdaniem oséb niebinarnych, meta-
fora nieludzkich postaci moze by¢ pomocna

w przyblizeniu innym tego zjawiska. Wiele

z nich pochodzi z medidw, ktdre skierowane sq
do dzieci. Chociaz nie uwazam, Zze media po-
winny moéwic w sposoéb protekcjonalny do dzieci,
uproszczenie niebinarnego doswiadczenia moze
sprawic, ze bedzie ono fatwiejsze do zrozumienia
dla mtodszych odbiorcow'®.

Metafora moze by¢ punktem odniesienia,
dzieki ktéremu ludziom jest fatwiej zrozumie¢,
kim jest osoba niebinarna, z ktérg maja do
czynienia w prawdziwym zyciu. Pomaga to
réwniez samym osobom niebinarnym w poka-
zaniu, kim sa, dlaczego czuja sie w okreslony
sposob albo dlaczego podejmujg okreslone
decyzje zwigzane z ich tozsamoscia ptciowa.
Pojawiaja sie takze stwierdzenia, ze metafo-
ra — czesto przeciez uzywana w edukacji — jest
odpowiednim srodkiem, aby uczyc¢ o niebinar-
nosci dzieci, ktére nie sg jeszcze wystarczajaco
dojrzate, zeby zrozumie¢ niektére spoteczne
pojecia i wiele rzeczy wyjasnia sie im w prze-
nosny sposoéb.

18 Xhoreya, Gender fluidity/non-binary rep in film and
TV (video essay), https://youtu.be/V8BLXla9lto, data
dostepu 1.04.2023.
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7. Metafora jako metoda ominiecia
cenzury

Cenzura — niekoniecznie w formie instytucyj-
nego przymusu — jest obecna w publikacjach
réoznych wytwoércéw. Zwykle podlegaja jej
tresci, ktore w jakis sposdb nie odpowiadaja
normom spotecznym badz je kwestionuja.
Spotecznos¢ LGBT+ od lat walczy o wtasciwa
reprezentacje medialng. Na przestrzeni lat
mozna obserwowac rézne formy tej repre-
zentacji: od catkowitego wymazania z rzeczy-
wistosci, przez negatywne obrazowanie, az
do jednowymiarowych postaci i pierwszych

historii ukazujacych ztozonos¢ tej spotecznosci.

Kategoria,metafora jako metoda ominiecia
cenzury” przedstawia, jak mozna uzy¢ meta-
fory niebinarnego kosmity, zeby bezpiecznie
oming¢ obostrzenia, niezaleznie od tego, czy
pochodza one ze strony producentéw, czy

z wiasnego domu.

Niektére programy telewizyjne eksploru-
ja tematyke LGBT+ w sposdb subtelny, aby
unikng¢ potencjalnej cenzury, szczegoélnie gdy
chodzi o programy dla dzieci. Program Steven
Universe byt krytykowany za przedstawianie
nietypowych postaci queer'®, jednak zwolen-
nicy twierdza, ze jest to sposéb na obejsicie
cenzury. Uwazam, ze reprezentacja LGBT w SU
[Steven Universe — NJ] ukazana metaforycznie
oraz oparta na magii jest dobrq rzeczq z per-
spektywy autora. Jak sama dowodzi, dzieci
LGBT mogq urodzic sie w nietolerancyjnym
domu. Jezeli »programy telewizyjne dla dzieci«
sq zbyt bezposrednie, jest duze ryzyko, ze bedq
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19 Queer oznacza,dziwak’, ,dziwaczny”, ,podejrzany”.
Poczatkowo pojecie to byto uzywane w nieprzychyl-
ny sposéb wobec 0s6b homoseksualnych. Z czasem
spoteczno$¢ LGBTQ+ przyjefa ten termin jako swéj
i zaczeta uzywac go jako sposéb wyzwolenia tej
grupy. Obecnie jest to stowo powszechnie uzywane
w badaniach socjologicznych, psychologicznych,
antropologicznych i wielu innych (Burzyrska
i Markowski, 2009, ss. 459-461).

catkowicie zakazane w domach, ktdre by najbar-
dziej na nich skorzystaty (Stevens, 2018).

Metafora kosmity moze by¢ tez trakto-
wana jako rozwigzanie przyjmowane, by
przedstawi¢ niebinarng tozsamos¢ odbior-
com, ktérym trudno ja sobie wyobrazic.
Niebinarnos$¢ dopiero od niedawna zaczyna
sie pojawia¢ w telewizji i kinie. Jak pokazuje
historia reprezentacji medialnych innych
grup mniejszosciowych, zwykle zaczyna sie
od skrajnie uproszczonych przedstawien, by
stopniowo przeksztatcac je w bardziej bliskie
rzeczywistosci.

8. Odcztowieczenie oraz alienacja

Na podstawie analizy poprzednich katego-
rii, mozna stwierdzi¢, ze metafora ,nie ludzki
- niebinarny” ma swoje plusy i jest ceniona
przez osoby, ktére identyfikuja sie jako niebi-
narne. Jednakze, jak pokazuje kolejna kate-
goria, metafora ta przynosi takze negatywne
skutki.,Odcztowieczenie i alienacja” wigze
sie z tym, ze obrazowe przedstawianie oséb
niebinarnych moze prowadzi¢ do zwiekszania
poczucia wykluczenia. W poczatkowej fazie
jednostka lub grupa spoteczna sg postrzegane
jako nie ludzkie i zostajg pozbawione swojej
ludzkiej tozsamosci. W wyniku tego odbiera-
ne sa im prawa, jakie przystuguja kazdemu
cztowiekowi. W efekcie reszta spoteczenstwa
dysponuje usprawiedliwieniem, ktére pozwala
na wykluczanie i traktowanie jednostek lub
grup jak zwierzeta lub nieozywione przedmio-
ty, a nie jak ludzi. Mechanizmy te opisywane
byty wielokrotnie w odniesieniu do propagan-
dy czy jezyka nienawisci.

Czesto, jak w przypadku Soro albo Janet,
niebinarna tozsamos¢ staje sie konkretnym
wskaznikiem, Ze posta¢ nie jest cztowiekiem,
to wyrazny znacznik, ktdry odréznia ich od
cztowieczeristwa, kiedy ich wyglgd nie musi.
Innym razem, jak w przypadku Tak i Aandrisk,
niebinarna tozsamos¢ ma oznaczad, jak bardzo
odmienna - jak obca - inna kultura jest dla

ludzi. Niebinarna tozsamos¢ staje sie skrotem
dla czegokolwiek, co odréznia postac lub grupe
postaci od ludzi (Prevas, 2018). Niebinarnos¢
danej postaci jako sygnat jej odmiennosci

od ludzi sugeruje, ze osoby niebinarne sg
czyms niestandardowym i nie ludzkim w zyciu
spotecznym. Pozbawianie 0s6b niebinarnych
cztowieczenstwa oraz oznaczanie ich jako ,in-
nych” prowadzi do procesu alienacji (othering,
zob. Modood i Thompson, 2022).

Jak wynika z przeprowadzonej analizy,
metafora ,nie ludzki - niebinarny” moze miec
szkodliwe konsekwencje. Kreowanie postaci
niebinarnych jako dziwnych kosmitow, strasz-
nych potwordéw czy po prostu tych ,innych”
sprawia, ze stajq sie catkowitym przeciwien-
stwem tego, co ludzkie. Powielanie narracji, ze
niebinarnos¢ wystepuje tylko u fikcjonalnych
postaci, ktére niczym nie przypominaja czto-
wieka, stwarza jeszcze wiekszy mur pomiedzy

osobami niebinarnymi a resztg spoteczenstwa.

Czlowiek z natury ucieka od tego, co niezna-
ne, inne oraz catkowicie odmienne od niego
samego. Brak poczucia wiezi i szukanie réznic
pomiedzy ,nami”a,innymi’, koncentracja na
tym, co dzieli, zwieksza ryzyko wykluczenia

i dyskryminacji.

9. Fatszywa narracja

Skutkiem niewtasciwej reprezentacji, oprécz
wykluczenia spotecznego, jest powstanie
Jfatszywej narracji”. Ta kategoria zawiera wy-
powiedzi pokazujace, ze za pomoca metafory
Jnie ludzki — niebinarny” szerzone sa niepraw-
dziwe informacje, ktére w efekcie tworza
fatszywe opowiesci o tym, czym jest niebinar-
nos¢. Fatszywa narracja moze manipulowad
percepcja odbiorcy i wprowadzac go w btad.
Dezinformacja niesie ze soba powazne kon-
sekwencje, szczegdlnie kiedy dotyczy grupy,
ktéra na co dzien doswiadcza dyskryminacji.
Mojemu genderfluid przyjacielowi naprawde
nie podoba sie, Ze Loki jest uwazany za gen-
derfluid, poniewaz zmienia swojq ptec, a to
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nadal wspiera poglqd, ze pte¢ determinuje ptec¢
kulturowq. Jest to koncepcja, ktéra sprawia, Ze
zycie dla nich jako genderfluid/niebinarnych
jednostek jest niezwykle trudne, poniewaz ludzie
nie wierzq, ze mogq by¢ innej pfci niz ta, do kto-
rej zostali przyporzqdkowani, kiedy sie urodzili.
Zasugerowali, Ze jesli Loki chce lepiej reprezento-
wac ich ptynnos¢ ptciowq, powinien mie¢ kilka
momentdw, w ktérych uzywa zaimkéw she/her
w tym samym ciele Toma Hiddlestona, w ktérym
zwykle sie pojawia®.

Metafora ma potencjat do kreowania fatszy-
wego obrazu 0s6b niebinarnych. Gdy posiada
sie odpowiednig wiedze o niebinarnosci, a tak-
ze pojeciach takich jak: pte¢ biologiczna, pte¢
kulturowa czy tozsamos¢ ptciowa, to mozna
odpowiednio zinterpretowac przedstawione
postacie. Jednakze bez odpowiednich infor-
macji, przedstawianie ludzi niebinarnych jako
odmiennych gatunkéw, ktére nie maja pici
biologicznej, moze utrwala¢ btedne poglady.
Krytykuje sie takze, ze historia niebinarnych
bohateréw czesto jest pozbawiona prawdzi-
wych doswiadczen, przez ktére przechodza
w codziennym zyciu, jak na przyktad coming
out lub dyskryminacja. Niewfasciwa reprezen-
tacja, pomijajgca prawdziwe doswiadczenia
marginalizowanej grupy, jest jedna z przyczyn
wykluczenia spotecznego. Poprawne postrze-
ganie niebinarnosci jest potrzebne, aby wias-
ciwie zrozumie¢ osoby niebinarne oraz zeby
traktowac je z szacunkiem. Dezinformacja jest
poteznym narzedziem tworzenia podziatow
spotecznych oraz wzmacniania uprzedzen.

10. Niebinarnos¢ wynikajqca z innosci
postaci
Metafora ,nie ludzki — niebinarny” moze

powielac niewfasciwe informacje. Jedna z nich
jest fakt, ze niebinarno$¢ moze istnie¢, tylko

20 Komentarz pod filmikiem, Loki: The Queer Alien
Problem, https://youtu.be/GxSoYhy8ccw, data doste-
pu 1.04.2023.
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gdy jest sie kims$ innym niz cztowiekiem -
kosmita, robotem czy jakakolwiek postacia
fikcyjna. Mysle, Ze reprezentacja nie ludzki -
niebinarny pojawia sie réwniez dlatego, ze »ma
sens«. Jak »oczywiscie ten kosmita nie ma binar-
nej ptci. Oni nawet nie wiedzq o ludzkich pfciach«
albo »to po prostu nie miatoby sensu, zeby ten
robot miat ptec«. Co jest prawdq i jest w porzqd-
ku. Ale méwi tez, ze pte¢ musi mie¢ sens. Kiedy
nie ma. | ze zasadniczo potrzebujesz powodu, by
by¢ niebinarnym. Ten rodzaj reprezentacji bytby
w porzqdku, gdyby nie byt w zasadzie jedynym
rodzajem, jaki dostajemy?'.

Twdrcy, wykorzystujac,innos¢” fikcyjnych
postaci, aby przedstawi¢ niebinarnos¢, wy-
bieraja rozwiazanie niebudzace kontrowersji,
bo kiedy przypisujg niebinarnos¢ postaciom
takim jak roboty, nie robia niczego nietypowe-
go, poniewaz roboty nie sg ludZzmi i z natury
nie maja ptci. Kolejna cechy, ktdra czesto facza
z niebinarnoscia, jest zmiennoksztattnos¢.
Cecha ta sama w sobie nie jest niczym ztym,

o ile nie prowadzi do uproszczenia, ze nie-
binarnosc¢ to po prostu umiejetnos¢ zmiany
wygladu swojego ciata, a nie prawdziwa tozsa-
mo$¢ danej postaci. Podobnie jest w przypad-
ku postaci bedacych hybrydami.

Jest to zatem kolejny przyktad niewtasciwej
reprezentacji. W tym ujeciu metafora ,nie ludz-
ki — niebinarny” kreuje fatszywy obraz oséb
niebinarnych poprzez btedna narracje, ze taka
tozsamos¢ moze by¢ uzasadniana poprzez
umiejetnosci lub cechy, jakimi moga dyspo-
nowac jedynie postaci fikcyjne. Tym samym
sugeruje sig, ze niebinarnosc jest czyms nie-
realnym, niemozliwym w prawdziwym zyciu
oraz niedostepnym dla ludzi. Wprowadza to
w bfad osoby, ktére nie maja wiedzy na temat
niebinarnosci oraz utrudnia zycie osobom
niebinarnym, ktére prébuja funkcjonowac

21 Komentarz pod filmikiem, Loki: The Queer Alien
Problem, https://youtu.be/GxSoYhy8ccw, data doste-
pu 1.04.2023.

w spoteczenstwie lub dokona¢ coming outu,
€0 z pewnoscia jest niefatwe, gdy niebinarnos¢
jest przedstawiana jako wytwor fikcji.

11. Potrzeba réznorodnych
reprezentacji

Osoby niebinarne wyrazaja swoja opinie na
temat nie ludzkich postaci. Z jednej strony po-
trafig sie z nimi utozsamiac¢, opowiesci o nich
traktuja jako ucieczke od $wiata rzeczywistego.
Natomiast inne przyktady dowodza, ze meta-
fora,nie ludzki — niebinarny” przyczynia sie do
kreowania fatszywych informacji i w zadnym
przypadku nie oddaje prawdziwych doswiad-
czen 0s6b niebinarnych. Dlatego wiec w kate-
gorii,,potrzeba zréznicowanych reprezentacji”
znalazty sie wypowiedzi, w ktérych osoby
niebinarne apeluja o postacie niebinarne,
ktére sg ludzmi.

Brak postaci, z ktérymi mozna sie utozsamiac
w telewizji sprawit, ze poczut_ sie odizolowan_,
jakby cos byto ze mnq nie tak. Steven Universe
zbliza sie do prawdziwej reprezentacji LGBT, da-
jqc dzieciom postacie, ktére zmagaijq sie ze swojq
pfciq lub seksualnosciq, a jednoczesnie otrzy-
mujq mitos¢ i pocieszenie od swojej spotecznosci.
Ale dopdki twdrcy programéw telewizyjnych
i sieci telewizyjne nie bedq sktonni do tworzenia
ludzkich postaci, ktére bedq méwic otwarcie
o0 swojej seksualnosci i tozsamosci ptciowej,
dzieci LGBT nadal same bedq musiaty wypetniac
puste pola. Jesli chcemy, by dzieci dorastaty
bez wstydu, musimy dac im cos wiecej niz tylko
metafore (Stevens, 2018).

Z wypowiedzi 0séb niebinarnych wynika, ze
reprezentacja odzwierciedlajgca ich doswiad-
czenie jest niezwykle wazna dla ich zdrowa
psychicznego, a takze na drodze okrywania
siebie. W szczegdlnosci dzieci i mtodziez
z spotecznosci LGBT+ potrzebuja pozytywnych
wzorcow, ktére pozwola im zrozumied i zaak-
ceptowac swoje odczucia. Uwaza sie, ze naj-
lepszym rozwigzaniem bytoby pokazywanie
réznych niebinarnych bohateréw, niektérzy

z nich moga by¢ fantastycznymi stworzeniami
a niektoérzy ludzmi, co pomogtoby przekazaé,
ze niebinarnos¢ jest faktycznie ludzka, a nie
nalezy tylko do $wiata fantazji. Przez tworze-
nie ludzkich niebinarnych postaci, mozliwe
jest pokazywanie prawdziwych doswiadczen
takich osob.

Kiedy metafora ,nie ludzki — niebinarny”
staje sie bardzo widoczna, zaczyna by¢ prob-
lematyczna, poniewaz jest jedyng zauwazalna
reprezentacja. Tego typu zjawiska przynosza
najwiecej negatywnych skutkéw, kiedy przed-
stawiana grupa nie jest licznie reprezentowana.
Osoby niebinarne zgtaszaja zapotrzebowanie
na niebinarne postaci, ktdre nie sg przedsta-
wiane za pomocg omawianej metafory.

Mysle, ze problem nie tkwi w reprezentacji nie
ludzie vs ludzie, mysle, Ze to tylko efekt uboczny
tego, Ze nie ma zbyt wiele reprezentacji, wiec ta
niewielka reprezentacja, ktdra istnieje, jest roz-
bierana przez prawie wszystkich. Wiec jak tylko
niebinarne postacie w serialu stanq sie normalne,
sprawa nie ludzie vs ludzie zostanie prawdopo-
dobnie rozwiqzana*.

Osoby niebinarne cenig nie ludzkich bo-
hateréw, gdyz czesto sg bardzo ciekawi i da
sie ich lubi¢. Problem pojawia sig, kiedy jest
to jedyna reprezentacja, jaka dostaja. Nie ma
wtedy miejsca na prawidtowe przedstawianie
marginalizowanej grupy, gdyz dominuje nar-
racja, ktéra moze by¢ btednie zinterpretowana.
Dlatego osoby niebinarne musza by¢ repre-
zentowane w rézny sposéb. Dopiero wtedy
omawiana tu metafora nie bedzie pociggac
za soba negatywnych konsekwencji, gdyz
bedzie jedng z wielu. Skutkiem tego te osoby
beda mogty czerpac korzysci z pozytywnych
aspektow tej metafory, takich jak mozliwos¢
utozsamienia sie z nie ludzkimi bohaterami,

22 r/Igbt, About the “Non-human Non-binary” Trope,
https://www.reddit.com/r/Igbt/comments/jzz1ey/
about_the_nonhuman_nonbinary_trope/?utm_
source=share&utm_medium=web2x&context=3,
data dostepu 1.04.2023.
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czy okazjonalny eskapizm, jednoczesnie majac
ludzka reprezentacje, ktéra zgodnie z rzeczy-
wistoscig przedstawia ich historie oraz infor-
muje o nich reszte spoteczenstwa.

Podsumowanie

W przedstawionym badaniu przeanalizowane
zostaty opinie 0s6b niebinarnych dotyczace
pojawiajacej sie w popkulturze metafory ,nie
ludzki — niebinarny’, ktéra przedstawia osoby
niebinarne jako postacie innych gatunkdw.
Celem badania byta odpowiedz na dwa
pytania.

Pierwsze dotyczyto postaw oséb niebinar-
nych wobec metafory ,nie ludzki - niebinarny”.
Mozna wyrézni¢ dwa ich rodzaje. Jedne odno-
szg sie do pozytywnych aspektéw metafory.
Badani wypowiadaja sie zyczliwie o postaciach,
doceniajac ich ciekawy wyglad, osobowos¢
oraz przygody, nietrudno jest im sie do nich
przywigzac i utozsamic. Nawet jesli postacie
nie sg ludZmi, to wciaz sg jedyna mozliwoscia
zobaczenia samego siebie. Odbiorcy widza,
ze tak samo jak oni, odczuwajg swoja ptec
w innych kategoriach, co moze sie spotykac
z brakiem zrozumienia oraz poczuciem wyklu-
czenia. Traktowanie historii o tych nieludzkich
bohaterach jako formy ucieczki od rzeczywi-
stosci rowniez bywa dla 0séb niebinarnych
pozytywnym doswiadczeniem. Mowa tu
0 pragnieniu stania sie postacia fantastyczna
oraz samodzielnym kreowaniu nieludzkich
postaci. Osoby niebinarne odnajdujg komfort
w tworzeniu takich postaci czy dyskusjach
o nich. Swiat przedstawiony daje im wolnos¢
ekspresji oraz poczucie bezpieczenstwa,
ktérego rzadko doswiadczajg w prawdziwym
zyciu. Kolejnym pozytywnym aspektem tej
metafory jest mozliwos¢ wyjasnienia, czym
jest niebinarnos¢. Dopiero od niedawna temat
ten pojawia sie w dyskursie i przestrzeni pub-
licznej i wiekszos¢ ludzi nie wie, kim sg osoby
niebinarne. Bohaterowie z seriali, gier czy
komikséw maja wiec znaczenie edukacyjne,
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w ten metaforyczny sposéb tatwiej tez przy-
blizy¢ koncept tozsamosci ptciowej mtodszej
widowni.

Drugi wyrézniony w analizowanym mate-
riale sposéb odbioru tej metafory jest nega-
tywny, poniewaz moze ona sugerowac, ze
niebinarnos¢ jest wytworem science fiction,

a nie rzeczywistym zjawiskiem. Ukazywanie
0s6b niebinarnych jako kosmitéw i innych

nie ludzkich postaci tworzy fatszywa narracje,
niezgodna z codziennym doswiadczeniem

i dezinformuje odbiorcéw, ktérzy nie majg wie-
dzy na temat niebinarnosci. Odcztowieczenie
oraz alienacja powodujg zas jeszcze wieksza
marginalizacje.

Drugie pytanie badawcze dotyczyto
pozadanej przez osoby niebinarne formy ich
reprezentacji. Kluczowe okazuje sie przedsta-
wianie ich jako ludzi, a takze r6znorodnos¢
reprezentacji. Nie chodzi o catkowite wyelimi-
nowanie metaforycznych nie ludzkich postaci,
ale o uzupetnienie tego obrazu o zwyczajnych
ludzkich bohateréw.

Whnioski z badania potwierdzaja zatem
wskazywany w literaturze przedmiotu po-
tencjat gatunku science-fiction w ukazywaniu
niuanséw tozsamosci ptciowych (Pluretti,
Lingel, Sinnreich, 2015, ss. 292-299). Osoby
niebinarne moga zobaczy¢ siebie w kosmitach,
robotach i innych fantastycznych postaciach,
poniewaz ukazuje to w obrazowy sposéb tak
skomplikowany koncept, jakim jest tozsamos¢
ptciowa. Produkcje science-fiction najczesciej
adresowane sg do mtodej widowni, a wiec
sg dobrym miejscem na zaznajomienie sie
z niebinarnoscia. Mozliwos¢ identyfikac;ji
z wzorami w przestrzeni spotecznej ma po-
zytywny wptyw na zdrowie psychiczne oséb
niebinarnych (Spor¢i¢, 2018, ss. 51-67). Zatem
utozsamienie sie nawet z postaciami przedsta-
wionymi za pomoca metafory ,nie ludzki - nie-
binarny” moze korzystnie wptyna¢ na osoby
niebinarne. Jednoczesnie ograniczenie, jakie
niesie ze sobg ta metafora, moze przyczyniac

sie do traktowania ich jako ,innych”, obcych
gatunkéw. Metafora zazwyczaj uwypukla
jaki$ element i ukrywa inne (Semino, 2008, ss.
32-33). W tym przypadku metafora podkresla
obcos$¢ oraz nie ludzko$¢ oséb niebinarnych.
Jezeli w swiadomosci spotecznej obecna jest
tylko jedna metafora danej grupy, to wiasnie
ona buduje reprezentacje oséb niebinarnych
i staje sie podstawowym nos$nikiem wiedzy na
ich temat (Trutkowski, 2000, s. 1).

Tworzenie w $wiadomosci spotecznej
reprezentacji oséb niebinarnych dopiero
sie rozpoczyna. Dlatego metafora ,nie ludz-
ki — niebinarny” wywotuje mieszane reakcje
i spotyka sie z krytyka. Pomimo pozytywnych
aspektéw, wskazywanych w analizowanych
wypowiedziach, gtéwnym zastrzezeniem, jakie
metafora ta budzi, jest jednorodnosc¢ obrazu,
ktory tworzy. Skoro reprezentacja spoteczna
ma w jakims$ — nawet jesli uproszczonym -
stopniu odzwierciedla¢ doswiadczenia i cha-
rakterystyke danej grupy, ograniczenie sie do
metafory ,niebinarny - nie ludzki” nie poka-
zuje réznorodnosci oséb niebinarnych. Z jed-
nej strony nie daje wszystkim tym osobom
mozliwosci utozsamienia sie z tym obrazem,
z drugiej strony nie pozwala innym cztonkom
spotecznosci zrozumiec prawdziwej specyfiki
tej grupy. Wraz ze zréznicowaniem reprezen-
tacji oséb niebinarnych bedzie malato ryzyko
jednostronnosci i stereotypizacji. @
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The reception of the
“nonhuman-nonbinary”
metaphor by nonbinary
people in online discussions

Abstract

The subject of this article is the description of
one type of media representation of non-
binary in the media. The subject of the analysis
is the reception of the metaphor‘nonhuman-
nonbinary’. Nonbinary protagonists in popu-
lar culture are often non-human characters,
e.g., aliens or hybrids. This paper presents

the results of a qualitative analysis of online
statements about these representations. It
shows the diversity of attitudes and opinions
of non-binary people towards this metaphor.
Itis perceived both positively, e.g. as a form of
fantasy, a starting point for discussions about
non-binary, and negatively, as presenting a
false image of non-binary.
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