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Dotyk 1 wymiana gestow jako element wytwarzania wig¢zi emocjonalnej.
Zastosowania socjologii wizualnej 1 metodologii teorii ugruntowanej w badaniu
interakcji zwierzat 1 ludzi'.

Abstrakt

Artykut dotyczy problematyki analizy interakcji pomiedzy Iludzmi a
zwierzetami domowymi. W badaniach tego problemu analizowano
transkrypcje nagran wideo interakcji zwierzat i ludzi. Obserwacje wymian
dotykow i gestow pozwolity zrekonstruowac spoteczne rytuaty (powitania i
pozegnania) i inne spoteczne formy asocjacji (zabawa, spontaniczne
wyrazanie emocji, kgpiele, uktadanie do snu, spacery, walki na spacerach,
pobfazliwe karcenie, podawanie lekow, ustanawianie formy interakcji), ktére
wytwarzajg emocjonalne i spoteczne wiezi. Analiza danych wizualnych daje
mozliwo$¢ badania cielesnosci i bezposrednich interakcji ciat w wymiarze
sekwencyjnej wymiany gestéw jako podstawowego wymiaru wytwarzania
emocjonalnej i spotecznej wiezi i ostatecznie tzw. ,tozsamosci rodzinnej".
Jako metody analizy danych uzyto procedur metodologii teorii
ugruntowanej.

Stowa kluczowe
Interakcje ludzi i zwierzat, socjologia wizualna, nagrania wideo, analiza
danych wizualnych i metodologia teorii ugruntowanej, intencjonalno$c¢,
intersubiektywnosé, ciato, cielesnosé, dotyk, teoria ugruntowana, asocjacje
spoteczne, zabawa

Wprowadzenie

Badania prowadzone przy pomocy nagran wideo interakcji zwierzat i ludzi sg
kontynuacjg naszych zainteresowan wizualnymi aspektami tychze interakcji, ktérymi
zajmowalismy sie w pracy ,Ludzie i ich zwierzeta...” (2005: 128-165). W
przywotywanym tutaj projekcie badawczym uzyto, miedzy innymi, fotografii jako
danych zastanych, by przeanalizowacC aspekty kontaktow bezposrednich zwierzat
domowych i ludzi. Analizowano, jak w prywatnych przedstawieniach (prywatnych
fotografiach) wiasciciele zwierzat chca zaprezentowacC swoje relacje ze zwierzetami
w bezposrednim kontakcie przy pomocy gestow i ustawien choreograficznych ciat i
przedmiotéw oraz dalszego tta dla wykonania fotografii. Szukano ram kulturowych (w
tym kulturowych idioméw autoprezentacji siebie i zwierzat domowych), przy pomocy
ktorych mozna skategoryzowac siebie i przedstawic¢ na fotografii.
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Analiza formalna komunikacji niewerbalnej i jej tta prezentowanego na
fotografiach zwierzat domowych (bezposredni kontekst interakcji) wskazuje nam na
wiele efektéw scenicznych wywodzacych sie z okreslonych definicji sytuacii,
podpartych kulturowymi wzorcami prezentacji pozycji spotecznych. Wiekszosc¢
wykonywanych zdje¢ ukazata zwierzeta w ramie antropomorficznej (kontekst
kulturowy). Zwierzeta podejmujg role ludzkie, sg prezentowane w bezposrednim
kontekscie rodzinnym (prywatna przestrzeh domowa, swieta rodzinne, odpoczynek
rodzinny, towarzystwo dzieci). Przebywajg one ponadto w prywatnej przestrzeni
wiascicieli, co wptywa¢ moze na okre$long interpretacje ich roli w zyciu wiascicieli.
Po analizie formalnej fotografi mozna powiedzie¢, ze sg one dowodem na
konstruowanie sceniczne prezentacji zwierzat domowych przez pryzmat kategorii
tzw. ‘partykularnej antropomorfizacji’, gdzie ‘nasze zwierze’, nalezace do ‘naszej
rodziny’ moze jawi¢ sie jako wyjatkowe i to w naszej obecnosci, w przestrzeni
prywatnej oraz dzieki kontaktom z nami zachowuje sie i prezentuje ‘jak cztowiek'.
Fotografie prezentowanych zwierzat, (podobnie jak sie prezentuje ludzi) majg by¢
niejako Swiadectwem i dowodem na tego typu definicje sytuacji (jest to znaczenie
dowodzenia przy pomocy fotografowania).

W wyniku analizy fotografii mozna byto stwierdzi¢, ze obejmowanie i czute
dotykanie zwierzgt domowych prezentowane jest gtdwnie przez dzieci i kobiety.
Mezczyzni zazwyczaj trzymajg zwierzeta albo na uwiezi, albo mocno w swych
dtoniach by, z technicznego punktu widzenia, umozliwi¢ wykonanie zdjecia, cho¢ w
konsekwencji ze spotecznego punktu widzenia ukazujg jednoczesnie swag
dominujgca, nie tylko w danym bezposrednim kontekscie, pozycje spoteczng
(spoteczny kontekst interakcji). Fotografowane sg przede wszystkim sytuacje
odswietne, odpoczynek, swieta oraz nietypowe i czesto Smieszne lub radosne
sytuacje rodzinne, w ktérych uczestniczg zwierzeta domowe (ibidem: 163 — 164).

Z analizy fotografii jasno wynika, ze komunikacja niewerbalna i cielesnos¢, w
tym aspekty przestrzeni, odgrywajg duzg role w relacjach pomiedzy ludzmi a
zwierzetami domowymi. Analiza fotografii dodata nam nowy wymiar tych relacji,
ktorego raczej nie mielisSmy szans zaobserwowa¢ w wywiadach narracyjnych i
swobodnych, przeprowadzanych na poczatku w/w projektu etnograficznego.
Dziatania bardzo codzienne i oczywiste jak dotykanie, gtaskanie, pieszczenie,
catowanie zwierzgt umykaty uwadze witascicieli zwierzat w ich relacjach werbalnych.
To, co oczywiste, jest czasami trudno zauwazalne, ale niezwykle istotne dla relacji
spotecznych. ,Niezliczone i niezbadane zwyczaje”, czesto mate zdarzenia, mogq
mie¢ olbrzymie znaczenie teoretyczne dla analizy socjologicznej lub/i dla analizy
innych istnosci spotecznych (zob. Silverman, 2007: 11-36; Silverman, 2007a).
Badajac interakcje i relacje ludzi ze zwierzetami mozemy badac¢ na przykfad relacje
rodzinne i zrozumiec¢ ich istote. Problem przestrzeni oraz komunikacji niewerbalne;j i
dotyku odgrywa olbrzymig role w konstruowaniu wiezi emocjonalnej. Interakcje
zwierzat i ludzi pokazuja, ze prekoncepcje emocji i, w konsekwencji, wiezi
emocjonalnej, ujawniajgce sie na poziomie jezyka symbolicznego (potocznego), sg
wzmacniane przy pomocy dotyku i dopiero wtedy pojawia sie to, co nazywamy wiezig
spoteczng a w konsekwencji ,rodzing”.

Fotografie wskazaty na znaczenie dotyku w konstruowaniu wiezi spotecznej i
rodzinnej. Jednak fotografie okazaty sie statycznymi i konstruowanymi kulturowo
obrazami wiezi, ktdra staje sie w zyciu codziennych. Natomiast odpowiedz na pytanie
.Jak ta wiez jest konstruowana w naturalnie zdarzajgcych sie interakcjach?” byta
trudna do udzielenia. Celem artykutu jest wtasnie odpowiedz na to pytanie. Kolejnym
celem badan jest cel teoretyczny i bardziej ogdiny: Jak wiez spoteczna jest mozliwa?
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Odpowiedzi na to pytanie analiza wizualnych przedstawien fotograficznych nie jest w
stanie udzieli¢c. Dlatego tez postanowiliSmy uzy¢ nagran wideo interakcji ludzi i
zwierzat, by zbadac, jak dotyk jest konstruowany w realnych interakcjach? Jaki jest
kontekst jego pojawiania i jak sie dokonuje? Jakie gesty wykonujg poszczegolni
partnerzy interakcji i w jakiej sekwencji? Czy jest jakas specjalna sekwencja gestow,
ktora konstruuje to, co nazywamy asocjacjg/asocjacjami (formami) spotecznymi?
Jakie sg konsekwencje wymian gestéw i wytworzonych asocjacji spotecznych?

Metoda

Wybrana technika badan miata umozliwi¢ przeanalizowanie dynamiki interakgciji,
biorgc pod uwage jej naturalny przebieg w konkretnych kontekstach interakcyjnych.
Cho¢ nalezy zaznaczy¢, ze konteksty sg takze konstruowane i zmieniajg sie w czasie
wraz z dziataniem partneréw interakcji oraz dziataniem badacza. Kontekst jest
zatem konstruowany w dwoch sensach: przez partneréw interakcji oraz przez
samego badacza. Kontekst zabawy moze zmieni¢ sie w kontekst walki, jesli
uczestnicy interakcji tak wspdlnie i poprzez wymiane gestow, zadecydujg. Kontekst
przestrzenny moze zmienic sie, gdy zabawa przenosi sie z warunkéw domowych na
warunki otoczenia domu i odwrotnie, kiedy uczestnicy zabawy z podworka wchodzg
w tej samej konwencji interakcyjnej do wnetrza domu czy mieszkania i kontynuujg
zabawe 2z uwzglednieniem nowych warunkow przestrzennych, itp. Partnerzy
interakcji moga zatem konstruowac kontekst interakcji. Dlatego tez trudno jest
traktowaé kontekst jako warunek interakcyjny wptywajacy (czy wrecz determinujacy)
bezposrednio na ksztatt interakcji (por. Strauss, Corbin, 1990, 96-115, chodzi o tzw.
paradygmat kodowania, por. Konecki, 2000: 49) ktérzy traktujg kontekst bardziej w
sposob deterministyczny). Kontekst nie jest dany raz na zawsze badz/i zastany jest
on ciggle konstruowany (Charmaz, 2006: 131; Silverman, 2007a: 38; Silverman
2005: 84).

Nagrania wideo jako kontekst badawczy réwniez sg konstruowane przez
badacza. Gdzie ustawi on kamere albo, jakie bedzie robit zblizenia, z jakiego kata
bedzie dokonywat nagran, czy kamera bedzie na statywie, czy tez bedzie z kamerg
podazat za nagrywanym obiektem, decyduje o tym, co bedzie wida¢ na ekranie przy
odtwarzaniu materiatu, jakie bedg dane i co bedzie analizowane? Dokladnos¢ zapisu
nagranej interakcji jest dalszym ciggiem tego samego watku konstruowania
kontekstu, bowiem moze on ujawniac sie badaczowi z wiekszg szczegotowoscig lub
z wiekszg ogdlnoscia.

Nagrania umozliwiajg powtarzanie i wielokrotne obejrzenie tego samego
zdarzenia, zapisanego przy pomocy kamery wideo. Umozliwia to doktadng i
skrupulatng analize gestow, a takze wokalizacji zdarzajgcych sie pomiedzy gestami i
jednoczesnie z nimi. Jednak dane wizualne nie powinny byC traktowane jako
izomorficzne ze zdarzeniami, ktére odzwierciedlajg. Sg to zapisy dokonywane i
odtwarzane przy pomocy okreslonej technologii (kamery). Np. w sytuacji
etmometodologicznych analiz nagran wideo zabaw z wtasnym psem D. Goode’go
(2007), odtwarzanie i budowanie sekwencji byto mozliwe tylko w jednosekundowych
odstepach, co mogto decydowac¢ o tym, ktore detale (i sekwencje) interakcji byty
analizowane. Ponadto kamera jest ustawiona w okreslonym miejscu i filmuje pod
okreslonym katem. Je$li kamera jest ustawiona nieruchomo to moze, z Kolei,
spowodowacé, ze niektore zdarzenia majg miejsce poza obiektywem i nie mogg byc¢
sfilmowane (jak miato to miejsce w trakcie zabawy Goode'go z wiasnym psem;
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ibidem: 155). Zblizenie kamery decyduje o pozniejszej szczegdtowosci i detalach
analizy. Te wszystkie elementy decydujg o tym, ze dane sg konstruowane przez
badacza i jako takie powinny by¢ traktowane i analizowane z uwzglednieniem
krytycznych punktéw konstrukcji danych. Wideograficzny opis nie powinien byc¢
traktowany jako wierne odzwierciedlenie rzeczywistosci.

Podobnie, prezentacja danych jest sposobem ich konstrukcji, bowiem
interpretacja danych w momencie prezentacji jest okreslona poprzez wybory
badacza: co prezentowac i z jaka doktadnoscig? (por. ibidem: 197). Dane nie
funkcjonujg niezaleznie jako zapisy obiektywnej rzeczywistosci. Majg one, wedtug
Goode’go, niejako charakter ,dokumentarny” i sg przedstawiane jako dowody
istnienia zjawiska opisanego w tekscie.

Nagrania wideo w naszych badaniach pozwolity zobaczy¢ i ustyszeC wiecej niz
wywiady swobodne i narracyjne, obserwacja uczestniczaca (zapisy z obserwacji)
oraz fotografie razem wziete. Powtarzanie nagran umozliwia uchwycenie samych
gestow, ich opis i nazwanie (ktére moze byc¢ okreslone ,niestety’/’stety” tylko z
pozycji naszego jezyka i znaczen w nim zawartych). Powtarzanie nagran daje takze
mozliwo$¢ uchwycenia wymian gestéw i zobaczenia, iz kazdy gest w danej grze
interakcyjnej wyzwala inny gest, po nim nastepuje nastepny, itd. Mozna
zaobserwowac okreslone sekwencje gestow. Mozna ponadto zobaczy¢, jakie funkcje
petnig okreslone gesty (dotyk) w danej interakcji oraz w sekwencji i jakie ich
znaczenia sg mozliwe dla partneréw interakcji.

Socjologia wizualna stosujgca nagrania wideo daje wglad w szczegoty swiata
zycia codziennego i pozwala je doktadnie i skrupulatnie analizowac, a takze
wydobywac te z nich, ktore, aczkolwiek sg obserwowalne, to przez uczestnikdéw zycia
codziennego niezauwazalne (zob. Knoblauch, Schnettler, Raab, Soeffner, 2006;
Knoblauch, 2004; Silverman, 2007a: 223-236; Silverman, 2005: 57-60; Heath 1997,
Liberman, 2004, oraz Goode, 2007, Mitchel & Thompson, 1991 analizujgcy nagrania
wideo interakcji zwierzat z ludzmi). Pokazujac wizualne przykfady wspodlnych dziatan
zwierzat i ludzi, staramy sie znalez¢ w nich okreslone, czesto niezauwazalne
sekwencje sub-dziatan i ruchow. Zamieniamy, zatem przyktady zdarzen i dziatan
(instances) na sekwencje (sequences), by pogodzi¢ to, co wywotuje czasami spory
metodologiczne (Silverman, 2007: 61-84; zob. takze Silverman, 2007a). Spory te
odnoszg sie do zarzutéw stawianych badaczom jakosciowym (etnografom i
badaczom uzywajacym wywiadéw swobodnych), iz czesto podajg przyktady na
wystepowanie okreslonych zjawisk lub jako dowody na konkretne kategorie, nie
pokazujac jak przyktady zachowan, wypowiedzi, gestow pojawiajg sie w okreslone;j
sekwencji aktywnosci jednostek w danym konteks$cie ich wystepowania. Sekwencja
bowiem (np. pytanie, odpowiedz, potwierdzenie) i caty uklad zachowanh czesto
decyduje o znaczeniu danej wypowiedzi i samej mozliwosci jej pojawienia sie.
Generalnie sekwencje stajg sie ,strukturg” procesow, ktére badamy i odzwierciedlajg
nastepujgce po sobie stadia tych proceséw.

W badaniach pod tym samym tytutem jak tytut artykutu, nagrano z ruchomej
kamery, gdzie nagrywajacy podagzat za poruszajgcymi sie obiektami badan, 60
krotkich filmow wideo (klipdw), ktére poddano transkrypcji i nastepnie analizie przy
pomocy metodologii teorii ugruntowanej. Nagrania miaty odzwierciedla¢ typowe
codzienne sytuacje interakcyjne pomiedzy zwierzetami i ludzmi w ich domostwach".
Opisano takze doktadnie kontekst nagrania oraz podstawowe informacje
etnograficzne, kto gdzie, kiedy i po co, odno$nie sytuacji danego zwierzecia i jego
wiasciciela.
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Transkrybcja polegata opisie tego, co badacz zobaczyt na filmie wideo (por.
Suchar, Konecki 2005a)". Odgrywanie filmu bylo co pewien czas przy kazdym
gescie/sekwencji gestéw zatrzymywane, by wychwyci¢ kolejne ruchy interakcyjne
kazdego z partnerow interakcji. Badacz uzywat nagran wideo jak zapisanej przy
pomocy obrazu obserwacji uczestniczacej, do ktérej raportowania uzywat o wiele
doktadniejszego narzedzia niz tylko swojej pamieci. Obrazy mogty by¢ powtérzone a
zapisy korygowane, uszczegotawiane.

Krétkie filmy wideo zostaty opisane (,przepisane”), czyli obrazy zamieniono na
tekst, ktory zostat poddany analizie, czyli kodowaniu otwartemu i selektywnemu
zgodnie z procedurami metodologii teorii ugruntowanej. (Patrz dalej Tabela Nr 1).

Metodologia teorii ugruntowanej polega na generowaniu kategorii, ich
wiasnosci i hipotez/tez teoretycznych oraz relacji pomiedzy hipotezami na
podstawie analizy danych empirycznych (Glaser, Strauss, 1967; Glaser, 1978;
Konecki, 2005, Strauss, Corbin, 1990; por. takze Charmaz, 2006).

Kodowanie otwarte w metodologii teorii ugruntowanej polega na przypisaniu
etykiet (patrz prawa strona Tabeli NR 1) poszczegolnym wierszom zapisanego tekstu
(patrz lewa strona Tabeli NR 1). Etykiety powinny mie¢ z reguty charakter
konceptualny, odrywajgcy analityka od bezposredniego opisu, cho¢ czasami kody in
vivo stajg sie kodami teoretycznymi, kategoriami o charakterze poje¢ uczulajgcych
(sensitizing concepts). Niektore z tych etykiet stajg sie kategoriami, ktére nastepnie
sg wysycane wtasnosciami, czyli elementami konceptualnymi (o mniejszym zakresie
ogolnosci), ktére majg swoje odniesienia empiryczne (tj. odniesienia do faktycznych
zdarzen, sytuacji, interakcji, gestéw, itp.).

Natomiast kodowanie selektywne ma charakter teoretyczny, bowiem dane
kodujemy wowczas przy pomocy wygenerowanych i wybranych do analizy kategorii,
ktore nas badawczo i analitycznie interesujg. Te kategorie stajg sie dla nas
kierunkowskazem dalszych poszukiwan odnosnie danych i wtasnosci kategorii.
Ogniskujemy swoje analizy wtasnie na zestawie okreslonych i wybranych kategorii.
One to sg podstawg dla teoretycznego doboru probek, czyli doboru takich sytuaciji,
zdarzen, interakcji do badania, by moc odpowiedzie¢ na pytania wynikajgce z analizy
danych i kategorii bgdz powigzan pomiedzy nimi. W naszym przypadku dobor
interakcji i ich zapis wideo byt wtasnie teoretycznym doborem proby, ktory miat
odpowiedzie¢ na pytania, na ktore analiza fotografii nie data odpowiedzi, mimo, ze
wskazata na wage dotyku w interakcji: Jaka jest dynamika interakcji pomiedzy ludzmi
i zwierzetami? Jak dokonuje sie wymiana gestow w takich interakcjach?

Mozna tez uzy¢ innego terminu metodologicznego uzasadniajgcego naszg
decyzje wyboru zapisu wideo ,naturalnie” zdarzajacych sie interakcji, a mianowicie
triangulacji (Konecki, 2000: 77-99). Dokonalismy triangulacji metodologicznej (dobér
wielu metod do badania tego samego problemu) oraz triangulacji danych (dobér i
analiza réznych danych do badania tego samego problemu badawczego). W ten
spos6b mozna byto dotrze¢ do wielu warstw danych empirycznych wskazujgcych na
to samo zjawisko/zjawiska spoteczne, tj. zjawisko wytwarzania wiezi emocjonalnej w
danych asocjacjach spotecznych wytwarzanych za pomocg wymiany gestow. Same
stwierdzenia werbalne wskazujgce na wiez emocjonalng pomiedzy cztowiekiem a
zwierzeciem nie mowig nam wiele na temat tego, jak ta wiez jest konstruowana w
realnych dziataniach i interakcjach. Stwierdzenie werbalne jest dziataniem realnym,
jesli zobaczymy je w sekwencji naturalnych zachowan (w tym gestéw), np. kiedy
mowi sie do zwierzecia w czasie interakcji z nim (patrz ponizej paragraf ,Mowienie do
zwierzat — dziecieca mowa”).
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W trakcie kodowania selektywnego i ciggtego zbierania danych badacz
uzywajgcy metodologii teorii ugruntowanej stosuje procedure ciagtego
porédwnywania, kiedy to poréwnuje ze sobg empiryczne przypadki
zaobserwowanych interakcji i gestow, wtasnosci kategorii i kategorie. Wszystko to
stuzy wysycaniu kategorii oraz budowaniu schematéw (diagraméw, por. Diagram 1
na koncu artykutu), integrujgcych kategorie i postawione hipotezy. Jednoczesnie
pisze on noty badawcze i teoretyczne, w tych ostatnich, w jezyku teoretycznym
zapisujac zaobserwowane relacje, podobienstwa i réznice pomiedzy przypadkami i
ich kontekstami wystepowania. Noty teoretyczne stajg sie pdzniej podstawg raportu
badawczego lub teoretycznego opisu czy teorii.

Na podstawie kodowania selektywnego badacz interakcji zwierzat i ludzi pisat
noty teoretyczne, wysycajac kategorie i wigzac je ze sobg oraz zadajgc nastepne
pytania, by dokonywac teoretycznego doboru prébek (theoretical sampling).
Nagrania wideo byty zbierane w zwigzku z zadawanymi pytaniami, na przyktad
dotyczacymi kontekstéw zabawy (wies, miasto), by zebraé¢ przyktady na wszystkie
mozliwe i najwazniejsze rytuaty/spotkania pomiedzy ludzmi a zwierzetami domowymi
w kontekscie rodzinnym — domostwa. Chodzito o pokrycie catego dnia pobytu
zwierzecia w domu wszystkimi istotnymi dla tego pobytu zdarzeniami (spacerowanie,
karmienie, zabawa, uktadanie do snu, itp.).

W artykule przedstawimy gtownie opisy i fotograficzne ilustracje (kadry z
wykonanych filméw) opisywanych zjawisk. Nalezy jednak pamieta¢, ze podstawg
analizy byly filmy i ich transkrypcje. Filmy byty nagrywane i transkrybowane przez 20
studentéw, wykonujacych je w ramach projektu badawczego pod tym samym tytutem
jak niniejszy artykut. Filmy te znajdujg sie w archiwum badacza.

Mowienie do zwierzat — dziecieca mowa

Do zwierzat domowych bardzo duzo sie méwi. Mowienie to przybiera czesto
forme ,dzieciecej mowy”, tj. mowy nasladujgcej mowe niemowlakéw i matych dzieci
poczatkujacych w moéwieniu, przy pomocy ktorej rodzice czesto zwracajg sie do
swych pociech".

Dziecigca mowa jest wyrazem uczu¢ pozytywnych i wskaznikiem wiezi
emocjonalnej, ze wzgledu na to, iz jest ona w naszej kulturze idiomem
parawerbalnym sposobu zwracania sie do dzieci, zazwyczaj sg to dzieci, ktore
darzymy sympatig i uczuciami mitosci. Z tego typu sytuacjg mamy tez do czynienia w
interakcjach ludzi ze zwierzetami:

Kot podnosi teb i mruzac oczy spoglada na kobiete, ktéra gtaszcze go po
brzuchu, a kot Scigga pazurami obrus i ,przytula” do niego gtowe. ,Co
Julusia, nie wiesz, co sie dzieje? Moje chrabolki, malutkie moje™".

By¢ moze jest to rownoznaczne ze stodkg mowg i zachowaniami typu amaeru.
(Doi, 1986). Zachowania tego typu sg stosowane w zwigzkach, gdzie wystepuja
uczucia mitosci, przywigzania i wiezi emocjonalnej. Japonski psychoanalityk T. Doi
wyjasnia to zjawisko odwotujgc sie do termindw z jezyka japonskiego. Stowo amae
oznacza po japonsku stodki. Natomiast amaeru oznacza ,zachowywac sie w sposéb
stodki”. Ponadto oznacza ono pobfazanie dla niesfornych zachowan, gtdwnie dzieci,
ale takze kochankdw, ktérym sie wiele wybacza, a niesforne zachowania czesto sg
formg sprawdzenia sity wiezi, a takze sposobem jej potwierdzania. Pobtazliwos¢ dla
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takich zachowanh jest niezwykle istotna i jej wywotywanie jest formg podtrzymywania
wiezi (Doi, 1986).

Pieszczoty, ,stodka mowa” (baby talk, amaeru) i pobtazanie pozwalajg
wytwarzaC wiez emocjonalng ze zwierzeciem. Pobtazanie dotyczy tutaj zachowan,
ktére w normalnej sytuacji bylyby nie zaakceptowane, ale w sytuacji silnej wiezi
emocjonalnej sg czesciowo ignorowane lub w petni akceptowane:

Z mojg mamg mowimy ,O o!”, moja mama ,Jak tadnie!” Znowu traca jej
przednig tapke, Pantera (kotka) probuje ja pacna¢, ,Jakie Ty masz sliczne
te tapki!”. Ja dodaje , Ty nerwusie maty!” (opis fragmentu filmu).

Innym idiomem kulturowym, wskazujgcym na traktowanie zwierzat domowych
jako dzieci, jest branie ich na rece w podobny sposéb jak dzieci (idiom
niewerbalny; por. Konecki, 2005: 143-152). Szczegdlnie jest to widoczne, gdy w
czasie brania zwierzecia na rece uzywana jest jednoczesnie dziecieca mowa:

Co tam jest Bisiu? Och jejku, co tam jest? Tak, tak... on chce na raczki,
ewidentnie” (komentarz kamerzysty do filmu ,Zwierze noszone na rekach
jak dziecko” w trakcie jego nagrywania, patrz kadr ponizej).

Zdjecie Nr. 1. Dotyk, Kadr z filmu ,Zwierze noszone na rekach jak dziecko”

Intencjonalnosé

Czesto tez w codziennych interakcjach przypisuje sie zwierzetom intencje, np.
intencje ,przezywania zazdrosci” w trakcie zabawy:

A Jokerek juz zazdrosny tutaj czeka? - rzuca mu gumowego jeza
zabawke... Przemawia do psa: ,No przynies, przynies, zazdrosniku jeden”.
Pies lezy na dywanie i zaczyna liza¢ sobie tape, kobieta méwi: ,Kot
poszedt, to juz odpuscites.
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Inny przyktad intencjonalnosci bedacej zarazem przypisaniem intencji jak i
jej wyrazeniem:

Caly czas gtaszcze kota, a ten chodzi jej po stopach i ociera sie o
nogi. Moéwie: ,,No, nie byl Czeka na kogos”. Kobieta moéwi
»Kicia...idziemy, tak? Moje kici...no to chodz.”

Zwierze w tej sytuacji dla opiekunki wyraza cheé¢ wyjscia na spacer.

Intencje nie moga by¢ zrozumiane bez analizy tego, co dzieje si¢ na
poziomie interakcji, przypisanie intencji to odwrotna strona jej wyrazenia przez
partnera interakcji. Oczywiscie wszystko to miesci sie w ramie antropomorfizaciji
zwierzat domowych dokonywanej przez ludzi (Konecki, 2005: 14-17, zob. takze
Goode, 2007: 83-104).

Czesto zdarza sie tak, ze obserwator/badacz (student uczestniczacy w
projekcie) przy opisywaniu interakcji zapisanej kamerg z trudem powstrzymuje sie od
interpretacji gestow zwierzecia. Permanentnie wystepuje u niego przypisywanie
intencji (nadzieja), uczuc¢ i odczu¢ zwierzeciu na przyktad szczescia, satysfakciji:

Pies dostaje kawatek kurczaka, oblizuje sie ze smakiem i liczy na cos
wiecej. Méwie: ,Najszczesliwszy pies swiata!”.

Bardzo trudno bytoby zrozumieé to, co dzieje sie w konkretnej interakcji ze
zwierzeciem domowym, gdybysmy nie stosowali antropomorfizacji, ktéra wydaje sie
niezwykle pragmatycznym narzedziem poznawania i jednoczesnie porzadkowania
rzeczywistosci w zyciu codziennym.

Zwierzeciu przypisuje sie takze zdolnos¢ do przewidywania zdarzen, czyli
myslenia. Zwierze posiada zatem (wg wiasciciela) umyst, pozwalajacy
dostosowywaé sie swiadomie do otoczenia. Umyst staje sie dalej podstawg
kwalifikacji zwanej ,,intencjonalnoscia”. ,Umyst’ jest tutaj konstrukcja pozwalajaca
niejako praktycznie umiejscowi¢ zwierze w swiecie ludzkim i pragmatycznie osiggac
cele, podobne do tych, jakie osigga sie w komunikacji z drugim cztowiekiem.

Intencjonalnos¢ (Swiadomos¢ obiektu/zdolnosé do uswiadomienia sobie
postrzeganych obiektéw i zatozenie swiadomosci postrzeganego obiektu u
kogos innego) w komunikacji ze zwierzetami domowymi jest nieodzowna,
bowiem jest ona warunkiem samej komunikacji. Przypisywanie intencji jest
forma podejmowania roli innego". Bez tej zdolnosci trudno bytoby zwraca¢ sie do
zwierzecia i uzyskiwac¢ z nim kontakt, wydawac polecenia, bawic sie, itp. Nie mozna
bytoby znac jego intencji. Przypisanie intencji umozliwia petng interakcje i osiggniecie
wielu form interakcji, bez wzgledu czy ta intencja rzeczywiscie pojawia sie w formie
wyobrazonej przez cztowieka. To, co tutaj jest wazne, to funkcja interakcyjna
przypisanej intencji w danym Kkontekscie, a jest nig umozliwienie interakcji
refleksyjnej, w ktorej nastepuje wyobrazone przypisywanie intencji i przewidywanie
reakcji na przypisanie okreslonych intencji.

Dotykanie

Dotykanie wydaje sie niezbednym elementem nawigzywania blizszego kontaktu
ze zwierzetami. W przestrzeni domostwa jest to warunek konieczny wzajemnej
akceptacji i warunek umozliwiajacy jakiekolwiek wspélne dziatania i komunikacje.
Dotyk jest jednym najwazniejszych sposobéw ustanawiania i podtrzymywania
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kontaktow spotecznych (por. Leathers, 2007: 139 i inne, do strony 160) jest tez
narzedziem komunikowania intencji. Trzeba ponadto pamietaé, ze czasami
uwaza sie wszystkie zmysty jako pochodne dotyku:

Skoéra jest najwazniejszym ze wszystkich zmystéw. Niektérzy fizjologowie
uznajg dotyk za jedyny zmyst. Stuch zaczyna sie wraz z falami
dzwiekowymi dotykajgcymi ucho wewnetrzne, smak — wraz z cielesnym
dotknieciem kubkéw smakowych; a wzrok — wraz z delikathym musnieciem
rogowki. Pozostate zmysty stanowig zatem pochodne dotyku, jako wyraz
stymulacji skory, miesni i naczyn krwionosnych.” (Scott, 1973, s. 12, cyt. za
Leathers, 2007: 140).

Dotykanie jest ponadto bardzo waznym elementem prawidtowego rozwoju ludzi
i zwierzat we wczesnym stadium socjalizacji. Skora moze by¢ takze nadawcag
komunikatéw, a poniewaz funkcjonuje na poziomie pod$wiadomym, nie podlega
przeksztatceniom zwigzanym z oddziatywaniem grupy czy innym naciskom z
otoczenia. Zabarwienie temperatura, pocenie, impulsy elektryczne przekazujg pewne
informacje o naszych postawach czy stanach psychiczno — emocjonalnych. Skora
potrafi takze odbieraé przekazy, impulsy elektryczne o okreslonej czestotliwosci i
czasie przekazywania, ktére informujg proste idee i pozwalajg dokonac¢ rozroznienia
pomiedzy emocjami (Leather, 2007: 143 — 147).

Dotykanie i bliska odlegtos¢ sygnalizujg pragnienie bliskosci i
bezposredniosci, chociaz fizyczny akt dotykania moze wymagaé wiekszej
fizycznej bliskosci niz ta, ktéra jest odpowiednia w miejscu publicznym
(ibidem: 148-149).

Przestrzeh réwniez moze nam komunikowaé okreslone znaczenia, a
szczegOlnie samo wykorzystanie przestrzeni. Mozemy na przyktad komunikowaé
nasze silne potrzeby afiliacyjne przy pomocy zblizenia przestrzennego z innymi
(proksemiczna funkcja przynaleznosci, ibidem: 132). Ludzie ze zwierzetami
przebywajq czesto w przestrzeni nietrwatej, tj. bezposrednio otaczajacej nasze ciato,
a dystans czesto ma charakter dystansu intymnego (0-45 cm), gdybysmy mieli te
aspekty proksemiczne nazwacé przy pomocy poje¢ z analizy ludzkich interakciji
(ibidem: 115, 117). Tego rodzaju przestrzen i dystans utatwia dotykanie.

Ponadto dotyk petni wazng role w rozwoju naszej jazni i ma duze znaczenie dla
naszej samooceny. Znaczenia dotyku (semantyka dotyku) mozna zakwalifikowaé do
czterech gtownych typéw komunikacyjnych:

dotkniecia nacechowane pozytywnym afektem (komunikujg wsparcie, zrozumienie,
wigczenie, uczucia;

1. dotkniecia rozrywkowe (komunikujg zartobliwe przywigzanie badz Zartobliwe
rozztoszczenie);

2. dotkniecia kontrolne (komunikujg ustuznos¢, skupianie uwagi, oznajmianie
odpowiedzi);

3. dotkniecia rytualne (komunikujg znaczenia powitania i pozegnania, j.w: 154).
Ponadto dotyk petni wazne funkcje komunikacyjne, mianowicie moze to by¢
funkcja wspierajagca, ktéra wigze sie z tym, ze dotyk jest efektywnym Srodkiem
komunikacji emocjonalnej. Moze tez petni¢ funkcje wtadzy i dominacji, na przyktad
agresywny dotyk (popychanie, kopanie czy bezposredni atak fizyczny). Moze takze
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komunikowac¢ o ,przynaleznoéci”, czyli o tym, ze na przykfad dwie osoby bardzo sie
lubig (ibidem:154-159).

Podobng funkcje mogg petni¢ takze zachowania wzrokowe. Kontakt wzrokowy
moze wyrazacC empatie i ciepto, a wzajemne wpatrywanie sygnalizuje chec¢ wejscia w
interakcje. Mowa oczu jest mowg emociji (ibidem: 77, 79-80).

Wszystkie te sformutowania napisane przez psychologéw dotyczg interakciji
pomiedzy ludzmi. Zwierzeta w tych opisach (interakcje pomiedzy zwierzetami i ich
zachowania indywidualne) brane sg pod uwage, gdy trzeba potwierdzi¢, na przyktad
pewne hipotezy dotyczace interakcji pomiedzy ludzmi, jak w odniesieniu do wagi
dotyku dla socjalizacji i dobrostanu psychicznego, ktéry jest wazny réwniez w
wychowaniu szympanséw. Natomiast bliskos¢ i intymnos¢ w relacjach ludzi ze
zwierzetami jest generalnie pomijana i nieuwzgledniana w analizach psychologow. W
naszych analizach interakcji zwierzagt domowych i ludzi zauwazylismy jednak
podobne znaczenia i funkcje dotyku. Dotyk jest podobnie interpretowany przez ludzi,
a takze petni podobng funkcje w relacji ze zwierzetami.

Dotykanie ma miejsce w wielu réoznych kontekstach. Bez dotykania i innych
zachowan niewerbalnych lub parawerbalnych (w tym wokalizacji, typu mruczenie,
skomlenie, piszczenie, itp.) niemozliwe byloby komunikowanie sie i tym samym
przebywanie we wspolnej przestrzeni ze zwierzetami. W rodzinie — domostwie,
dotykanie jest warunkiem koniecznym, umozliwiajgcym wspolne dziatanie i
komunikowanie ludzi i zwierzat (Konecki, 2005: 143-152, 172-175). Jest wiele
kontekstow, w ktérych dochodzi do dotykania zwierzat. Wiekszos¢ interakciji
pomiedzy ludzmi i zwierzetami jest oparta wiasnie na dotykaniu. Czesto mamy do
czynienia z catowaniem zwierzat, pieszczeniem, nawet, gdy zwierzeta sg
przywigzane na fancuchu na zewnatrz doméw (Patrz kadr ponizej z filmu ,Pieszczoty
na tancuchu”, Zdjecie NR 1). Wystepuje tez wtedy mowa do zwierzecia, w tym
przypadku powtarzanie imienia:

...Dino, Dino, Dino... Dino chodz. Dino, Dino pocatuj mnie. (pocatunek).
tadny piesek, tadny, tadny piesek, tadny. Dino, Dino, Dino (wysoka
intonacja), no chodz. No chodz (pies odwraca sie tytem, jednak glowe ma
zwrocong do dziewczyny, macha ogonem). No co, no co, no co. Dino, dino,
dino, dino (powtarzane w szybkim tempie). No co, no co? (w tle stycha¢
gdakanie kury i Smiech kamerzysty).
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Na jednym z filméw widzimy jak chtopiec w kontek$cie domowym gtaszcze dwa
psy jednoczesnie (zob. Tab. 1. i zdjecia Nr 2, 3 ponizej).
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Tab. 1. Przyktad transkrybcji i kodowania

Film ,Dotykanie dwoch psow-koniecznoSc symetrii”, obraz 007.avi - Kategoria
DOTYK-ANIE, wiasnosci -> rodzaje dotykow,
Kategoria SYMETRIA w INTERAKCJI (w Wymianie Gestow),

ZAPIS

KODOWANIE
SELEKTYWNE

OTWARTE I

Cd. poprzedniej sytuacji

Chtopiec wycigga reke do drugiego psa
(Luna) w  drugim pomieszczeniu
(przedpokdj). Pies prébuje pocatowac,
poliza¢ chiopca, ale ten odwraca sie i
spoglada z usmiechem w kamere.
Chtopiec gtaszcze brode (pod pyskiem)
psa Lune (w tle gtosy, rozmowa, nie
mozliwa do zapisania niedotyczaca
zwierzat). Chtopiec uderza sie w kolano,
udo patrzac na Lune, glaszczac
jednoczesnie po uchu pierwszego psa.
Po czym znowu drapie pod pyskiem
drugiego psa Lune. Nastepnie gtaszcze
po uchu Lune, po czym odwraca gtowe w
strone pierwszego psa i gtaszcze go. Po
czym znowu drapie (szarpie za ucho)
Lune patrzac na nig (ona wstata i patrzy
na pierwszego psa) i trzymajac reke na
gtowie pierwszego psa. Po czym
pierwszy pies odwraca gtowe i oddala jg
od reki gtaszczgcego chtopca.

Wyciggniecie reki

Préba pocatunku (DOTYK)
Usmiech (Zawstydzenie chtopca?)
Gtaskanie (DOTYK)

Rozmowa w tle

Uderzanie w kolano
Gtaskanie (DOTYK)

,Zmiana obiektu pieszczot’-
(DOTYK); gtaskanie
SYMETRIA W INTERAKCJI
,<Zmiana obiektu pieszczot” - drapanie
spogladanie, gtaskanie (DOTYK)

,Zmiana obiektu pieszczot” -Drapanie —
pieszczoty; (DOTYK)

trzymanie reki na gtowie psa (DOTYK)
odwrocenie [ oddalenie gtowy
(niewerbalna komunikacja)

drapanie

- Kodowanie otwarte —kody pisane matymi literami po lewej stronie tabeli
- Kodowanie selektywne —kody pisane DUZYMI LITERAMI po lewej stronie

tabeli

? — Niepewnosc¢ kodera odnosnie zapisanego kodu
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Zdjecie Nr 3. Kadr z filmu ,Dotykanie dwdch pséw — koniecznosé symetrii.”

Zdjecie Nr 4. Kadr z filmu ,Dotykanie dwoch pséw — koniecznosé symetrii.”

Dotykanie i pieszczenie dwdch posiadanych zwierzat jednoczesnie pokazuije,
ze istnieje pewna koniecznosc¢ interakcyjna roztozenia rownomiernego pieszczot i
dotyku (gestow) w stosunku do dwdch psow. Istnieje niejako interakcyjna
koniecznos$¢ roztozenia przekazu pozytywnych emocji przy pomocy gtaskania,
trzymania reki na gtowie zwierzecia, pieszczenia. Wszystko to jest zwigzane z
wspolnotg przebywania na tej samej przestrzeni i zwierzat i ludzi. tad emocjonalny
jest tutaj ustanawiany przy pomocy dotyku w dystansie intymnym i przestrzeni
nietrwatej, czyli wkasnej dotyczacej bezposrednio stykajacych sie ciat.

W tym wspdlnym przebywaniu w rodzinie — domostwie pojawia sie wiele
kontekstow dotykania. Konteksty dotykania dotycza: zabawy, powitania,
spontanicznego wyrazania emocji, spaceréw, staré na spacerach, pozegnan,
wspolnych kapieli, karmienia, uktadania do snu, budzenia, pobtazliwego karcenia,
podawania lekéw, ustalania formy interakcji-,negocjacje” (czy to, co robimy to jest
powitanie czy zabawa?).
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Zabawa

Zabawa wydaje si¢ bardzo istotng formg interakcji i asocjacji zarazem,
objawiajgcg sie w naszych relacjach ze zwierzetami”'. Obserwujgc zachowania
zwierzat w interakcjach z ludzmi na filmach i nazywajac je ,zabawg”’, skad wiemy, ze
to, co czynig zwierzeta, to jest zabawa? Interpretujac dziatania ludzi, mozemy
wnioskowaé po ich wypowiedziach, wyrazie twarzy, okrzykach, itp. Skad jednak
wiemy na pewno, ze psy sie bawia, jesli nie komunikujg sobie i nam tego werbalnie
przy pomocy symboli lingwistycznych? To symbole (jezykowe i niewerbalne) uzyte
przez inng osobe, ktdre majg znaczenie mogg nam zakomunikowaé¢ pewng intencje.
Intencja uzyta przez uczestnika zabawy, podlega ,interpretacji” lub przystosowaniu
innego uczestnika tejze zabawy. Osoba bawigca sie ze zwierzeciem, i zdefiniowana
(przez siebie i obserwatora) jako ,uczestnik zabawy”, komunikuje nam, ze zwierze
takze sie bawi, bo uczestniczagc w pewnych zachowaniach podporzadkowuje sie
regutom sekwencji tych zachowan, powtdrzeniom wymiany gestow i ukazuje sygnaty
radosci, charakterystycznej dla zabawy.

Czym jest zabawa? Jak zakomunikowaé intencje zabawy? Zabawa jest
transformacja znaczenia pewnych symboli, ktore mogg mieC inne znaczenie
bezposrednie, a umieszczone w pewnym kontekscie i systemie symbolicznym
zmieniajg swe znaczenie. Jesli my, ludzie, wiemy, ze zabawa skfada sie na przyktad
z ,udawania’, ze wykonujemy inny ,splot czynnosci” (0 innym znaczeniu) niz
wskazujg na to bezposrednie znaki pochodzace z naocznego i zaobserwowanego
.behawioru”, to jednoczesnie mozemy tg regute ,transformacji znaczenia”
zastosowa¢ do rozumienia sytuacji zachowan zwierzat. Reguta ,transformacji
znaczenia” wydaje si¢ mie¢ charakter uniwersalny. Ta transformacja znaczenia
zachowan w sytuacjach zabaw samych zwierzat dokonuje sie przy pomocy
komunikacji niewerbalnej. Zwierzeta potrafia transformowaé znaczenie poprzez
,udawanie gestow, ktore nie sg faktycznie tymi, za ktére mogtyby uchodzi¢” na
przyktad kasajac, zagryzajac inne zwierze, przecinajac tetnice szyjna,
rozszarpujac ciato faktycznie nie czynig tego a symuluja autentyczng walke (w
tym zawiera sie takze symulowanie emociji, tj. agresji). Do tego dochodzg gesty
radosci i zachety, na przyktad podskakiwanie, skakanie, lizanie, poddajgce lezenie
na plecach (ulegtosé), gryzienie, odpychanie, uciekanie, itp. (patrz zdjecie Nr 5).
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Zdjecie Nr 5. Kadr z filmu ,Zabawa pséw, intencjonalnos¢ — wymiana gestow”.
(,przegryzanie tetnicy szyjnej”)

Odczytywanie tych znaczen jest mozliwe, bowiem gesty niewerbalne
stosowane w zabawie sg udziatem wszystkich uczestnikow i to wiasnie ciato
komunikuje bezposrednio poprzez gesty i dotyk, ze ten splot gestéw jest zabawa.

W zabawie wazna jest ,wymiana gestow”, nastepujgca zwykle przy pomocy
dotyku)™. Zwierzeta naprzemiennie odpychajac sie, poddajac, pozwalajac na
kasanie i za chwile nie pozwalajgc, odwracajgc sie bokiem i znowu spogladajac na
siebie, ktadac sie na plecach, podtrzymujg definicje sytuacji zabawy. Jednostronnosc¢
zachowan i catkowity brak odpowiedzi i ruchu drugiej strony (ignorowanie) nie
pozwala podtrzymac definicji. Nadawca nie ma potwierdzenia komunikatu intenciji
(chce sie bawi¢). By zabawa mogta sie dokonac potrzebna jest konwersacja gestow
w formie ,podejmowania kolejek”, kiedy réwniez moga pojawi¢ sie ,pary
przyleglych™. W powyzszej zabawie zwierzat (patrz fotografia z filmu), gdy w
pewnym momencie jeden pies ignorowat inicjatywe zabawy drugiego psa (zabieranie
patyczka), nie byto wymiany gestéw, i trudno byto méwi¢ o zabawie jako o wspdolnym
dziataniu. Dopiero odpowiedz drugiego psa za pomocg podszczypywania zebami,
czestego odwracania sie do pierwszego psa nawet z pozycji lezacej (na plecach,
postawa ulegta) pozwalato pierwszemu inicjujgcemu psu kontynuowaé zabawe*.
Zabawa ta miata forme udawanej walki, kiedy to mieliSmy do czynienia z
markowanym ,przegryzaniem tetnicy szyjnej”, z markowanym rozszarpywaniem ciata
(szarpanie za noge), tak jak to czynig na przyktad wilki i odpychaniem przy pomocy
nog inicjujgcego zabawe psa, uciekaniem i pogonig, odpychaniem i popychaniem
cialem. Ignorowanie przerywa zabawe na poziomie interakcji, bowiem nie ma
wymiany gestow, ktora potagczyta by obydwie strony w tym ,dziataniu potaczonym?”,
gdzie niezbedna jest kooperacja co najmniej dwdch osobnikow.
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Intencjonalnos¢ i wymiane gestow pomiedzy cziowiekiem a zwierzeciem
zaobserwowalismy w innym filmie, gdzie wtascicielka psa gra z nim w pitke nozng
(patrz takze kadry z filmu ponizej). Wtascicielka zwierzecia jest inicjatorkg zabawy:

No Misiu gramy? No Misiu kopa”. Wtascicielka markuje uderzenie pitki
noggq w innym kierunku niz faktycznie to czyni. Pies dokfadnie Sledzi ruchy
partnera i biegnie szybko za pitkg tam gdzie byta kopnieta. Pies chwyta
pitke i na prosbe partnerki ludzkiej zostawia jg, po czym ona mowi ,noga w
gore” i znowu kopie pitke. Pies ponownie szybko biegnie i chwyta pitke a
partnerka ludzka mowi: Szybko, szybko, daj pitke.... Gdy pies odnosi pitke,
wiascicielka znowu markuje gesty kopniecia pitki (méwigc wtedy szszsz,
szszsz, szszsz po czym Smiech ‘mhu, mhm’), ktére obserwuje pies i
porusza sie catym ciatem zgodnie podazajac niejako za ruchami partnerki
gry. Po czym nastepuje kopniecie, pitka odlatuje i pies chwyta jg i przynosi
do wiascicielki, ktora bije brawo i mowi: ,brawo, brawooo” oraz ,no jeszcze
no...A teraz Pani do géry rzuci. Uwazaj tu, hop!”. Pies skacze do gory i
chwyta, wiascicielka bije brawo. ,No jeszcze gramy? Nastepuje
powtorzenie markowania uderzenia pitki. Kopniecie pitki, pies szybko
biegnie za pitkg, chwyta jg i przynosi do wtascicielki (w tym samym czasie
bije ona brawo i smieje sie). Po czym znowu méwi: ,gramy, teraz Pani do
gory rzuci...”. Rzuca pitke i krzyczy ,Szybko!” Pies chwyta pitke i przynosi
wiascicielce, ta bije brawo i méwi ,braawo! Brawoo, brawoo! No jeszcze
gramy? (wiascicielka patrzy w strone kamery). Bije brawo i ponownie kopie
pitke. Pies jg chwyta a ona bije brawo i sie smieje.

Z powyzszego opisu wida¢ wyraznie wage powtdrzen wymiany gestow.
Pojedyncza wymiana gestéw (markowanie uderzenia pitki — obserwacja partnera
wraz z wtasnymi ruchami ciata; kopniecie pitki — schwytanie pitki; prosba oddania pitki
— odniesienie i zostawienie pitki przez psa) sktada sie na calg asocjacje zwang
zabawa. Wzajemne przystosowanie partneréw interakcji poprzez powtarzalng
wymiane gestow wytwarza dzialanie potaczone, ktore nazwiemy w tym przypadku
asocjacjg zabawy. Aczkolwiek z zewnatrz zabawa, ze wzgledu na powtdrzenia, moze
wydawaé sie nudna, to dla uczestnikow jest ona interesujgca i pochtaniajgca.
Swiadczg o tym reakcje zaréwno wiascicielki ($miech, wypowiedzi ,brawo”, i bicie
brawa) jak i psa (zaangazowanie w przynoszenie pitki, ogolne podniecenie
wyrazajgce sie w szybkich ruchach).

Istotne we wszelkich asocjacjach jest odwzajemnienie gestéw. Po gescie
kopniecia pitki musi nastgpi¢ gest (reakcja) na przyktad jej schwytania. Zabawa jest
dziataniem potgczonym (Blumer, 1969), gdzie intencja obopdlnego (,wielopdlnego”)
uczestnictwa w nim jest niezwykle istotna i decyduje o jego zajsciu. Brak odpowiedzi,
ignorowanie inicjatywy nie doprowadza do ,osiggniecia’ dziatania potaczonego.
Widac¢ to w filmie ,Ignorowanie” (patrz opis tego filmu ponizej i zdjecie Nr 13 z tego
filmu):

Pies podaza za wiascicielkg do kuchni, otrzepuje sie w miedzyczasie i tez
wchodzi do kuchni. Kobieta zaczyna zajmowac sie rozpakowywaniem toreb
z zakupami, styszy, ze pies wszedt za nig i moéwi do niego: ‘Co tu, ciekawe,
dla sunki jest. Chyba Vanish.”, jednak caty czas jest odwrécona tytem do
psa i nie zajmuje sie nim juz. Pies stoi przez chwile z jej lewej strony,
otrzepuje sie ponownie, obwachuje wtascicielke i ‘niezaczepiony’ wiecej
przez nig wychodzi z kuchni, kierujgc sie na przeznaczone dla niego
miejsce w przedpokoju.
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Widzimy w powyzszym opisie filmu wyraznie inng intencjonalng interakcje, w
ktérej przy pomocy komunikatéw niewerbalnych i gestéw (oraz werbalnych,
zartobliwa intonacja gtosu) przekazywana jest przez cziowieka intencja
zakonczenia interakcji ze zwierzeciem (zakonczenia interakcji powitania). Tq
wigzke gestéw niewerbalnych u cziowieka mozna nazwaé ,ignorowaniem z
intencja zakonczenia interakcji”. Kobieta zajmuje sie rozpakowywaniem zakupow,
nie patrzy na psa, odwraca sie i nie zajmuje sie nim. Pies oczekuje zmiany
zachowania cztowieka, czeka, ale po chwili otrzepuje sie, obwachuje wtascicielke i
wychodzi z kuchni wracajgc do swojego legowiska. Po stronie zwierzecia powyzszg
wigzke gestéw niewerbalnych mozna nazwac ,akceptacja intencji zakonczenia
interakcji’. Mamy zatem tutaj wymiane zestawu gestéw, ktérg moglibySmy nazwac:
»ignorowaniem z intencja zakonczenia interakcji”/,akceptacja intencji
zakonczenia interakcji’. Te dwa zestawy gestéw sg Scisle ze sobg zwigzane i
wystepujg razem.

Ignorowanie moze byC tez taktykg negocjowania i checi rozpoczecia innej
asocjacji spoteczne;.

Zdjecie NR 6. Kadr z filmu ,Intencjonalno$¢, zabawa, wie$, wymiana gestoéw, gra —
pitka.” (no Misiu gramy? No Misiu kopa)
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Zdjecie NR 7. Kadr z filmu ,Intencjonalnos¢, zabawa, wie$, wymiana gestéw, gra —
pitka.”

Zdjecie NR 8. Kadr z filmu ,Intencjonalnos¢, zabawa, wie$, wymiana gestéw, gra —
pitka.” (przyniesienie pitki przez psa)
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Zdjecie NR 9. Kadr z filmu ,Intencjonalnos¢, zabawa, wie$, wymiana gestéw, gra —
pitka.” (,noga w gore”)

Zdjecie NR 10. Kadr z filmu ,Intencjonalno$¢, zabawa, wie$, wymiana gestow, gra —
pitka.” (szszsz, szszsz, szszsz po czym smiech ‘mhu, mhm’)
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Zdjecie NR 11. Kadr z filmu ,Intencjonalnosc¢, zabawa, wie$, wymiana gestéw, gra —
pitka.” (Pies chwyta pitke i przynosi do wiascicielki, ktéra bije brawo i méwi ,brawo,
brawooo” oraz ,no jeszcze no...”.)

Zdjecie NR 12. Kadr z filmu ,Intencjonalno$¢, zabawa, wie$, wymiana gestow, gra —
pitka.” (A teraz Pani do géry rzuci. Uwazaj tu, hop!)
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Zdjecie NR 13. Kadr z filmu ,Intencjonalno$¢, zabawa, wie$, wymiana gestow, gra —
pitka.” (c.d. Poprzedniej sekwencji gestow - A teraz Pani do géry rzuci. Uwazaj tu,
hop!)

Zdjecie NR 14. Kadr z filmu ,Ignorowanie”.

Zabawa jest tg asocjacja spoteczng gdzie wzajemna wymiana gestow jest
podstawowym, formalnym niejako warunkiem jej wystapienia. Wida¢ to byto
wyraznie réwniez w innym filmie, pokazujacym interakcje z tchérzofretkg (a wiec z
innym zwierzeciem niz pies), gdzie proba schwytania zwierzecia wigze sie z jego
ucieczkg i powrotem, delikatne wystawianie dtoni z jej chwytaniem zebami przez
zwierze, wystawianiem palca przez cztowieka z jego lizaniem przez zwierze.

W zabawie z tchorzofretkg zaobserwowalismy takze podobienstwo do zabawy z
dzieCmi, kiedy na przyktad przykrywamy je kocem i odkrywamy, przykrywamy i
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odkrywamy, itd., to samo robi wiasciciel tchérzofretki. Powtarzalno$¢ czynnosci i
odpowiedz na nie konstytuuje w tym przypadku zabawe.

Opis filmu ,Uktadanie do snu i zabawa — tchorzofretka™

M (mezczyzna — opiekun zwierzecia) wchodzi do pokoju za tchorzofretka,
ktéra przechodzi obok t6zka. M schyla sie i prébuje ztapa¢ zwierze, ktére
podskakujac wymyka mu sie z rgk. Fretka chowa sie pod t6zko, kiedy M
prébuje jg ztapaé. Kiedy M juz sie nie schyla, tchérzofretka podbiega do
niego ponownie i podskakuje przy jego nodze. M wystawia do niej dion,
chwyta jg za brzuch i ktadzie na t6zku. M wystawia prawg dton, a
tchérzofretka podskakuje i chwyta na chwile jego dton. Fretka chwyta za
krawedZz narzuty lezacej na t6zku. M szybko zakrywa fretke narzutg i
odkrywa. Fretka podskakuje, kiedy M wycigga do niej dion
z wyprostowanym palcem. Fretka odbiega na drugi koniec t6zka, robi kilka
krokdw na skraju tézka, po czym podbiega do M, ktéry wyciggnat do niej
reke, chwyta M za nadgarstek prawej reki lezac jednoczesnie na plecach.
M trzyma jg za ogon, drapie delikatnie po futerku a zwierze dotyka nosem
jego dtoni, lize i wacha jego palec. M unosi reke, tchorzofretka wstaje
i podskakuje w kierunku M, obwachuje jego reke, po czym zeskakuje z
t6zka, podbiega do kamerzysty, obwachuje jego stope, a nastepnie gryzie
ja. Kamerzysta odsuwa noge, fretka odskakuje na moment i znowu
podchodzi do stopy kamerzysty. Kamerzysta odchodzi na odlegtos¢
jednego metra, tchérzofretka odbiega w rog pokoju.

Inne asocjacje spoteczne

Asocjacje spoteczne, ktére opiszemy ponizej sg formami spotecznymi opartymi
na zdarzeniach z zycia codziennego, ktdre wymagajg wymiany gestow na poziomie
interakcji (werbalnych i niewerbalnych) kooperacji i przystosowania co najmniej
dwoch partnerow interakcji. Przyktady asocjacji to opisana powyzej zabawa™, oraz
spontaniczne wyrazanie emociji, karmienie, podawanie lekéw, powitania, pozegnania,
itp. Z takich asocjacji sktada sie zycie codzienne w wielu roznych kontekstach
(domostwie) i grupach spotecznych, na przyktad w rodzinie. To wtasnie te asocjacje
wydajg sie tworzy¢ tad interakcyjny oraz emocjonalny i w konsekwencji fad
spoteczny. Uporzadkowanie zycia spotecznego jest mozliwe dzieki temu, ze
uporzadkowane wewnetrznie asocjacje dodane do siebie ukfadajg, nasz dzien w
uporzadkowang szerszg strukture temporalna, ktéra umozliwia powtarzalnos¢ dziatan
(z dnia na dzien) ukfadajaca sie w pewien fad temporalno — przestrzenny. Kategoria
,asocjacji spotecznych” zostanie tutaj opisana poprzez enumeracje jej wtasnosci i
teoretyczny opis tych wtasnosci, ktére empirycznie rzecz ujmujac przybierajg forme
konkretnych i usytuowanych dziatan opartych na konkretnej, przystosowawczej
wymianie gestéw w okreslonych sekwencjach™'.

Spontaniczne wyrazanie emocji

Codzienne wzajemne — spontaniczne wyrazanie emocji wystepuje w sytuacji,
kiedy wtasciciel lub zwierze zainicjuje okreslony sposéb dotykania, ktore ma celu
zasygnalizowanie partnerowi swych pozytywnych emocji (z reguty pozytywnych;
negatywnych niestety w badaniach/nagraniach audio-wideo nie zaobserwowano,
cho¢ mozna je sobie wyobrazi¢ i dowiedzie¢ sie o nich z relacji medialnych).
Przebywanie we wspolnej przestrzeni domostwa jest warunkiem sprzyjajgcym
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takiemu wyrazaniu emocji. Domownicy czesto spotykajg sie na swej drodze do
réoznych miejsc, na przyktad kuchni lub toalety. Zwierzeta majg swe
miejsce/legowiska zazwyczaj w korytarzach lub przebywajg razem z domownikami w
pokojach i kuchni. Latwo tam je napotkac, dlatego tez powitania/pozdrowienia czesto
przeradzajg sie w spontaniczne wyrazanie emociji.

Codzienne wzajemne - spontaniczne wyrazanie emocji wida¢ wyraznie
filmie ,Catowanie i obejmowanie” (patrz kadr z tego filmu ponizej):

Pies lezy na plecach na swoim legowisku w korytarzu (postawa ulegta?) a
wiascicielka kleczy nad nim. Z boku wida¢ porozrzucane na posadzce buty.
Wiascicielka obejmuje psa za gtowe i catuje go w gtowe z boku mowigc:
.Najdrozszemu panu”. Po czym odchyla sie do géry, pies patrzy na nia.
Ona méwi szarpigc psa za uszy: Damy na Marmurowg (ulica, na ktérej
znajduje sie schronisko dla zwierzat), na Marmurowa (dziecieca mowa) bo
tam gtupie pieski przyjmujg” Caly czas gtaszcze psa po gtowie oraz jedng
reka po brzuchu. Po czym wstaje.

Zdjecie NR 15. Kadr z filmu ,Catowanie i obejmowanie”

Takie sytuacje zdarzajg sie czesto w naszych domach, gdzie przebywamy
wspolnie ze zwierzetami. W tym bezposrednim kontakcie wtascicielki i psa, kontakcie
o charakterze dotykowym nastepuje niejako bezposrednie wyrazanie emocji. Pies
wyraza wpatrywaniem sie w swg witascicielke petne zaufanie i postawg ulegta,
kobieta swymi pieszczotami (gtaskanie, obejmowanie, catowanie) petng akceptacje
zwierzecia, a zatem pozytywne emocje. Wzajemne pieszczoty wskazujg rowniez na
pewng symetrycznos¢ w wyrazaniu intencji. Intencjg tg jest wzajemna akceptacja
emocjonalna, ktéra w konsekwenciji wytwarza i podtrzymuje wiez.

Powitania

Powitania ze zwierzetami domowymi petnig podobng funkcje komunikacyjng jak
w interakcjach pomiedzy ludzmi. Nawigzanie kontaktu po diuzszym (bardziej lub
mniej) niewidzeniu sie wymaga wprowadzenia i stopniowego przystosowania wtasnej
obecnosci uzytkownikéw w tej samej przestrzeni, do siebie. Ciata zblizajgc sie do
siebie wymagajg czasu na oswojenie, po czym, jesli nastepuje akceptacja obecnosci
partnerow interakcji, moze dojs¢ do konstruowania nastepnych asocjacji
spotecznych, np. zabawy, lub spozywania positkow, itp. Oto przyktad z filmu pt.
.Powitanie i wymiana gestéw”:
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Kobieta w Srednim wieku wchodzi do mieszkania, pies (ustyszawszy, ze
otwiera drzwi, podbiega do niej) i zaczyna na nig skaka¢. Podskakuje
dwukrotnie na wysokos¢ talii kobiety. Kobieta wystawia prawg reke i ‘w
locie’ gtaszcze psa po pysku. Pies odchodzi od kobiety w gigb przedpokoju.
Kobieta zdejmuje kurtke, usmiechajac sie do psa, odwiesza jg, a w tym
czasie pies zauwaza kamerzyste, patrzac na niego przez chwile. Zaraz
jednak przypomina sobie o pierwotnym obiekcie swojego zainteresowania i
zaczyna podskakiwac, ‘wijgc sie’. Kobieta skreca w prawo do kuchni, ale
nagle decyduje sie p¢6js¢ prosto do pokoju goscinnego, kilka razy od
niechcenia klepie po pysku towarzyszacego jej caty czas psa, ktory
‘podskakuje idac’ do pokoju za nig, wcigz starajgc sie zwrdci¢ na siebie jej
uwage. Kobieta nachyla sie nad psem, fapie go za pysk i gtaszcze go po
nim. Za chwile nachyla sie nad psem jeszcze nizej, tapie jego pysk w
obydwie rece i zaczyna catowac (stychac¢ odgtosy cmokania) oraz przytula¢
do swojej twarzy (trwa to okoto 9 sekund). Pies na chwile przysiada, ale
zaraz potem znéw wstaje i zaczyna podskakiwaé, machajac ogonem.
Kobieta przestaje zajmowac sie psem, podnosi sie, odwraca i zmierza w
kierunku kuchni w celu rozpakowania toreb z zakupami.

Zdjecie Nr 16. Kadr z filmu ,Powitanie i wymiana gestow” (Powitanie w trakcie
rozbierania).
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Zdjecie Nr 17. Kadr z filmu ,Powitanie i wymiana gestow” (c.d. Powitanie po
rozebraniu i w trakcie drogi do kuchni).

Zdjecie Nr 18. Kadr z filmu ,Powitanie i wymiana gestow” (c.d. Powitanie —
przytulanie i pocatunki).

W wyzej opisanym filmie mamy do czynienia z wzajemnym intencjonalnym
»powitaniem”, pies skacze na kobiete, ta z kolei stara sie odwzajemnic
zainteresowanie i rozbierajgc sie z ptaszcza jednoczesnie gtaszcze psa. Po zdjeciu
ptaszcza dopetnia sie powitanie, ktére odbywa sie przy pomocy komunikaciji
niewerbalnej (podskakiwania ze strony psa, gtaskania go, wpatrywania, lekkiego
uderzania psa, dotykania, catowania). Sytuacja z filmu pokazuje, ze jesli powitanie ze
strony zwierzecia nie zostato przez cztowieka odwzajemnione ,w petni’ (jednoczesne
wykonywanie innych czynno$ci) to istnieje niejako przymus strukturalny powitania, w
ktérym jak w ,,parze przylegtych” (dzien dobry — dzien dobry), pierwsza kolejka/gest
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musi by¢ dopetniona drugg konkretng w danym kontekscie kolejka/gestem.
Powitanie musi by¢ petne, bowiem sktada sie co najmniej z dwdch dopetniajgcych sie
gestow. Obydwie strony wykonujg ruchy zdecydowanie intencjonalne (z zamiarem
osiggniecia czegos, jakiegos celu), w tym przypadku pies zaczyna tg wymiane.
Obydwie strony chcg sie oswoi¢ ze sobg i uzyskac akceptacje swojej obecnosci w tej
samej przestrzeni, a takze wyrazanych emocji. Powitanie jest zatem ta forma
spoteczna, ktéra intencjonalnie przyczynia sie do ciggtlego nawigzywania i
podtrzymywania kontaktu, a w konsekwencji wytworzenia wiezi. Emocjonalne
zaangazowanie obydwu stron jest tutaj wyraznie okazywane i potwierdzane
przy pomocy dotyku..

Powitanie zwykle po dlugim nie widzeniu zwierzecia jest bardzo
intensywne i wylewne (zaobserwowano to w filmach dotyczacych powitania). W
powitaniu jako asocjacji spotecznej wazne sa ,wymiany gestéow”. Wymiana
zwigzana jest z réznymi gestami: ze strony czlowieka z targaniem go za uszy,
gtaskaniem, mowienie do zwierzecia, ze strony psa z podskakiwaniem,
wskakiwaniem, lizaniem. Je$li powitanie trwa ditugo (za dlugo dla cziowieka) to
zaczyna on zwierze strofowac, zatrzymywaé, napominaé oraz gestami pokazywac,
by zaprzestato swych dziatan lub odeszto czy odpychac, by zwierze zaprzestato
powitania, ktére powoli przeksztatca sie w zabawe. Jesli zwierze nie reaguje zgodnie
z intencjami cziowieka to pojawia sie irytacja u wiasciciela i definitywne odrzucenie
przeksztatcenia formy powitania w zabawe (patrz film opisany powyzej). Mamy tutaj
do czynienia niejako z negocjowaniem i pracg nad utrzymaniem okreslonej formy
asocjaciji.

Czy te wszystkie gesty sktadajg sie na powitanie czy tez na zabawe? Obydwie
formy asocjacji sg tutaj trudne do rozréznienia. Cho¢ powitanie trwa znacznie kroce;j
a zabawa dtuzej. W zabawie jest dtugotrwata wymiana gestow obudowana oznakami
radosci i zadowolenia uczestnikow. W zabawie jak i w powitaniu wazna jest ciggta
wymiana pewnych przyjaznych, radosnych, ,zartobliwych” czasami gestéw. Dlatego
tez tak fatwo przeksztatci¢ powitanie w zabawe z formalnego punktu widzenia, jednak
by tak sie stato musi wystgpi¢ identyczna intencja u obydwu stron interakcji. Jesli u
jednego z partnerow interakcji wystepuje ignorowanie to nie dochodzi dalej do
wymiany gestéw i rozpoczecia zabawy.

Karmienie

Karmienie zwierzat odbywa sie, w przypadku zwierzat towarzyszacych ludziom
(companion animals) codziennie, w domostwie wiasciciela. Jest to czynnos$é, do
ktorej wykonania przywigzuje sie bardzo duzg wage, ale jest ona jednoczes$nie tak
oczywista, ze nie poddaje sie nadmiernej refleksji. Poprzez swojg codziennos¢ staje
sie czynnos$cig niezauwazalng, ale przez swojg powtarzalnosc i rutynowy charakter
karmienie jest czynno$cig wigzaca emocjonalnie wiasciciela i zwierze. Jak
stwierdzono, karmienie odbywa sie codziennie, jest ponadto poprzedzone zazwyczaj
,F0zmowg’ ze zwierzeciem i czesto w niej wyrazone sg stowa mitosci:

Julus! O, jestes tu koniaczku, ty cwaniaku, ty. Chodz gtodomorku, pani ci
natozy”- Kot stoi na podtodze w kuchni, wpatruje sie w kobiete i podstawek
z jedzeniem i macha ogonem- ,No chodz!”. Kobieta wychodzi z kuchni do
innego pokoju (w ktérym stojg miski Juliana), a kot idzie za nig, prébuje ja
wyprzedzi¢ i bardzo gtosno miauczy. Wchodzg do pokoju, kobieta trzyma
nisko podstawek i kot staje na dwéch fapach, wachajac jedzenie. Kobieta
stawia jedzenie na podiodze, a kot od razu zaczyna jes¢.
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Podczas karmienia dokonujg sie takze antropomorfizacje i przypisywanie uczué
i odczu¢ zwierzeciu, np. ,pozadania’, ,zachwytu”, ,satysfakcji”, ,szczescia” (film
.Karmienie”, patrz ponizej opis oraz Zdjecie nr 19 z filmu, szczegdlnie prosze zwrdcic
uwage na oczy/wzrok zwierzecia). W opisywanym filmie dokonuje tego osoba
karmigca zwierze (pomocnik badacza), ktéra takze pdzniej w trakcie transkrypciji
wywiadu uzywa terminéw antropomorfizujgcych i procedury ,przypisywania intencji”,
by w ogdle zrozumie¢ zachowania zwierzecia w kontekscie karmienia i szerzej, w
kontek$cie domowym oraz osiggng¢ z nim ,porozumienie”, czyli dostosowanie
czynnosci i intencij:

Pies podskakuje, staje na tylnych tapach i ma nadzieje, ze mam w reku co$
pysznego, co mogtbym jej dac. Nie przestaje skakac¢ i w koncu jej starania
zostajg wynagrodzone. Pies sie oblizuje i z zadowoleniem macha ogonem.
W tle toczy sie rozmowa, stysze: ,Tomek, tam masz petno skorki dla niej od
kurczaka”. Domownicy specjalnie dla psa zostawili resztki z obiadu. Fiola,
gdy dostrzega w mojej dtoni pokazny, ttusty kasek staje na tylnych tapach,
opiera sie o szafke kuchenng i z pozgdaniem w $lepiach sie wen wpatruje.
Moéwie: ,O rany! Fiolson!”. Pani psa z obawa mowi: ,Tomek, tam moze by¢
jaka$ kos¢”, druga osoba odpowiada: ,Nie, tam nie ma”. Pies dostaje
kawatek kurczaka, oblizuje sie ze smakiem i liczy na co$ wiecej. Mowie:
.Najszczesliwszy pies swiata!”. Niecierpliwa Fiola nadal podskakuje, a ja
zwracam sie do niej: ,popro$! popros” chcac przy okazji wymusié troche
dyscypliny. Pies zastyga w pozycji proszacej utamek sekundy, po czym
dalej skacze na tylnych tapach i dostaje kolejny kasek. Zachwycona Fiola
merda ogonem, zamaszyscie sie oblizuje i z satysfakcji az przysiada.
Obwachuje najblizsze otoczenie w poszukiwaniu dalszych zdobyczy.

-

g

Zdjecie NR 19. Kad z fiIu ,Karmienie”
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Podawanie lekéw

Podawanie lekéw jest formag asocjacji, w ktérej réwniez wyraznie widac
wymiane gestow. Pojawia sie tutaj takze wyrazanie troski o zwierze przy pomocy
.Stodkiej mowy” oraz wyrazanie mitosci poprzez pocatunki. Wida¢ tutaj takze
sekwencje (proces) podawania leku, najpierw jest to zachecanie kota do przyjscia
do wiascicielki, nastepnie podawanie leku i uspakajanie zwierzecia po podaniu leku.
Wida¢ to wyraznie w filmie ,Podawanie lekéw”, gdzie obserwujemy interakcje
cztowieka z kotem (transkrypcji filmu dokonata flmowana opiekunka kota):

Chodz kochanie, tableteczka, chodz”. Stycha¢ moment ,wyluskania’
tabletki, Pantera przysiada, oblizuje sie, patrzy do géry. ,Chodz malehka”.
Stychaé moment przepotowienia tabletki. Pantera ciagle patrzy w gére na
to, co robie. Moéwie ,Chodz”, podnosze sie, Pantera zamiaukuje. Biore jg na
rece. Mowie: ,No nie bdj sie”. Siadam razem z nig na kanapie. Daje jej
catusa w policzek. Pantera cicho pomiaukuje. ,No nie miaucz dziubeczku,
nie bgj sie”
Fraza ,nie boj sie” czesto sie w filmie powtarza jest ona frazg uspokajajaca
zwierze przed podaniem tabletki.
Konsekwencjg podania lekbw moze by¢ ,obrazenie sie” zwierzecia. Jest to
forma przypisania intencji zwierzeciu, ktéra skutkuje prébg ttumaczenia mu, ze jest to
robione dla jego dobra. Oto reakcja cztowieka po podaniu leku:

Powtarzam ,Zla jestes na mnie, tak? Ale to jest dla Twojego dobra
Skarbie.” Pantera siada za ggszczem kwiatow i patrzy na mnie.

W ostatnim fragmencie widac ,prace nad odczuciami” (sentimental work), ktorg
wykonuje wiascicielka kota po podaniu leku (patrz kadr z filmu ,Po tabletce”, zdjecie
Nr 20). Celem tej pracy jest uspokojenie zwierzecia, zaniepokojonego (w wyraznie
obserwowalnych zachowaniach) procedurg podawania leku.

Zdjecie NR 20. Kadr z filmu ,Po tabletce” (uspakajanie zwierzecia).
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Spacery

Inng forma asocjacji sq spacery. Witasciciele mieszkajgcy gtéwnie w miastach
spacerujg z psami na wolnym powietrzu w parkach, na ulicach, w lasach, itp.
Spacery przypominajg spacerowanie rodzicéw z dzieémi. Istnieje zatroskanie
witascicieli tym, co robig ich zwierzeta, gdy oddalg sie od nich. Wydaje sie, ze to
wiasnie na spacerach ksztattowana jest ,wspdlna tozsamosc¢”, kiedy wiasciciel jest
postrzegany i kategoryzowany tylko jako element pary, ktérg stanowi ze zwierzeciem
i odwrotnie, zwierze jest postrzegane jako nieodlaczny element zwigzku z
wiascicielem. W sytuacji, gdy na spacerze wiasciciel spotyka rodzicow z matymi
dziecmi, istnieje oczekiwanie, ze ,wtasciciel psa” (kategoria okreslajgca tozsamos¢)
zabezpieczy swoje zwierze (kategoria okreslajaca tozsamos¢ — zwierze wtasciciela)
przed ewentualnym zaatakowaniem dziecka przez psa™".

Jedng z gtéwnych funkcji spaceréw jest spowodowanie zatatwienia przez
zwierze jego potrzeb fizjologicznych (wyprdznienia sie zwierzecia). Na filmie ,Spacer,
zatatwianie potrzeb, spacer starszej Pani” widaC na Sciezce pomiedzy skwerkami,
przed blokami mieszkalnymi trzy osoby ze swymi psami na spacerze:

Psy wchodzg na trawe by sie zatatwi¢. Starsza Pani prowadzi psa na
rozciggliwej smyczy, ktory to pies wchodzi na trawnik i zatatwia swoje
potrzeby fizjologiczne (wygiety w patgk), wtascicielka nie patrzy na niego,
staje, nie patrzac na psa wydaje sie wiedzie¢, co on robi (zob. kadr 21).
Smycz sie nacigga, bowiem wiascicielka idzie dalej a pies stanaf, i wtedy
dopiero patrzy na swego pupila. Dopiero po zatatwieniu potrzeby przez psa
patrzy na niego, sprawdzajac niejako jego zachowanie (by sie upewni¢ czy
czynnosc¢ jest skonczona, zdjecie nr 21) po 1 sekundzie patrzy natomiast w
tyt Sciezki (tak jakby sprawdzata czy kto$ widziat zatatwianie potrzeb; zob.
zdjecie 24)". Po tych czynnosciach pies przybiega do swej Pani i

kontynuujg oni swéj spacer. Pies obwachuje trawnik przy $ciezce zostajac
z tytu, napinajac smycz, wiascicielka odwraca sie, pies znowu podbiega do
niej i wyprzedza jg napinajgc smycz.

Zdecie NR 21. Kadr z filmu ,Spacer, zatatwianie potrzeb, spacer starszej Pani’
(zatatwianie potrzeby).
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Zdjecie NR 24. Kadr z filmu ,Spacer, zatatwianie potrzeb, spacer starszej Pani”
(patrzenie w tyt Sciezki)

Réwniez tego typu spacery zwigzane z zatatwieniem potrzeb, jak widac,
wymagajg koordynacji i dostosowywanie gestéw ze strony obydwu partneréw
interakcji. Mamy tutaj do czynienia z wymiang gestéw: wejscie psa na trawnik —
niezauwazanie wejscia przez witascicielke; zatrzymanie sie wtascicielki i patrzenie do
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przodu — zatatwienie potrzeby; naciggniecie smyczy — odwrdcenie sie i spogladanie
na psa (kontrolowanie); spojrzenie w tyt $ciezki — przybiegniecie psa. Wszystkie te
wymiany gestow tworzg zharmonizowang wewnetrznie cato$¢ asocjacji trwajgcej w
czasie i majacej okreslony cel.

Na spacerach odbywajq sie takze zabawy oraz ,tresury” wykonywane przez
witascicieli. Asocjacje nie tylko sg dodawane do siebie w czasie, ale takze przecinajg
sie ze sobg i zazebiajg. Czasami trudno odrozni¢ jest zabawe od tresury (czy
powitania), bowiem tresura moze odbywac¢ sie w konwencji zabawy, cho¢ celem
Jresera’/wtasciciela jest nauczenie zwierzecia okreslonych sekwencji czynnosci, jak
np. przyniesienie rzuconego kija do reki (patrz zdjecia nr 25, 26, 27 ponizej). O tym,
ze jest to ,tresura” (amatorska tresura oczywiscie) moze $wiadczyé wzmacnianie
pozadanych zachowan poprzez podawanie zwierzeciu pokarmu lub prébe jego
podawania. Zakonczenie tresury konczy sie zatozeniem smyczy.

Zdjecie Nr 25. Kadr z filmu ,Spacer, zbawa, tresura, dotyk”

Zdjecie Nr 26.Kadr z filmu ,Spacer, zabawa, tresura, dotyk”
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Zdjecie Nr 27. Kadr z filmu ~opacer, zabawa, tresura, dotyk”

Zdarzajq sie rowniez ,spacerowe starcia” (patrz zdjecie nr 28 z filmu ,Spacery,
tozsamos¢ bycia razem”), kiedy obce sobie lub nawet znajome sobie zwierzeta
atakujg sie. Wtasciciele interweniujg przy pomocy gestéw w sposéb podobny jak
wtedy, gdy Scierajg sie ze sobg dzieci, krzyczgc, odciggajac, zatrzymujac, chwytajac i
jednoczesnie interpretujac te gesty (werbalnie i/lub niewerbalnie: przepraszajac sie,
ktécac, badz ignorujac nawzajem (odwracajac sie i odchodzgc).

Starcia budujg wiez spoteczng i jednoczesnie ,tozsamosc¢ pary” na poziomie
emocjonalnym, kiedy na przykfad broni sie zwierzecia przed innym atakujacym go
zwierzeciem w ob_e_c_n‘géiqi jego wtasciciela/opiekuna.

L

Zdjecie NR 28. Kadr z filmu ,Spacery, tozsamos$¢ bycia razem”.

Karcenie

Karcenie zwierzat jest rowniez formg asocjacji, ktéra jest elementem Zzycia
codziennego w rodzinach posiadajacych zwierzeta. Karcenie dzieci jest elementem
dyscyplinujgcym je. Podobnie jest z karceniem zwierzat, a pewnym szablonem dla
formy karcenia jest dyscyplinowanie dzieci przez rodzicéw. Karcenie to ma czasami
charakter zartobliwy, pobtazliwy i czesto wyraza pozytywne uczucia:

Co fobuziaczku méj kochany?”, Ty niedobry kocie, jeden ty, ziaz
szybciutko, no ztaz! (film ,Karcenie2):
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Wieczér, kot wskoczyt na stét w duzym pokoju i zaczat go gryz¢ i drapac.
Do pokoju wchodzi moja mama. W tle gra telewizor.

Kot lezy na boku, na stole, miedzy tapami trzyma pomiety obrus. Kobieta
wchodzi do pokoju i zaczyna mowi¢ do kota, pochylajgc sie nad nim:
,Dlaczego pani pogniottes obrusik? No co zrobite$? Pani sie napracowata a
ty pogniottes? Zmiataj ze stotu szybciutko!”. Kot przez caty czas wpatruje
sie w kobiete i macha ogonem, ale nie rusza sie z miejsca. ,No? Zly kot
jest? Zmiataj!”- puka Julian po gtowie, Aten przewraca sie na plecy,
wycigga do gory fapy i zaczyna miaucze¢. Kobieta nadal do niego
przemawia: ,Zjezdzaj, ztaz!”- kot prycha, a kobieta trgca go palcem w
gtowe méwigc ,Pazury na panig szykujesz, tak?” Po czym kot podnosi sie z
plecow i lezac juz na brzuchu wpatrujgc sie w kobiete. Kobieta mowi: , Ty
niedobry kocie, jeden ty, ztaz szybciutko, no ztaz!”- poprawia obrus, ale kot
ponownie przewraca sie na bok i kladzie tape na obrusie, szybko uderza
ogonem o stét i glosno miauczy. Kobieta chce pogtaska¢ kota po gtowie,
ale ten znowu miauczy i odsuwa gtowe. Przez caty czas w pokoju jest tez
pies, macha ogonem i patrzy sie na kobiete, ktéra zwraca sie znowu do
kota: "No, no, co chcesz?”. Kobieta wychodzi z pokoju wofajac kota:
,Chodz ci saszetke dam, chodz! Chodz szybciutko!” Kot lezy nadal na
stole, patrzg w kierunku drzwi. (Kobieta pyta z kuchni czy jest saszetka,
odpowiadam jej, ze tak; osoba dokonujaca transkrypcji). Stychaé otwieranie
lodéwki, kot zrywa sie z miejsca i przysiada wpatrujac sie kierunku drzwi.
Przez chwile siedzi bez ruchu, po czym nagle zeskakuje ze stotu i biegnie
w kierunku kuchni, w tym momencie kobieta wota: ,Julus! O, jestes tu
koniaczku, ty cwaniaku, ty. ChodZ gtodomorku, pani ci natozy”- Kot stoi na
podiodze w kuchni, wpatruje sie w kobiete i podstawek z jedzeniem i
macha ogonem - ,No chodz! — méwi kobieta”. Kobieta wychodzi z kuchni
do innego pokoju, (w ktérym stojg miski Juliana), kot idzie za nig, prébuije jg
wyprzedzi¢ i bardzo gtodno miauczy. Wchodzg do pokoju, kobieta trzyma
nisko podstawek i kot staje na dwdch tapach, wachajgc jedzenie. Kobieta
stawia jedzenie na podtodze, a kot od razu zaczyna je$c.”

,Karcenie pobtazliwe” odbywato sie w powyzszej sytuacji w pewnej sekwenciji.
Kot lezacy na stole, pogniétt obrus i opiekunka probowata go sprowadzic¢ ze stotu na
podfoge. Nie mogac tego zrobi¢ zachetami (swymi wokalizacjami) postanowita kota
sktoni¢ do tego karmieniem. Sytuacja i jednoczesnie asocjacja spoteczna karcenia
przerodzita sie, zatem w asocjacje karmienia.

Uzywanie dzieciecej mowy wskazuje na wyrazanie uczu¢ pozytywnych do
zwierzecia, zatem karcenie z uzywaniem dzieciece] mowy ma charakter pobtazliwy,
zwracanie sie do zwierzat w sposéb ,stodki” (amae), jest wskaznikiem na wiez
emocjonalng wystepujgcg pomiedzy wtascicielem a zwierzeciem (, Dlaczego pani
pogniottes obrusik? No co zrobite$? Pani sie napracowata a ty pogniotte$? Zmiataj ze
stotu szybciutko!”.).

Réwniez w filmie ,Powitanie, karcenie, pieszczoty, wies, baby-talk” (patrz
zdjecie nr 29 ponizej) mamy do czynienia z ,pobfazliwym karceniem”:

Wiascicielka/opiekunka wita swego psa (owczarek niemiecki) po przyjsciu
do domu, jeszcze przez brame go catuje. Po czym wchodzi na posesje i
dalej wita sie z psem, proszac go o danie tapy. Pies jest bardzo podniecony
i biega po podwérku wokét wiascicielki, podskakujgc. Wiascicielka
wypuszcza drugiego psa (maty kundelek) z domu, ktéry takze chce sie z
nig przywitac, ,chodz do Pani” — méwi wiascicielka. Pierwszy pies atakuje
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drugiego i wtadcicielka krzyczy: Nie skacz Rambo! Rambo! Do drugiego
psa mowi ,stodkim” gtosem: ,Chodz kochanie”. Kundelek przybiega do niegj
i skacze na nig. Pani obejmuje go. Po chwili pomiedzy nich wpada z
impetem owczarek. ,Chodz do Pani” — méwi do kundelka opiekunka.
,Chodz kochanie, chodz misiaczku”. Owczarek podgryza kundelka.
Opiekunka krzyczy na owczarka troche chrapliwym gtosem — ,Ramboo!
(probuje go klepna¢ delikatnie w grzbiet, ale szybko cofa reke; patrz zdjecie
nr 29 ponizej) Rambo! Po czym znowu wota kundelka — ,Chodz Mijalu (?),
chodz skarbie, chodz do Pani chodz”.

Zdjecie NR 29. Film ,Powitanie, karcenie, pieszczoty, wies, baby —talk” (préba
klepniecia psa).

Karcenie zatem ma tutaj charakter delikatny i przypomina karcenie dzieci przez
rodzica, gdy zachowujg sie one w sposoéb ,zazdrosny” w stosunku do innych dzieci.

Ustalanie formy interakcji

»,Ustalanie formy interakcji — negocjacje” jest sytuacjg, kiedy zwierzeta
prébujg ,negocjowac” z ludzmi by uzyska¢ okreslone cele. Na przyktad, gdy chca
otrzymac pokarm ludzki przy okazji spozywania obiadu przez domownikéw, czyli
chca spozywac¢ wspolnie pozywienie z domownikami. Przy pomocy obwachiwania,
spogladania, wpatrywania w pozadany obiekt lub w jego bezposrednie otoczenie
fizyczne prébujg sktoni¢ domownikdbw do podania tegoz pozywienia. Domownicy
prébujg z kolei odciggng¢ uwage zwierzecia od stotu przy pomocy zabawek i innych
zabiegow, na przyktad zachecania do zabawy lub po prostu ignorujg™ jego zabiegi
(film ,Przy obiedzie- negocjowanie”):

Przez nikogo niezauwazona Fiola stoi przy krzesle i niesSmiato obwachuje
teren. Nikt nie zwraca na nig uwagi. Pies wie, ze przy stole nie dostanie nic
do jedzenia, jednak ma nadzieje, ze kto$ odstgpi od tej reguty. Spoglada w
kierunku petnego jedzenia stolu. Moéwie do siostry, zeby odgonita Fiole.
Pies, gdy styszy swoje imie poczatkowo ozywia sie, ale szybko Weronika
gasi jej entuzjazm. Ostrymi stowami: ,Fe! Uciekaj!” kaze jej odejs¢. Pies
smetnie i z ocigganiem siada za krzestem. Jest zasmucony i obwachuje
podtoge obok siebie. Wchodzi Mateusz, co ponownie daje nadzieje psu,
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ktéra réwnie szybko znika. Za chwile wstaje Weronika, co sprawia, ze Fiola
jest zdezorientowana. Znoéw pojawia sie nadzieja, na zjedzenie czegos, co
nie jest suchg karma. Jednak pies jest ignorowany i zostaje ostatecznie
wylgczony z obiadu reszty domownikow.

Zdjecie NR 30. ,Przy obiedzie- negocjowanie” film 3 (Spogladanie w kierunku
stotu)

Zdjecie NR 31. ,Przy obiedzie- negocjowanie” fiim3 (,Fe! Uciekaj!” kaze jej
odejsc. Pies smetnie i z ocigganiem siada za krzestem. Jest zasmucony i
obwachuje podtoge obok siebie.”)

Uktadanie do snu

Inng z asocjacji spotecznych jest ,ukiadanie do snu”. Zwykle dotyczy to
uktadania do snu dzieci, ktore gdy sg zmeczone to sg tulone przez rodzicow, a takze
gtaskane, lekko i pieszczotliwie drapane i wraz z uzywang w trakcie tych czynnosci
,dzieciecg mowg’, wnoszone do tézek. Pieszczoty przedsenne sg uznang formg
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pozegnania sie z dzieckiem przed snem. Ale z takimi samymi sekwencjami
zachowan mamy do czynienia odnosnie zwierzat domowych (zob. zdjecia Nr 32, 33).

Sekwencje ruchéw zwigzanych z uktadaniem do snu widaé wyraznie w filmie
,=Uktadanie do snu i zabawa — tchérzofretka:

M (mezczyzna — opiekun zwierzecia) tuli fretke trzymajac jg skulong na
lewej dtoni, gtaszcze jg palcem po tylnej czesci ciata i mowi do niej co$ (nie
stychac). Fretka nie spi, ma otwarte oczy, ale nie rusza sie. M tapie jg za
szyje, poprawia jej tepek i przerzuca na drugg dtoh (czynnosci wykonywane
sq bardzo powoli w tempie usypiajacym). Przystawia na chwile palec pod
jej pyszczek. Fretka oblizuje sie. M lekko tapie zwierze za ogon i drapie po
nim, otwiera szuflade, przektada fretke do drugiej dtoni i chowa do szuflady.
Fretka odwraca sie tytem i wchodzi w gtab szuflady podkulajgc ogon.
Po chwili M zamyka szuflade.

Film z tchorzofretkg réwniez wskazuje na podobne zabiegi zwigzane z formg
asocjacji nazwang przez nas ,uktadaniem do snu”. Zmeczone zwierze jest powoli
gtaskane, dotykane lekko drapane (pieszczoty), a w koncu wktadane do szuflady,
ktore jest miejscem jego spoczynku i snu. Wszystko to odbywa sie w tempie
powolnym, ,usypiajacym”.

,Odwrotng strong medalu” moze by¢ ,budzenie zwierzecia ze snu’, kiedy jest

ono drapane, gtaskanie, odkrywanie z ,poscieli” i kiedy mowi sie duzo by je pobudzi¢
i ostatecznie zbudzi¢ i wydosta¢ spod ,poscieli” gdzie sie chowa. Jest to réwniez
wazny rytuat domowy, ktéry przypomina w swej formie (tj. gestach) budzenie matych
dzieci (zob. zdjecie Nr 34).

Zdjecie NR 32. Kadry z filmu ,Ferret falling asleep” (Zasypianie fretki, uktadanie do
snu).*"
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Zdjecie NR 33. Kadry z filmu ,Ferret falling asleep” (Ukfadanie do snu, zasypianie
fretki).

Zdjecie NR 34 Kadr z filmu ,My ferret Piko Waking up and my rabbit Sam 2”
(http://www.youtube.com/watch?v=hCpPLjcHqOA, Budzenie fretki)

Whioski

We wszystkich formach asocjacji jest zawarta i widoczna zasada wymiany
gestow. Jest to zasada uniwersalna i taczaca podmioty interakcji chcace wejsé
ze sobg w jakiekolwiek asocjacje spoteczne. Kazdy gest wyzwala inny gest, po
czym wystepuje gest nastepny, co tworzy pewne pary gestow a w konsekwencji jest
konstruowana cata sekwencja gestow, czesto dtuzszych niz tylko para gestow lub
kilka par gestéw. Sekwencje gestéw w sumie sktadajg sie na jakg$ forme asocjaciji
spotecznych. Regufa wymiany gestéw, bedaca warunkiem skonstruowania
kazdej asocjacji spotecznej, umozliwia w konsekwencji wyksztatcenie wiezi
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emocjonalnej oraz jakiejs formy zbiorowego dziatania (rodziny-domostwa) i z
kolei, ostatecznie, ,,tozsamosci rodzinnej”.

Powyzszej opisane w artykule wymiany gestow o charakterze ,par przylegtych”
pozwalajg utrzymacC pewien tad interakcyjny, emocjonalny oraz organizacyjny w
domostwie. Wiez emocjonalna jest tworzona i podtrzymywania poprzez gesty
powitania, codzienne wzajemne - spontaniczne wyrazanie emocji w kontakcie ze
zwierzetami. Dla zachowania roéwnowagi pomiedzy nadmierng bliskoscig i
nadmiernym oddaleniem w domostwie (por. Thomas Scheff, 1990: 4, ktory uzywa
pojecia differentiation) stosowane jest ,ignorowanie w intencji zakonczenia
interakcji” konhczace sie zwykle ,akceptacja intencji zakonczenia interakcji’.
Intencjonalno$¢ w dziataniach zawarta jest w zamierzonym odwzajemnieniu gestow
(jak w parze przylegtych), ktore razem taczg intencjonalnos¢ dwoch partnerow
interakcji i tworzg pewien kontekstualnie intersubiektywny splot wzajemnie
zrozumiatych gestéw, konstruujgcych ostatecznie jakas forme spotecznego kontaktu,
np. ,powitania” czy ,ignorowania w intencji zakonczenia interakcji”.

Na zakonczenie artykutu w oparciu o analize naszych danych stawiamy teze
pierwsza: powitania, zabawy, karmienie, podawanie lekow, uktadanie do snu,
codzienne wzajemne - spontaniczne wyrazanie emocji, pobtazliwe karcenie, sg
formami asocjacji uporzgdkowanych wewnetrznie i budujgcych poprzez to
uporzgdkowanie i werbalng obudowe wypowiedzi ludzkich powtarzalnoS¢ w czasie i
wzajemne dopasowanie, wiez emocjonalng domownikéw (rodziny; patrz Diagram 1).

Asocjacje te oparte sg na komunikacji niewerbalnej i dotyku. Komunikacja ta
jest ponawiana codziennie. Mamy w niej najczesciej do czynienia z ,wymiang
gestow”, na ktorg sktadajg sie réznorodne zachowania, bedace wzajemnymi
odpowiedziami na gesty poprzednio wystepujgce. W wymiany wplecione jest
dotykanie. Dotykanie, z kolei pozwala wzajemnie akceptowaC przebywanie we
wspolnej przestrzeni zwierzat i ludzi. Jest formg akceptujgcej komunikacji i tworzenia
oraz podtrzymywania wspdélnoty emocjonalnej, na przykiad poprzez powitania,
karmienie czy zabawe. Dzieje sie tak, bowiem wymianom tym towarzyszg emocje,
obserwowalne rowniez poprzez ich oznaki niewerbalne i parawerbalne oraz
wypowiedzi ludzi i wokalizacje ludzi oraz zwierzat. Jest to niejako ,dotykowe”
wytwarzanie ,ramy rodziny” dla relacji, ktére odnoszg sie do spotkan dwoch
gatunkéw zwierzat, ludzi i konkretnych gatunkéw zwierzat domowych, gdzie czesto
traktuje sie zwierzeta jak cztonkow rodziny i dzieci (por Konecki, 2005, 153-159;
Foot, 1956; Cain, 1983, 1985; Carmack, 1985; Belk 1993; Raupp 1999: 145; Flynn,
2000: 105, 121 122). Ta ,rama rodziny” musi by¢ codziennie podtrzymywana poprzez
intencjonalne tworzenie przy pomocy wymian gestow i ich dopasowywanie,
okreslonych asocjacji, ktére stajg sie jednoscig i szerszg wspolnotg dziatania, czyli
dziataniem potgczonym (Blumer, 1969). W naszym przypadku tym szerszym
dziataniem potgczonym jest to ,domostwo - rodzina”.

Teza druga bedaca wnioskiem z naszych badan brzmi: w interakcyjnej i
dostosowawczej wymianie gestow ksztattowana jest tozsamoSc¢ rodzinna zwierzgt
domowych i ludzi przebywajgcych w tym samym domostwie.

Poprzez spacery, starcia na spacerach, wizyty gosci w domach gdzie
przebywajg zwierzeta, opiekunowie zwierzat sg postrzegani razem jako jedna istno$é
wraz z bliskim im zwierzeciem i takze odwrotnie. Ta jazn odzwierciedlona jest
elementem ksztattowania pewnego rodzaju tozsamosci indywidualnej, tj. tozsamosci
wiasciciela zwierzecia, jak réwniez samego zwierzecia, ktéremu przypisywana jest
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tozsamosc ,bycia razem” z konkretnym witascicielem (tozsamosé pary). Wymiana
gestow (dotykanie, catowanie, obejmowanie, pieszczenie, drapanie, mruczenie)
widziana przez innych i zaswiadczona werbalnie Ilub niewerbalnie, jest
potwierdzeniem dla uczestnikéw interakcji ich relacji, stosunku do siebie i tego, kim
sq razem. Relacja ta staje sie coraz bardziej uswiadamiana i zaswiadczana
codziennym, obserwowalnym zachowaniem (patrz fotografie z filmow). Wymiana
gestow powoduje powstanie okreslonych spotecznie stypifikowanych asocjacji
spotecznych, ktoére z kolei wskazujg na istnienie wiezi emocjonalnej pomiedzy
uczestnikami tych asocjacji (poprzez uzywanie ,dzieciecej mowy”, ,stodkiego
pobtazania”, catowania, pieszczenia, itp.) Wiez emocjonalna jest wtasciwa dla
pewnych form wspétzycia spotecznego takich jak rodzina czy przyjazn. Jesli taka jest
definicja postrzezonych markerow asocjacji oraz skojarzonej z nimi wiezi
emocjonalnej u opiekunéw zwierzat, a nastepnie definicja form wspétzycia (np.
rodzina) to powstaje okreslone odczucie identyfikacji obydwu lub wiecej partnerow
interakcji (bowiem zwierzeta odczuwajg te definicje na poziomie emocjonalnym
zaswiadczonymi markerami emocji, ktére to odczucia sg z kolei wzmacniane przez
potwierdzajgce zachowania cztowieka) oraz uksztattowanie sie wspdlnej tozsamosci
partneréw w powtarzalnych w diuzszym okresie czasu interakcjach.

Zaobserwowanie  powyzszych zjawisk na  poziomie interakcyjnym
(przystosowawcza wymiana gestéw) bytaby niemozliwa bez zastosowania nagran
wideo i ich szczegotowej analizy. Zaobserwowanie i unaocznienie tych drobnych
gestow (dotyku) i sekwencji oraz wagi w zyciu codziennym pokazuje nam, jak
olbrzymig role moze odegraC socjologia wizualna w badaniach terenowych i
jakosciowych. W potaczeniu ze strategig szczegdtowej analizy dokonywanej przy
pomocy metodologii teorii ugruntowanej strategia socjologii wizualnej tworzy pewng
»,metodologiczng pare”, ktéra pozwala analizowac¢ rudymenty tadu spotecznego oraz
to, co najbardziej interesowaC powinno socjologa: jak wiez spoteczna jest
wytwarzana?
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Diagram 1: Ksztaltowanie wiezi emocjonalnej i tozsamosci za pomoca wymiany
gestow.

Wymiany gestow — dotykanie (symetria i intencjonalno$¢ - przypisywanie
jako$ci umystowych i przypisywanie intencji) w komunikacji niewerbalne;j i
werbalnej, komunikacji parawerbalnej, intersubiektywnos¢,

Teza 1

Asocjacje na poziomie interakcji
(powitania, spontaniczne wyrazanie
emocji, spacery, starcia na spacerach,
pozegnania, zabawy, wspolne
kapiele, karmienie, uktadanie do snu,
pobtazliwe karcenie, podawanie
lekéw, ustalanie formy interakcji-
.negociacie”).

Wigz emocjonalna

Tozsamos$¢ rodzinna

Teza2 v
¢ A
Zycie Rodzinne jako
dziatanie potaczone
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Cytowanie

Krzysztof T. Konecki (2008) “Dotyk i wymiana gestow jako element wytwarzania
wiezi emocjonalnej. Zastosowania socjologii wizualnej i metodologii teorii
ugruntowanej w badaniu interakcji zwierzat i ludzi.” Przeglad Socjologii
Jakosciowey, Tom AV Numer 1. Pobrany Miesigc, Rok
(http://www.qualitativesociologyreview.org/PL/archive_pl.php)

" Artykut jest wersjg referatu wygtoszonego w czasie sesji ,Socjologia wizualna w praktyce
badawczej’, ktéra odbyta sie w ramach XllI Ogélnopolskiego Zjazdu Socjologicznego w
Zielonej Goérze (13-16. 09. 2007). Organizatorem ses;ji byt Jerzy Kaczmarek.

Dziekuje dr Piotrowi Chomczynskiemu i studentom socjologii UL, uczestnikom moich zaje¢ z
metod jakosciowych, za znakomite filmy i opisy kontekstoéw interakcji. Dziekuje takze Annie
Kubczak za linki internetowe do filméw o tchérzofretkach.
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" Dane te mozna zaklasyfikowaé¢ uzywajac typologii H. Knoblaucha (2004: 126-127) do
zaréwno danych dotyczacych ,naukowo zarejestrowanych naturalnych sytuacji spotecznych”
jak i do ,zarejestrowanych przez uczestnikow naturalnych sytuacji spotecznych”.
Wspoitpracownicy badacza (studenci) czesto rejestrowali swoje wilasne interakcje ze
zwierzetami.
" Goode (2007: 15) nie stosowat transkrypcji obrazéw wideo tylko dokonywat bezposredniej
analizy na podstawie powtérzeh nagran i szczegétowego przedstawiania detali zjawiska oraz
na podstawie sekwencjonowania kadrow przedstawiajacych przebieg zdarzen. Sadzimy, ze
dokonanie tekstowej transkrypcji obrazéw wideo jest bardzo dobrym $rodkiem stanowigcym
niejako pre-faze analizy, bowiem ,przepisywanie” / opis zmusza badacza do myslenia ,co tak
naprawde zobaczyt na przedstawionym filmie”. ,Przepisywanie” zmusza takze do
detalicznego myslenia o przedstawionej na obrazach rzeczywistosci. Jest wstepem do
kodowania otwartego, ktore czasami pojawia sie juz w trakcie opisu obrazu.
Y Na zjawisko ,dzieciecej mowy” zwraca réwniez uwage Goode (2007). Ksigzke tg autor
nieniejszego artykutu przeczytat po przeprowadzeniu badan. Zgodnie z dyrektywami
metodologii teorii ugruntowanej, nie chciat inspirowac sie iinymi pracami, w tym istniejgcymi
analizami wideo nagran interakcji zwierzat i ludzi.
¥ Dziecieca mowa moze by¢ takze uzyta w formie ironicznej w stosunku do dorostych lub w
mowie o dorostych.
" Do podobnych wnioskéw dochodzi Mitchell & Thompson (1991). Uczestnicy zabawy
organizujg swoje ruchy w pewne projekty, ktore w trakcie zabawy sg dostosowywane do
siebie i zabawa jest stabilizowana poprzez stosowanie reguty wzajemnosci pomiedzy
uczestnikami. Jesli projekty sg niezbiezne to uczestnicy zabawy zachecajg sie nawzajem do
zmiany projektu poprzez udawanie niemoznosci wykonania ruchu, odmowe zabawy,
manipulacyjne udawanie niemoznosci wykonania ruchu i po prostu manipulacje. Uczestnicy
zabawy, wedtug autoréw, tak organizujg swoje ruchy by osiagnaé okreslony efekt (ibidem
200). Podobne poglady ma Sanders (1999), ktory uwaza, ze podejmowanie roli innego w
interakcji jest niezbednym warunkiem zrozumienia innego i wspolnego dziatania. Z tymi
tezami nie zgadza sie D. Goode (2007). Opierajac sie na swych badaniach empirycznych
stwierdza on, iz trudno w zabawie ze zwierzetami zauwazy¢ u tych ostatnich intencje lub
projekty. Zabawy sa dostosowywaniem ruchow i gestow graczy w lokalnie okreslonych
uwarunkowaniach. Pojecie intencji i swiadomosci nie jest potrzebne by zrozumiec¢, co sie
dzieje pomiedzy bawigcymi sie. Sekwencja ruchéw jest wytwarzana in situ i nie ma
dowodow, ze jest zaplanowana i wykonana intencjonalnie (ibidem: 75-76, 80, zob. takze
krytyke Sanders’a s. 136). Jednak wg nas intencja dotyczy ruchéw i gestéw z bezposredniej
przysztosci, nie odlegtych celéw w swiadomie skonstruowanych projektach do realizacji.
Intencje dotyczace tych ruchow sg odczytywane z poprzedzajgcych ruchdw i nastepuje
niejako ich wymiana doprowadzajgca ostatecznie do skonstruowania formy spotecznej, jakg
jest np. zabawa. Dostosowywanie gestow nastepuje w jednakowych proporcjach, wazna jest
tutaj symetria wymiany gestow. Intencje bez dtugoplanowego projektu tworzg jednak w
sumie zabawe jako intencjonalng forme spoteczng. Jest tak w dodatku dlatego, ze
doswiadczenia z poprzednich zabaw sg zapamietywane i wykorzystywane w nowych
zabawach.
"' W naszych badaniach nad relacjami zwierzat domowych i ludzi w regionie tédzkim 73%
(lata 2002-2003) rozmowcow stwierdzito, iz ,zwierze bawi sie z nami”. Jest to najczestsza
kategoria zachowan zwierzat wystepujgca w badanych domostwach (Konecki, 2005: 211). Z
podobng sytuacjg duzego natezenia zabawy w interakcjach ze zwierzetami domowymi
(psami) mamy w innych krajach, okoto 95% wiascicieli psow w USA stwierdza, czesto bawi
sie ze swymi psami (zob. Goode, 2007: 19).
""'Wymiana gestéw przypomina tutaj to, co analitycy konwersacji nazywaja ,podejmowaniem
kolejek”, czyli takim uregulowaniem sekwencji komunikatow by bezproblemowo po jednej
kolejce wypowiedzi nastepowata nastepna, ktérg wypowiada parter interakcji. Partnerzy
interakcji komunikujg w jaki$ sposob, ze nastepna kolejka moze byc¢ teraz podjeta lub sami
domagajq sie podjecia kolejki dajgc o tym znaé werbalnie bgdz niewerbalnie. Czasami mamy
do czynienia z naktadaniem sie kolejek, nie oddawaniem przestrzeni do podjecia kolejki.
©2008 PSJ Tom IV Numer 1 Preglad Sogologii |akosciowey 113
www.qualitativesociologyreview.org



Wowczas dochodzi do ruchow naprawczych takich jak przepraszanie, przerywanie innym, by
przywréci¢ fad interakcyjny w tym zakresie (Rancew-Sikora, 2007: 43-46; Silverman, 2007,
Silverman, 2007a). Nalezy podkresli¢, ze kolejno$¢ wypowiedzi nie jest z gory ustalona,
decyzja o kolejnosci jest podejmowana lokalnie, tj. jest budowana na podstawie wypowiedzi
poprzedzajacych.
* Para przylegtych” to koncepcja opracowana przez analitykow konwersacyjnych, np.
pytanie — odpowiedz, pozdrowienie — pozdrowienie, wezwanie — odpowiedz, komplement —
zaprzeczenie, oskarzenie — odrzucenie oskarzenia, prosba — spetnienie lub odmowa,
pozegnanie — pozegnanie, zaproszenie — akceptacja lub odrzucenie zaproszenia, polecenie
— wykonanie lub odmowa (Silverman, 2007: 66-68; Rancew-Sikora, 2007: 43, 47-48).
Pierwszy ruch powitania, jesli nie jest dopetniony to od razu ten fakt postrzegamy. Np. jesli
zadajemy pytanie i nie otrzymujemy odpowiedzi od razu czujemy ze czego$ brakuje w danej
sekwenciji. O parze przylegtych ,pytanie — odpowiedz”, jak powinna wygladaé, mamy wiedze
potocznag, dlatego tez nie otrzymujac odpowiedzi powtarzamy pytanie lub oczekujemy na
odpowiedz w sytuacji pojawienia sie ,wstawionej sekwencji’ (insertion sequence, ibidem,
zob. takze Rancew-Sikora, 2007: 42-43).
*Z podobng sytuacjg mamy do czynienia w filmie ,Cat vs Ferret”, kiedy to fretka ,zacheca”
permanentnie kota do zabawy, by spowodowac jego reakcje (odpowiedzi) dajagce mozliwosé
dalszej zabawy i jej zintensyfikowania. Odpowiedz ta, przeksztalcajgca sie w wymiane
gestéw, staje sie niejako wystarczajgcym argumentem behawioralnym do kontynuowania
zabawy. Zmuszanie kota do odpowiedzi poprzez intensywne gesty fretki jest niejako
permanentnym szukaniem potwierdzenia, iz zabawa odbywa sie za przyzwoleniem partnera
interakcji, mimo, ze niektére gesty (odpychania, uderzania tapkg w gtowe fretki, ucieczki)
wskazujg, iz kot jest mniej entuzjastycznie niz fretka nastawiony do zabawy. Jednak
wspolnota przestrzeni uniemozliwia zastosowanie przez kota strategii ignorowania. Fretka
dopada go w kazdym momencie, gdy tylko on prébuje jg ignorowaé
(http://www.youtube.com/watch?v=HQQo0gfBHqO0, 25.10.2007). Zwréémy uwage, iz zabawa
ma tutaj charakter miedzygatunkowy, bawi sie fretka z kotem. Z podobng sytuacjg mamy do
czynienia w innym filmie ,Lion and ferret playing”, kiedy to fretka bawi sie z lwem
(http://www.youtube.com/watch?v=KODCPK5SbwM).
¥ OpisaliSmy jg w oddzielnym paragrafie, bowiem pokazuje ona wyraznie wiele cech
istotnosciowych asocjacji spotecznych oraz jest jedng z najbardziej istotnych i powszechnych
asocjacji interakcyjnych z udziatem zwierzat w naszych rodzinach — domostwach. Opis ten
byt niejako wprowadzeniem do dalej opisywanych asocjacji spotecznych.
X' Zjawisko opisane przy pomocy terminu ,asocjacje spoteczne” przypomina to, co
etnometodolog, D. Goode (2007), nazywa za H. Garfinkelem ,doswiadczanym
uporzadkowaniem” (lived orders). ,Doswiadczane uporzgdkowania” sg to nazwy dla
konkretnych, aktualnych i obserwowalnych zdarzen. Przymiotnik ,Doswiadczane” oznacza
dla etnometodologii, ze zdarzajg sie one w konkretnym miejscu i czasie z konkretnymi
uczestnikami interakcji. Ogdlne sposoby radzenia sobie w takich sytuacjach jak konwersacja,
kolejka w sklepie, zabawa by¢é moze sg znane uczestnikom, ale jednak to, jak sg osiggane te
Luporzadkowania” jest zadecydowane w konkretnych sytuacjach. Dlatego tez wazne sg
detale tych sytuacji. Potoczne zdarzenia sg wytwarzane tylko poprzez szczegdty, muszg
zatem by¢ one przedstawione i doktadnie analizowane. (ibidem: 10)
Podobienstwo naszego terminu ,asocjacji spotecznych” do ,doswiadczanego
uporzadkowania” jest jednak pozorne. W pojeciu ,asocjacji spotecznych”, ktadziemy nacisk
na wzajemne dostosowywanie sie uczestnikow interakcji, ktorzy ostatecznie w wytworzonej i
intencjonalnej sekwencji gestow, i dopasowaniu emocjonalnym Kkonstruujg dziatanie
pofaczone. Ponadto dziatania te, sumujac sie i przecinajgc wzajemnie w kontekscie
przestrzennym i zyciowym domostwa, skladajg sie na wytworzenie szerszej istnosci
spotecznej, bedacej rowniez dziataniem potaczonym, ale na innym juz poziomie, tj. rodziny.
*'Szczegolnie tzw. ,wspolng tozsamose” widaé w relacjach pomiedzy psem — przewodnikiem
a niewidomg osobg. Po treningu ze zwierzeciem niewidomy zmienia swojg tozsamos¢ z ,ja”
na ,my”. Pies pomaga w kazdej chwili niewidomemu, niewidomy jest postrzegany zawsze
razem ze zwierzeciem, niewidomy postrzega swiat fizyczny dzieki zwierzeciu poprzez
©2008 PSJ Tom IV Numer 1 Preglad Sogologii |akosciowey 114
www.qualitativesociologyreview.org


http://www.youtube.com/watch?v=HQQo0gfBHq0
http://www.youtube.com/watch?v=K0DCPK5SbwM

odczuwanie ruchow psa bedacego na smyczy. Relacja pies - przewodnik oparta jest na
zaufaniu i lojalnosci, oraz na bezwarunkowej akceptaciji ,$lepoty” przez psa. Bezpieczenstwo
niewidomego zalezy od ruchéw psa. Pies ponadto znosi wiele niedogodnosci prowadzac
witasciciela. Paradoksalnie poprzez zalezno$¢ od psa niewidomy uzyskuje pewng
niezaleznos¢ w swiecie zewnetrznym. Te relacje pomiedzy opiekunami i zwierzetami nazywa
Goode ,doswiadczanym uporzgdkowaniem” (a lived ordeliness), ktore okresla, kto jest kim w
danej relacji (Goode, 2007: 110-114). W opisanej relacji dwie tozsamosci wigzg sie w jedng
wspolng tozsamosc.

*¥Y'W todzi, gdzie dokonano tego nagrania, obowigzuje nakaz sprzatania w przez wtascicieli
nieczystosci po zwierzetach w miejscach publicznych (2007r.).

* Odnosnie ,ignorowania” patrz takze paragraf szosty tego artykutu opisujgcy inng asocjacje
spotecznag, pt. ,Zabawa”.

*Film ,Ferret falling asleep” zostat $ciggniety ze strony
http://www.youtube.com/watch?v=dMB-Fj6106U&mode=related&search=. Wykorzystano
kadr z filmu zamieszczonego w internecie dla ilustracji omawianego zjawiska z powodu
niemoznosci technicznych uzycia filmu uzyskanego w trakcie badan terenowych i opisanego
w niniejszym artykule. W internecie znajduje sie duzo stron i flméw oraz fotografii zachowan
zwierzat w réznych sytuacjach. Wizualizacje relacji zwierzat i ludzi sg dosy¢ powszechnym
sposobem prezentacji swoich zainteresowan, uczu¢ czy hobby, generalnie wiasnej
tozsamosci réwniez w internecie (zob. strona o fretkach, http://galeria.fretki.info).
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