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Jednym z najwa!niejszych elementów "wiata przedstawionego w utwo-
rach fantasy jest "rodowisko naturalne, w którym poruszaj# si$ bohatero-
wie. %wiat w&a"ciwy tego rodzaju tekstom to po&#czenie ba"niowo"ci i m a-
gii z jednej strony oraz z drugiej -  weryzmu "wiata pozatekstualnego1. 
Umiej$tne i konsekwentne po&#czenie tych elementów pozwala na stworze-
nie wiarygodnego i spójnego "wiata przedstawionego. Ba"niowo"', poja-
wianie si$ magii i czarów, jest jednym z wyznaczników gatunku. Gdy 
John Ronald Reuel Tolkien pisa& Hobbita, a pó(niej trylogi$ pt. W adca 
Pier!cieni, nie wiedzia&, !e otwiera nowy rozdzia& historii powie"ci. Teraz, 
mimo !e nie by& pierwszym autorem pisz#cym fantasy )wcze"niej by& 
Robert E. Howard z opowie"ciami o Conanie*, uwa!any jest za jej ojca 

odniós& ogromny sukces, a wielu pisarzy posz&o w jego "lady. Jednym 
z nich jest Andrzej Sapkowski, autor cyklu opowiada+ i sagi o wied(- 
minie. Obecno"' magii, elfów, krasnoludów i innych stworze+ oraz sam 
"wiat opisany przez Tolkiena wskazywa&, !e jest to bajka dla dzieci. 
Powa!na tematyka -  walka ze z&em, opisy okrucie+stw i przera!aj#cych 
zjawisk oraz j$zyk, jakim W adca" Pier!cieni zosta& napisany, wymaga 
czytelników bardziej dojrza&ych. Powsta&o co" nowego, trudnego do za-
kwalifikowania.

W niespe&na pó& wieku po Tolkienie opowiadaniem wys&anym na konkurs 
„Fantastyki” zadebiutowa& &ódzki pisarz, Andrzej Sapkowski. Wied#min 
zosta& opublikowany przez ten miesi$cznik w 1986 r. i spotka& si$ z gor#cym 
przyj$ciem czytelników. Odniesione sukcesy zach$ci&y Sapkowskiego do

1 Jest to tak!e jeden z elementów, które odró!niaj# t$ literatur$ od bajek i ba"ni.



opisania dalszych losów g•ównego bohatera -  wied•mina Geralta. Powsta•y 
tomy opowiada•: Wied•min (1990), Miecz przeznaczenia (1993) i Ostatnie 
!yczenie (1993), a nast!pnie kolejne tomy sagi o wied•minie: Krew elfów 
(1994), Czas pogardy (1995), Chrzest ognia (1996), Wie!a Jaskó"ki (1997)
i Pani Jeziora (1999), w którym fragmenty "wiata opisanego zaczynaj# si! 
uk•ada$ w jedn# ca•o"$.

1. Powstanie i pocz•tki •wiatów

Obaj autorzy, cho$ stworzyli "wiaty przedstawione bardzo odmienne 
od "wiata pozatekstualnego, w znacznej mierze korzystali z odniesie• 
do niego. Wiele opisanych przez nich zjawisk, wspó•zale%no"ci, mecha-
nizmów i struktur dotycz#cych ca•ego przekroju ukazanych w powie"ciach 
ras i spo•eczno"ci, zosta•o zaczerpni!tych z obserwacji zarówno historii 
tego "wiata, jak i wydarze• dnia codziennego. Niektóre musieli wymy"le$ 
sami i dopasowa$ je tak, aby "wiaty przedstawione by•y spójne i za-
razem zrozumia•e dla czytelników. By•o to zadanie szczególnie trudne 
dla 1 olkiena, bowiem Sapkowski, cho$ kroczy• przetart# drog#, potrafi• 
dostrzec nowe aspekty niektórych problemów poruszanych przez poprze-
dników.

Tak oto Tolkien zaczyna opis stworzonego przez siebie "wiata:

Na pocz#tku by• Eru, Jedyny, którego na obszarze Ardy nazywaj# lluvatarem. On 
to powo•a• do %yda Amurów, Istoty &wi!te, zrodzone z jego my"li. Ci byli z Nim 
wcze"niej, ni% powsta•o wszystko inne. Rozmawia• z nimi i poddawa• im tematy muzyczne. 
Ainurowie za" "piewali dla Niego i On radowa• si! t# muzyk#. Przez d•ugi wszak%e czas 
ka%dy Ainur "piewa• sam albo te% •#czy• swój g•os z kilku jedynie wspó•bra$mi, a reszta 
s•ucha•a. Ka%dy bowiem pojmowa• tylko t! cz#stk! my"li Iluvatara, z której si! zrodzi•, 
a do zrozumienia swoich wspó•braci dochodzi• bardzo powoli. W miar! jednak, jak si! 
ws•uchiwali, zaczynali rozumie$ coraz g•!biej, a g•osy ich zespala•y si! w coraz doskonalszej 
harmonii. A% wreszcie Iluvalar zgromadzi• wszystkich Ainurów i objawi• im pot!%ny temat 
ods•aniaj#c rzeczy wi!ksze i wspanialsze ni% te, które im przedtem da• pozna$, a blask 
pocz#tku i wspania•o"$ zako•czenia tak ol"ni•y Ainurów, %e pok•onili si! Iluvatarowi 
w milczeniu.

Wówczas rzek•:

-  Chc!, aby"cie z tego tematu, który wam objawi•em, rozwin!li harmonijn# Wielk# 
Muzyk!, a poniewa% natchn#•em was Niezniszczalnym P•omieniem, mo%ecie, je"li chcecie, 
wzbogaci$ temat w•asnymi my"lami i pomys•ami. A ja  b!d! s•ucha• i radowa• si!, %e za 
wasz# spraw# wielkie pi!kno wcieli si! w pie"•. [...]

Gdy za" znale•li si! w Pustce, Iluvatar rzek•:
-  Spójrzcie' Oto wasza Muzyka'



1 ukaza• im Wizj•, aby wzrokiem poznali lo, co przedtem by•o dost•pne tylko ich 
uszom; zobaczyli nowy •wiat w postaci kuli zawieszonej po•ród Pustki, z niej wyodr•bnionej. 
A kiedy tak patrzyli z podziwem, •wiat zacz•• przed ich oczyma ods•ania• swoj• histori•
i wyda•o im si•, !e !yje i ro•nie2.

Podobnie jak mitologia grecka, wi•kszo•• wielkich mitów •wiata i Biblia, 
autor przedstawia go ab ovo. Na pocz•tku by•a tylko pustka i Iluvatar, 
duch sprawczy, bóg -  dawca !ycia. Nast•pnie z muzyki wy•piewanej przez 
stworzonych przez niego Ainurów powstaje wszystko inne: Arda, czyli 
Ziemia, woda i ogie", •wiat•o i ciemno••, cisza i d#wi•k, powstaj• kolory. 
Wyodr•bniaj• si• poszczególne sk•adniki ziemi: !elazo, kamienie, srebro, 
z•oto. W ko"cu Iluvatar pozwala Ainurom zst•pi• na Ziemi•, aby przygotowa• 
j• na nadej•cie „dzieci Iluvatara” -  elfów i ludzi. Ci, którzy si• na to 
przyj•cie decyduj•, staj• si• Valarami, w zamian trac•c w•adz• nad wszystkim, 
poza tym, co zwi•zane jest z Ard•. Ka!dy z nich bierze pod swoj• opiek• 
to, co najbardziej pokocha•: Ulmo -  wod•, Manwe -  powietrze, Aule 

tkank• ziemi, Yavanna -  ro•liny, Irmo -  marzenia i sny itd. Powstaje 
Panteon podobny do greckiego. Ka!dy z Valarów stara si• tak ukszta•towa• 
swoj• cz•stk•, aby jak najlepiej wype•nia•a swoje zadania, kiedy na •wiecie 
pojawi• si• elfy i ludzie.

Warto porówna• opis powstawania •wiata Tolkienowskiego z jednym 
z najwa!niejszych motywów my•li i sztuki europejskiej, który tak charak-
teryzuje E. R. Curtis: „Bóg jest muzykiem, który gra na «instrumencie 
•wiata». Chrystus to boski Orfeusz. Jego lir• jest drzewo Krzy!a. Swym 
•piewem przyci•ga do siebie natur• ludzk•”3.

W •wiecie Tolkienowskim od tej pory wszystko, co si• dzieje, jest 
nieodwracalne, „dopóki si• wszystko nie dope•ni” i nie nastanie koniec 
•wiata. Tak!e z•o, które stara si• wypaczy• dotychczasowe dzie•a Valarów, 
zostaje na sta•e zwi•zane z Ard•. Mclkor, najpot•!niejszy z Ainurów, ju! 
w czasie tworzenia Wielkiej Muzyki buntuje si•. W prowadza do niej 
dysonanse i psuje jej harmoni•. On to w•a•nie stworzy• m.in. ogie" i ciemno••. 
Przepe•niony pych• i zazdro•ci• postanowi• zaw•adn•• wol•, maj•cych 
dopiero powsta•, dzieci Iluvatara.

Rywalizaqa mi•dzy Melkorem a pozosta•ymi Valarami, wiernymi Iluva- 
tarowi, przeradza si• w otwart• wojn•, która ma ogromny wp•yw na 
kszta•towanie si• •ródziemia. Aby rozproszy• ciemno•ci stworzone przez

2 J. R. R. T o l k i e n ,  Silmaritlion, prze•. M. Skibniewska, Warszawa 1985, s. 11, 14. 
Silmarillion zosta• wydany po raz pierwszy w 1977 r., a wi•c pó#niej ni! Hobbit i W!adca 
Pier"cieni. Zosta• jednak napisany wcze•niej ni! powy!sze dzie•a i zgodnie z zamys•em autora 
powinien by• traktowany jako pierwsza cz••• cyklu o •ródziemiu.

3 E. R. C u r t i u s ,  Literatura europejska i !aci#skie "redniowiecze, prze•. A. Borowski, 
Kraków 1997, s. 249.



Melkora, Valarowie stawiaj• dwie ogromne latarnie (s•o•ce i ksi••yc), 
maj•ce o•wietli! Ard•, Yavanna sadzi ro•liny, pojawiaj• si• pierwsze 
zwierz•ta. Melkor wykorzystuje ich nieuwag• i zatruwa ich dzie•a. Ziele• 
butwicje, powstaj• bagna, zwierz•ta otrzymuj• k•y, rogi i pazury, przemieniaj• 
si• w dzikie bestie. Staczane bitwy niszcz• harmonijn• dot•d rze"b• terenu 

powstaj• niebezpieczne góry i zdradliwe g••biny morskie. Zmienia si• 
tak•e klimat, po•udnie staje si• gor•ce, natomiast pó•noc zimna.

Tolkien by• jednym z pierwszych autorów fantasy. Nie mia• w tym gatunku 
literackim •adnego wzoru, z którego móg•by cokolwiek zaczerpn•!. Jako 
naukowiec wiedzia•, •e nic nie powstaje bez przyczyny i z niczego. Chc•c 
stworzy! bohaterów, którzy mogliby pos•ugiwa! si• wymy•lonymi wcze•niej 
przez niego j•zykami, musia• najpierw da! im nowy •wiat, na którym mogliby 
•y!. W przeciwie•stwie do innych autorów fantasy, w tym tak•e i Sapkowskie- 
go, stworzy• •wiat swoich powie•ci od pocz•tku. R. E. Howard w swoim cyklu
o Conanie odwo•uje si•, co prawda, do mitycznej Atlantydy, ale jego opis 
umiejscawia tylko mniej wi•cej akcj• w czasie i nie daje si• pod tym wzgl•dem 
porówna! z Silmarillionem. W swoim opisie powstania •wiata Tolkien opar• si• 
na wzorcach najbardziej zakorzenionych w umys•ach europejskiego czytelnika. 
Jednym z nich jest Biblia, co widoczne jest od pierwszych s•ów Silmarillionu: 
„Na pocz•tku by• Eru...”4, „Na pocz•tku by•o S•owo...”5

Ainurowie zostali stworzeni na podobie•stwo anio•ów. Melkor to Szatan, 
upad•y anio•. Szatan po hebrajsku znaczy „nieprzyjaciel” , Melkor po ucieczce 
z krainy Valarów zosta• przez Feanora, wodza elfów nazwany Morgothem, co 
w ich j•zyku znaczy „Czarny Wróg” . Podobnie jak Bóg str•ci• do piek•a 
zbuntowanego wodza anio•ów, tak Morgoth zosta• uwi•ziony w pustce, poza 
granicami #wiata, lecz ziarno z•a zasiane przez niego kie•kowa•o.

Iluvatar jest bogiem. Z jego my•li wszystko si• zrodzi•o. W tradycji 
judeo-chrze•cija•skiej Bóg stworzy• niebo, ziemi• oraz wszystko, co si• 
w nich znajduje. On te• stworzy• Szatana, który jest cz••ci• boskiego planu. 
Podobnie jest z Melkorem. Iluvatar nie kryje tego ani przed nim, ani przed 
innymi Ainurami:

Ty za• Melkorze, przekonasz si•, •e nie mo•na wprowadzi! do symfonii •adnego 
tematu, który by w istocie nie mia• swego "ród•a we mnie i •e nie uda d  si• zmieni! tej 
muzyki na przekór mojej woli. K to si• o to pokusi, oka•e si• tylko narz•dziem moich 
planów, ujrzy bowiem rzeczy wspanialsze ni• wszystko, co sam zdolny jest sobie wyobrazi!4.

4 J. R. R. T o l k i e n ,  Silmarillion, s. 11.
s Ew. wg Jana 1, 1. Cyt. za: Pismo !wi"te Starego i Nowego Testamentu, w przek#adzie 

z j"zyków oryginalnych, red. A. Jankowski, L. Stachowiak, K. Romaniuk, Warszawa 1971, s. 1216.
6 J. R. R. T o l k i e n ,  SilmarUlion, s. 13. Rozmowa lluvatara z Melkorem wyra"nie 

odwo•uje si• do sporu mi•dzy Bogiem i szatanem, opisanego w Ksi"dze Hioba ze Starego 
Testamentu oraz do Prologu w niebie J. W. Goethego.



Nawet Ainurowie nie znaj• wszystkich planów Iluvatara -  próbuj•c je 
realizowa•, nic s• pewni, czy robi• to dobrze. Morgoth stara si• przeciwstawi• 
Iluvatarowi i Valarom. Nie zdaje sobie jednak sprawy, •e konsekwencje 
jego czynów obracaj• si• przeciw niemu -  rodzi si• mi•osierdzie i lito••, 
powstaje sztuka gojenia ran i leczenia chorób. Im ci••ej do•wiadcza elfów
i ludzi, tym zacieklej oni go zwalczaj•. Ka•da kolejna wojna rodzi coraz 
wi•ksz• determinacj• i pomna•a do•wiadczenia walcz•cych w obronie przed 
z•em. Morgoth, podobnie jak Szatan, jest narz•dziem wystawiaj•cym ludzi 
na prób•. Z•o jednak nigdy nie ginie. Kiedy Morgoth zostaje uwi•ziony, 
jego miejsce zajmuje nowy wróg, jego ucze!, Sauron. On tak•e zostaje 
pokonany, lecz nie uwalnia to •wiata od z•a w innej postaci. Nadal obecne 
s• choroby, gobliny, trolle, zwykli zbóje oraz bezimienne bestie, istnieje 
zazdro••, zdrada i inne grzechy. Mo•liwe jest tak•e, •e powstanie nowy 
Czarny W•adca, jak pokazuje to przyk•ad Sarumana czarodzieja przys•anego 
po to, aby udzieli• pomocy wolnym plemionom w walce z Sauronem. 
Opanowany przez ••dz• w•adzy zdradzi• swoje idea•y oraz sprzymierze!ców
i zacz•• konkurowa• z Sauronem w wojnie o panowanie nad •wiatem.

W kosmogonii "ródziemia po••czone zosta•y wyniki bada! naukowych, 
dotycz•cych geologicznej historii naszej planety, z opowie•ciami mitycznymi.

Pierwsza Era w historii "ródziemia to okres wielkich zmian w uk•adzie 
l•dów, wód oraz rze#bie terenu. Wspomniane s• zarówno okres wulkaniczny, 
jak i epoka zlodowacenia. Wojna mi•dzy Morgothem i Valarami powoduje 
ruchy ca•ych kontynentów, a tak•e wyd#wigni•cie si• gór i zalanie niektórych 
terenów przez morza. Sadzenie ro•lin przez Yavann•, przebudzenie si• 
zwierz•t, a tak•e wp•yw Morgotha i zmiany powsta•e w wyniku jego 
dzia•alno•ci, mo•na przyrówna• do etapów w teorii ewolucji. Wiele wskazówek 
pozwala stwierdzi•, •e "ródziemie to Ziemia dawno, dawno temu. Narrator 
twierdzi na przyk•ad, •e gwiazdozbiór Wielkiego Wozu jest po hobbicku 
nazywany „Sierpem” , "ródziemie o•wietlane jest przez S•o!ce i Ksi••yc, 
których ruchy powoduj• p•ywy du•ych zbiorników wodnych. Paul Kocher 
w ksi••ce o dzie•ach Tolkiena7 rozszyfrowuje inne gwiazdy: „Menelgavor” 
to gwiazdozbiór Oriona, „Czerwony Borgil” -  Mars, a „Gwiazda Erendila”
-  Wenus. Rok w "ródziemiu trwa tyle samo, co na Ziemi, ma równie• te 
same pory: wiosn•, lato, jesie! i zim•. Kalendarz hobbitów i ludzi opiera 
si• na cyklu s•onecznym. Pocz•tek Czwartej Ery zwiastuje odej•cie b•d# 
wymarcie wi•kszo•ci inteligentnych ras i przej•cie "ródziemia w niepodzielne 
w•adanie ludzi, co by t•umaczy•o brak elfów, krasnoludów i innych plemion 
w dzisiejszym •wiecie rzeczywistym.

Faktem potwierdzaj•cym wskazane mo•liwo•ci odczytania jest struktura 
W•adcy Pier•cieni, który jest opatrzony wst•pem i dodatkami, wzorowanymi



na tekstach naukowych. Narrator wyja•nia w nich, •e nie jest autorem 
•adnego z tych dzie•, tylko edytorem, który opracowa• histori• •ród ziemia 
na podstawie „Czerwonej Ksi•gi Marchii” oraz hobbickich kronik. Wiarygod-
no•• powy•szego stwierdzenia maj! podkre•la• zawarte w dodatkach infor-
macje o dziejach ludzi i elfów, poprzedzaj!cych akcj• Hobbita i W adcy 
Pier!cieni. Mamy tutaj uzasadnienia dok•adnych dat, opis ich zwyczajów
i j•zyków, s! zamieszczone drzewa genealogiczne wa•niejszych rodów, mapy 
przedstawiaj!ce miejsce akcji. Pojawia si• te• typowa dla opracowywanych 
naukowo dzie• nota filologiczna, obja•niaj!ca zasady przek•adu, a tak•e 
informacje o pisowni i wymowie nazw w•asnych.

Mo•na zatem stwierdzi•, •e zamiarem autora by•o „odtworzenie” po-
cz!tków Ziemi i jej mieszka"ców. Jednocze•nie odsuni•cie czasu akcji 
w dalek! przesz•o••, pozwoli•o na wprowadzenie du•ej liczby elementów 
istniej!cych tylko w mitach, legendach i ba•niach, takich jak np. magia, 
elfy, gobliny czy smoki. Margaret Howes w swoim artykule8 umieszcza 
akq'• W adcy" Pier!cieni, czyli III Er• •ródziemia, w pleistocenie, gdzie• 
w okresie od 95 do 65 tysi•cy lat temu9. Mistyfikacja stworzona przez 
Tolkiena podpowiada lektur• zapomnianej przez wszystkich i uratowanej 
przez narratora historii Ardy, jako historii Ziemi. Umieszczenie akcji w tak 
odleg•ym czasie t•umaczy, dlaczego w pami•ci ludzkiej nie zachowa•y si• 
•adne informacje o wydarzeniach tamtych lat. Wyj!tkiem mog! by• mity 
opowiadaj!ce o smokach, powstaniu Ziemi czy katastrofie Atlantydy -  znie-
kszta•conemu wspomnieniu o zag•adzie Numenoru.

Innym •wiadectwem opisywanych w Silmarillionie wydarze", które jakoby 
mia•y przetrwa• w pami•ci ludzi, s! mity greckie10, a w•a•ciwie ich cz•••, 
odnosz!ca si• do istnienia bogów opiekuj!cych si• poszczególnymi dziedzinami 
•ycia i •ywio•ami. Mi•dzy Valarami a greckimi bogami zachodz! pewne 
podobie"stwa. Manwe, opiekuj!cy si• powietrzem i wiatrami, sprawuj!cy 
w•adz• oraz dbaj!cy o porz!dek i sprawiedliwo••, podobny jest do naj-
wi•kszego boga panteonu helle"skiego -  Zeusa. Aule, bieg•y w rzemios•ach 
zwi!zanych z obróbk! skarbów ziemi to Hefajstos; w•adaj!cy morzem 
Ulmo -  Posejdon; Namo, stra•nik Domu Umar•ych -  Hades. Jednak 
Valarowie nie s! bogami, jakkolwiek ich pot•ga elfom i ludziom wydaje 
si• boska. Nie s! oni wszechw•adni jak Iluvatar. Maj! do spe•nienia zadanie
-  opiekowa• si• Ard! i jej mieszka"cami. Na pocz!tku tocz! bitwy z Mor- 
gothem, pojawiaj! si• w•ród mieszka"ców •ródziemia i przekazuj! im sw!

* M. H o w e s ,  The" Elder" Ages" and" the" Later" Glaciations" o f" the" Pleistocene" Epoch, 
„Tolkien Journal” 1967, IV, 2.

’ P. H. K o c h e r ,  op." cit., s. 235.
10 Por.: R. G r a v e s ,  M ity"greckie, prze•. H. Krzeczkowski, Warszawa 1967; P. G r i m a l ,  

S ownik"mitologii"greckiej" i" rzymskiej, prze•. M. Bronarska, B. Górska, A. Nikliborc, J. Sachse, 
O. Szarska, Wroc•aw 1987.



wiedz•. Z up•ywem czasu ich obecno•• staje si• coraz bardziej znikoma, a• 
w ko•cu ludzie i elfy sami musz! toczy• walk• ze z•em.

Mniej widocznymi, cho• tak•e pojawiaj!cymi si• motywami, s! elementy 
zaczerpni•te z mitologii skandynawskiej. Pustka istniej!ca przed stworzeniem 
•wiata jest jednym z nich. Wojny toczone mi•dzy Valarami a Morgothem 
na pocz!tku istnienia Ardy s! podobne do walk olbrzymów i bogów. Na 
przyk•ad Valarowic w celach obronnych otaczaj! Valinor pasmem ogromnych 
gór. W mitologii skandynawskiej Odin równie• stawia góry, stworzone 
z ko•ci lodowego olbrzyma Ymira. Po zburzeniu przez Morgotha latar• 
o•wietlaj!cych •wiat Valarowie postanawiaj! stworzy• •wiat•o, które by•oby 
bezpieczne przed zakusami z•a. Tak powsta•y s•o•ce i ksi••yc. Zosta•y one 
umieszczone na powietrznych statkach, którymi sterowa• mia•a dwójka 
Majarów -  duchów mniej pot••nych ni• Valarowie. S•o•ce wzi••a pod 
swoj! opiek• Ariena, natomiast ksi••yc -  Tilion. W mitologii skandynawskiej 
S•o•ce porusza•o si• na wozie ci!gni•tym przez rumaki, a prowadzonym 
przez pi•kn! dziewczyn• o imieniu Sol, wozem Ksi••yca powozi• M ani11. 
Tu mo•na dostrzec pewne podobie•stwo obydwu mitologii. W mitach 
greckich uosabiaj!cy s•o•ce Tytan przemierza• niebo rydwanem zaprz••onym 
we wspania•e rumaki, a poprzedza•a go Eris -  Jutrzenka, o „ró•anych 
palcach”. Grecka bogini nocy Nyks równie• obje•d•a•a niebo na wozie 
w towarzystwie ksi••yca i gwiazd.

Mimo wykorzystania tak wielu ró•nych motywów, kosmogonia stworzona 
przez Tolkiena jest harmonijna. Uda•o mu si• pogodzi• politeizm mitologii 
greckiej i skandynawskiej z judeochrze•cija•skim monoteizmem. Pod!•aj!c 
za zasugerowanymi przez autora wskazówkami mo•na wysnu• wnioski, i• 
jego historia stworzenia •wiata jest jedyn! prawdziw!. Pozosta•e, znane 
w •wiecie pozatekstualnym, to tylko niedoskona•e wersje, poprzekr•cane 
przez wieki przekazywania z pokolenia na pokolenie. Id!c dalej tym 
tropem, podobne stwierdzenie mo•na odnie•• do religii. Wszelkie mitologie 
oraz Stary Testament s! tylko wariacjami zniekszta•caj!cymi prawdziwy 
obraz Iluvatara, Valarów oraz istoty z•a.

Sapkowski, jako pisarz, znalaz• si• w du•o lepszej sytuacji. Zadebiutowa• 
prawie pó• wieku pó"niej ni• Tolkien. Nowe szlaki dla literatury fantasy 
przetar•o wielu pisarzy, a tak•e gry typu Role Play Game12, w których 
gracze wcielaj! si• w postacie elfów czy krasnoludów i walcz! z trollami
i orkami. Czytelnicy przyzwyczaili si• do dziwnych •wiatów, nie maj!cych 
wiele wspólnego z realiami pozatekstualnymi. Sapkowski wkroczy• wi•c na

11 Por.: R. L. G r e e n ,  M ity skandynawskie. Wedle starych poematów i poda! Pó"nocy, 
prze•. A. Szpakowska, Warszawa 1976.

12 Patrz: J. B a r b r a ,  G.  D a v i e s ,  P. G a l l a g h e r ,  R. H al l i w e l l ,  R. P r i e s t l e y ,  
Warhammer, fantasy role play, prze•. J. Brzezi•ski, P. W. Cholewa, R. Ga•ecki, T. Ko•odziejczak, 
A. Marciniak, Toru• Warszawa 1988.



grunt ju• przygotowany. W opowiadaniach nic znajdujemy ani jednej 
wzmianki o powstaniu czy pocz•tkach •wiata przedstawionego. W sadze 
mo•na znale•• tylko kilka informaq'i dotycz•cych historii •wiata. Z roz-
mów bohaterów dowiadujemy si•, •e kiedy• •wiat zamieszkany by! przez 
gnomy i krasnoludy, pó•niej na wielkich okr•tach mia!y jakoby przyby• 
elfy. Jest to krasnoludzka wersja historii, której nie mo•na do ko"ca 
zaufa•. Mniej wi•cej tysi•c lat po elfach, oko!o tysi•c lat przed czasem 
akcji, pojawili si• ludzie. Przyp!yn•li, podobnie jak elfy, na wielkich 
okr•tach. Przybycie ich okre•lane jest jako „Pierwsze L•dowanie” . Mieli 
by• uciekinierami z gin•cego •wiata. Jest jeszcze jedna teoria o pocz•tkach 
•wiata -  druidzi twierdz•, •e przed powstaniem wszystkiego, istnia! tylko 
d•b Bleobheris.

Sapkowskiemu nie by!a potrzebna kosmogonia tak jak Tolkienowi. 
Fragmenty historii, pojawiaj•ce si• w rozmowach bohaterów, maj• g!ównie 
na celu umotywowanie stosunków panuj•cych mi•dzy rasami oraz ukazanie 
ci•g!o•ci przemian zachodz•cych w spo!ecze"stwach. Ich celem jest tak•e 
zró•nicowanie postaci. Kilkunastoletnia Ciri wie o historii niewiele, znacznie 
g!•bsz• wiedz• mo•e si• pochwali• Geralt lub wampir Regis -  •yj•cy na 
•wiecie od ponad czterystu lat. Pami•• o rebelii Falki sprzed kilkudziesi•ciu 
lat przetrwa!a w•ród prostego ludu tylko jako obraz krwawej rzezi. Jedynie 
d!ugowieczni czarodzieje i ludzie wykszta!ceni znaj• jej polityczne i spo!eczne 
t!o. Czytelnik nie musi zna• wcze•niejszych wydarze", z wyj•tkiem tych, 
które maj• wp!yw na losy bohaterów. W tych sprawach Sapkowski jest 
bardzo dok!adny i zawsze udziela pe!nych wyja•nie", które pojawiaj• si• 
w wypowiedziach narratora i bohaterów. Pretekstem do nich jest najcz••ciej 
na przyk!ad ciekawo•• Ciri, ch•• imponowania pisarczyka Jarre lub aluzje 
czarodzieja Villgefortza. W przeciwie"stwie do dzie! Tolkiena, Sapkowski 
nie umie•ci! •adnych dodatków ani map, przybli•aj•cych stworzony przez 
niego •wiat przedstawiony.

Wiele istotnych informacji pojawia si• dopiero w ostatnim tomie sagi
o wied•minie. Dzi•ki magicznej mocy, umo•liwiaj•cej Ciri podró•e w cza-
sie i przestrzeni, okazuje si•, •e istnieje wiele •wiatów, na których •yj• 
ró•ne istoty. Takim •wiatem jest m.in. miejsce zamieszkania elfiego Ludu 
Olch. Ciri, uciekaj•c przed elfami, odwiedza te• wiele miejsc znanych 
z przesz!o•ci (zarówno tej mitycznej, jak i historycznej -  zastosowana tu 
zosta!a mistyfikacja podobna do tolkienowskiej) oraz przysz!o•ci •wiata 
realnego i innych •wiatów. Jest •wiadkiem podró•y rycerza Zakonu Naj-
•wi•tszej Marii Panny, Henryka von Schwelborn, z Cz!uchowa do Malbor-
ka, odwiedza w przysz!o•ci dwie badaczki jej •ycia - Nimue i Cond- 
wiramurs, widzi •wiat zniszczony najprawdopodobniej przez atomowy 
holokaust, walk• dwóch dinozaurów i inne jeszcze miejsca i czasy. Na



koniec odchodzi do •wiata, w którym spotyka Galahada, rycerza króla 
Artura.

Wiedza, któr• Ciri czerpie od jednoro•ców i elfów, pozwala jej zrozumie•, 
•e •wiaty istniej• równolegle obok siebie, cho• czas w nich posuwa si• 
w ró•nych tempach. Istoty wyj•tkowe, jak ona, jednoro•ce lub osoba obdarzo-
na ogromn• moc• i wiedz•, mog• otwiera• wrota mi•dzy nimi i swobodnie 
przemieszcza• si•. Dzi•ki otwarciu takich wrót na •wiat krasnoludów przyby•y 
elfy. Jak si• okazuje, koniunkcja sfer umo•liwi•a takie przej•cie równie• 
ludziom. Sk•d -  tego nie wiadomo, lecz niektóre fakty wskazuj• na •wiat 
pozatekstualny -  podzia• klasowy spo•ecze!stwa podobny do •redniowiecznej 
Europy, znajomo•• niektórych poj••, np. amazonka w znaczeniu kobiety 
wojowniczki i u•ywanie j•zyka •aci!skiego. Jest to mistyfikacja, maj•ca na celu 
postawienie •wiata przedstawionego jako równoleg•ego ze •wiatem rzeczywis-
tym. Okazuje si•, podobnie jak w przypadku •wiata Tolkienowskiego, •e wiele 
znanych w naszym •wiecie bajek i legend, a tak•e nie wyja•nionych zjawisk 
pochodzi ze •wiata przedstawionego. Przekaz zosta• jednak zniekszta•cony
-  st•d ró•nice mi•dzy przygodami Geralta opisanymi w opowiadaniach 
a bajkami i podaniami m.in. o ksi••niczce w szklanej wie•y, pi•knej i bestii, 
królewnie "nie•ce, Królowej Lodu, dwunastu rycerzach zakl•tych w •ab•dzie 
czy królu Oberonie, a tak•e o smokach i jednoro•cach. Elfy równie• mog• 
podró•owa•, lecz tylko jako widma, st•d bior• si• przekazy o ludziach, którzy 
zostali porwani przez widmowe kawalkady i powrócili po wielu latach, a ich 
wiek si• nie zmieni• -  czas w •wiecie Ludu Olch biegnie du•o wolniej. Fakt 
wspólnoty •wiatów podkre•la tak•e wyst•powanie wielu takich samych zwierz•t
i ro•lin, np. sosen, d•bów, ró•, zebr, kotów, koni, psów, krów i wielu innych.

Tolkienowska mistyfikacja ma na celu nie tylko przybli•enie •wiata 
przedstawionego czytelnikowi (za pomoc• odwo•ania si• do faktów znanych 
z mitów, legend i religii), lecz tak•e jest to by• mo•e zabawa w wype•nianie 
bia•ych plam w historii •wiata realnego. Wyst•powanie podobnych elementów 
w przekazach ró•nych ludów pozwoli•o autorowi stworzy• opowie•• na-
•laduj•c• mit, wspólny i uniwersalny dla ca•ego •wiata. Ta mistyfikacja 
sta•a si• wzorem dla innych pisarzy „odtwarzaj•cych” na przyk•ad dzieje 
S•owian przed chrztem Polski (m.in. Skarby stolinów Rafa•a A. Ziemkiewicza).

Porównuj•c dzie•a obydwu pisarzy mo•na zauwa•y•, •e Tolkien stworzy• 
•wiat „pe•ny” , którego histori• w zarysie znamy od stworzenia a• po 
domy•lny ci•g dalszy, którym mo•e by• realna rzeczywisto•• nas otaczaj•ca. 
Sapkowskiemu, przynajmniej pocz•tkowo, na tym nie zale•a•o. Wa•ne by•o 
to, co wyja•nia losy bohaterów. Dopiero ostatni tom powie•ci wskazuje, •e 
autor zaczyna zmierza• w kierunku obrazu „totalnego” , opisuj•cego wspó•is-
tnienie wielu •wiatów.



2. Przyroda

Bardzo istotnym elementem wymy•lonego przez Tolkiena •wiata przed-
stawionego jest przyroda. W du•ym stopniu uzale•nia ona sposób i stopie• 
rozwoju cywilizacji i ma bardzo du•y wp•yw na •ycie bohaterów. Miejsca, 
z których bohaterowie pochodz• lub te, w których dzieje si• akcja, wp•ywaj• 
na sposób •ycia, a nawet przyzwyczajenia. Na przyk•ad mieszka•cy po•o-
•onego na wyspie Numenoru zwi•zuj• si• z morzem i buduj• ogromne 
floty. Elfy •yj•ce w lasach Lothlorien buduj• swoje domy na drzewach. 
Krasnoludy mieszkaj•ce w górach przystosowuj• jaskinie do swych potrzeb. 
Przyroda daje wszystko, co jest niezb•dne do •ycia: jedzenie, materia•y na 
ubrania i narz•dzia, budulec, z którego powstaj• warowne twierdze, miasta 
czy wiejskie cha•upy i sza•asy, a tak•e statki, •odzie i wozy. Przyroda 
dostarcza tak•e rozrywki — tak niektórzy bohaterowie traktuj• ogrodnictwo 
czy polowanie, chocia• z tym drugim bywa ró•nie — nie zawsze cz•owiek 
jest my•liwym, cz•sto staje si• zwierzyn•. Przyroda mo•e by! tak•e za-
gro•eniem. Zdradliwe pr•dy morskie, niebezpieczne góry, mrozy, upa•y, 
morskie i l•dowe potwory zmuszaj• ludzi do walki o przetrwanie oraz do 
przystosowania si• do warunków przez przyrod• narzucanych. Takim 
prawom musz• si• tak•e podporz•dkowa! bohaterowie W•adcy Pier•cieni.

Zale•no•ci mi•dzy przyrod• a •yciem ludzi, elfów czy krasnoludów s• 
w tym •wiecie przedstawionym dobrze widoczne. Elfy s• ras• kochaj•c• 
przyrod•, a szczególnie ro•liny. "yj• w zgodzie z ni•. Ona hojnie obdarza 
je swoimi darami. Krasnoludy •yj•ce w podziemnych pa•acach, zajmuj• si• 
przede wszystkim skarbami ziemi, reszta niewiele je obchodzi. Ludzie
i hobbici traktuj• przyrod• z szacunkiem jako t•, która ich karmi i odziewa. 
Orki i inne stworzenia ciemno•ci niszcz• przyrod•, która musi si• przed 
nimi broni!. Or•y s• naturalnymi wrogami orków, których zwalczaj•, jak 
tylko mog•. Tak•e bezbronne, jak by si• zdawa•o, drzewa maj• w•asnych 
opiekunów, którymi s• nie tylko le•ne elfy, lecz tak•e entowie -  pasterze 
drzew, stworzenia bardzo do drzew podobne, lecz maj•ce inteligencj•
i zdolno•! poruszania si•.

Tolkien dok•adnie opisuje miejsca, w których dzieje si• akcja:

Wokó• polany li•cie by•y g••ciejsze i ziele•sze, zamykaj•c j• nieprzeniknion• prawie 
•cian•, na niej za to nie ros•o ani jedno drzewo, tylko szorstka trawa i przeró•ne zielska: 
badylasta, sp•owia•a cykuta, dzika pietruszka, mlecze rozsiewaj•ce puszysty popió•, 
wybuja•e pokrzywy i osty. Ponure to by•o miejsce, a jednak wydawa•o im si• uroczym, 
weso•ym ogrodem w porównaniu z le•nym g•szczem13.



Brzegi tu wznosi•y si• p•askimi, poros•ymi mchem wzgórkami. Przez kamienny 
i wyszczerbiony próg strumie• z bulgotem spada• w brunatne bagnisko i gin••. Suche 
trawy chwia•y si• i szele•ci•y, chocia• w•drowcy nie czuli wcale wiatru.

Na prawo, na lewo i na wprost jak okiem si•gn•! ci•gn••y si• w m•tnym pó••wietle 
w stron• po•udnia i wschodu moczary i bagna. Znad czarnych, cuchn•cych rozlewisk 
podnosi•y si• k••by mg•y i oparów14.

Ukszta•towanie terenu, ro•liny oraz zwierz•ta wyst•puj•ce na nim maj• 
ogromny wp•yw na przebieg wydarze•. Na przyk•ad w Hobbicie podczas 
przeprawy przez Góry Mgliste ogromna burza spotyka bohaterów, „wojna 
dwóch burz” , jak to nazywaj• oni sami. Ukrywaj•c si• przed ni• w jaskini 
trafiaj• na gobliny. Bilbo, g•ówny bohater, ucieka im, ale nie umiej•c si• 
wydosta!, b••ka si• w podziemiach, dzi•ki czemu znajduje Pier•cie• -  przed-
miot, wokó• którego ogniskuj• si• najwa•niejsze wydarzenia W adcy! Pier"cieni. 
Podobna sytuacja wyst•puje w Wyprawie. Dru•ynie Pier•cienia nie udaje 
si• pokona! prze••czy Karadhras w tych samych Górach Mglistych z powodu 
zamieci •nie•nej. Zmuszeni s• do przej•cia gór przez dawn• siedzib• 
krasnoludów -  Mori•, teraz opanowan• przez wrogie Orki. Nast•pstwa tej 
narzuconej przez si•y przyrody marszruty s• dla dru•yny tragiczne -  ginie 
ich przywódca, Gandalf.

Du•o mo•na dowiedzie! si• o florze i faunie "ródziemia. Cz••! ro•lin 
jest dobrze znana ze •wiata pozatekstualnego. S• tu m.in. sosny, leszczyny, 
brzozy, d•by, mchy, pokrzywy, niezapominajki, a tak•e ro•liny uprawne, 
jak pietruszka, ziemniaki, pieczarki, tyto•, ró•e i inne kwiaty. To samo 
dotyczy fauny -  zwierz•t dzikich i owadów, jak lisy, wilki, or•y, nied#wiedzie, 
wrony, •ab•dzie, komary, •wierszcze, mrówki, i domowych, jak kuce, konie, 
psy, g•si, koty, krowy. Obok nich wyst•puj• odmiany ca•kiem nie znane 
w •wiecie rzeczywistym, szczególnie w krainach zamieszkiwanych przez elfy. 
Mo•na spotka! tam m.in. kwiaty elamor i nifredil oraz drzewa mallorn:

[...] jesieni• li•cie na nich nie opadaj•, lecz powlekaj• si• z•otem. Dopiero z wiosn•, 
gdy nabrzmiewaj• nowe p•ki, stare li•cie lec• z ga••zi, na których rozkwitaj• tysi•ce 
•ó•tych kwiatów. Z•ota jest ziemia w lesie, z•oty strop, a filary srebrne, bo pnie okrywa 

g•adka, jasnoszara kora15.

Jedn• z takich ro•lin jest lecznicze ziele athelas, zwane tak•e królewskimi 
li•!mi, posiadaj•ce w•a•ciwo•ci magiczne, poniewa•, jak mawia stare po-
rzekad•o:

Przeciw czarnych pot•g tchnieniu,
Gdy zabójcze rosn• cienie,
Gdy ostatni promie• zgas•,

14 I d e m ,  Dwie! wie#e, prze•. M. Skibniewska, Warszawa 1962, s. 288.
15 J. R. R. T o l k i e n ,  Wyprawa, s. 432.



Ty nas ratuj athelas!
R•k• króla li•• podany 
Wraca •yde, goi rany!“

Obok ro•lin wyst•puj• w powie•ci zwierz•ta nie znane w dzisiejszym 
•wiecie, m.in.: ogromna paj•czyca Szeloba czy wielki, lataj•cy gad -  przy-
pominaj•cy ptcrodaktyla (je•li przyj•• za•o•enie, •e akcja umiejscowiona jest 
w plejstocenie). Jego wygl•d Tolkien opisuje tak:

Dziwna skrzydlata poczwara, je•li ptak - to wi•kszy ni• wszystkie znane ptaki •wiata 
i nagi, nie upierzony; skrzyd•a mia• wielkie, z grubej b•ony rozpi•tej mi•dzy zrogowacia•ymi 
palcami. Stwór, by• mo•e, z dawnego •wiata, z gatunku, który przetrwa• w zak•tku nie 
zbadanych, zimnych gór pod ksi••ycem d•u•ej ni• jego epoka i w jakim• ohydnym 
gnie"dzie na szczytach wyhodowa• to ostatnie zapó•nione potomstwo, zwyrodnia•e i z•owiesz-
cze. Czarny W•adca wzi•• je pod swoj• opiek•, wykarmi• och•apami mi•sa, a• potwór 
wyrós• ponad miar• wszelkich innych lataj•cych istot. Wtedy Czarny W•adca podarowa• 
go swemu s•udze jako wierzchowca17.

Innymi zwierz•tami s• olifanty -  prawdopodobnie odwzorowanie mamutów 
ze •wiata pozatekstualnego oraz smoki -  ogromne gady, z których niektóre 
mog•y lata• lub zia• ogniem18. Smoki zawsze w •wiadomo•ci ludzi kojarzone 
by•y z posiadaniem ogromnych skarbów19. W czasach, w których rozgrywa 
si• akcja W•adcy Pier•cieni, znane s• one bohaterom g•ównie z legend 
i historii, wielu ju• nawet w nie nie wierzy. Przedstawicielami tego gatunku 
s• pojawiaj•cy si• w Hobbicie Smaug, którego zabicie i odzyskanie zrabo-
wanych przez niego kosztowno•ci jest g•ównym celem wyprawy bohaterów, 
oraz wyst•puj•cy w Silmarillionie Glaurung, pierwszy i najwi•kszy z ziej•cych 
ogniem smoków-nielotów. Smoki zosta•y stworzone przez Morgotha, który 
obdarzy• je z•ym, przewrotnym charakterem, a tak•e takimi cechami, jak 
inteligencja, mo•liwo•• rzucania uroków i hipnotyzowania. Zna•y one 
Westron, czyli tzw. Wspóln• Mow• -  j•zyk, którym w•ada•a wi•kszo•• 
mieszka#ców $ródziemia na zachód od Morza Rhun20. Glaurung pos•ugiwa• 
si• tak•e magi• -  za jej pomoc• pozbawi• Nienor pami•ci.

Tak•e wielu innym stworzeniom, istniej•cym w •wiecie pozatekstualnym, 
autor przypisa• nowe w•a•ciwo•ci. Przede wszystkim umiej•tno•• porozu-
miewania si• z elfami, krasnoludami, hobbitami czy lud"mi. Niektóre 
zwierz•ta, jak np. lisy, wilki czy drozdy, maj• w•asne j•zyki; inne, m.in. 
or•y i kruki, znaj• tak•e Wspóln• Mow•. W•a•ciwo•ci te s• wykorzystywane

16 I d e m ,  Powrót króla, prze•. M. Skibniewska, Warszawa 1963, s. 174.
17 Ibidem, s. 139-140.
18 Patrz: R. F o s t e r ,  Encyklopedia !ródziemia, prze•. A. Kowalski, T. A. Olsza#ski, 

A. Sylwanowicz, Warszawa 1998, s. 221-222.
” Patrz: A. M. K e m p i # s k i ,  S"ownik mitologii ludów indoeuropejskich, Pozna# 1993, s. 385.
20 Patrz: R. F o s t e r ,  op. cit., s. 225.



przez rasy inteligentne31. Ptaki cz•sto s•u•• do przenoszenia wiadomo•ci, 
a tak•e obserwacji i szpiegowania, np. or•y -  zawsze by•y w sojuszu 
z Wolnymi Plemionami i pomaga•y w walce ze z•em. Z drugiej strony 
wrony i soko•y poszukuj• Dru•yny Pier•cienia, aby zawiadomi• o nich 
Saurona lub zdrajc• Sarumana. Wilkom mo•na narzuci• dyscyplin• i prze-
mieni• ich stada w armi• -  tak by•o np. w Bitwie Pi•ciu Armii. Wilki 
potrafi• tak•e z w•asnej woli sprzymierza• si• z orkami, aby napada• na ludzi.

Ca•a przyroda !ródziemia ma w•asne •ycie, ukryte przed inteligentnymi 
rasami, obdarzona jest •wiadomo•ci•, nawet kamienie, o czym dowiadujemy 
si• ze s•ów Legolasa: „Tylko ja s•ysz• skarg• kamieni: Z g••bi nas dobywali, 
pi•knie nas rze"bili, wysoko z nas pi•trzyli mury, ale odeszli. Elfy odesz•y”22. 
Jest to szczególnie widoczne w opowie•ci Merriadoka o Starym Lesie 
rosn•cym na granicy Shire:

Prawda jednak, •e las jesl niesamowity. Mo•na powiedzie•, •e wszystko tam •yje 
bujniej i •ledzi czujniej wydarzenia, ni• my przywykli•my w Shire. Drzewa nie lubi• 
obcych. Patrz• na ciebie. Zazwyczaj poprzestaj• na tym i póki s•o#ce •wieci, nie robi• 
nic wi•cej. Tylko od czasu do czasu które•, bardziej od innych z•o•liwe rzuci ga••" pod 
nogi, wysunie korze# na •cie•k•, opl•cze ci• powojem. Noc• jednak bywa podobno gorzej. 
[...] Zdawa•o mi si•, •e drzewa szepc• co• mi•dzy sob•, przekazuj• jakie• nowiny, [...] 
Powiadaj•, •e drzewa wr•cz poruszaj• si•, •e umiej• okr••y• i zanikn•• niepo••danych 
go•ci. Rzeczywi•cie przed laty zaatakowa•y kiedy• nasz mur: stan••y tu•, schyli•y si• ponad 
nim a• na drug• stron•21.

T• „niesamowito••” lasu odczuwaj• hobbici na w•asnej skórze, kiedy 
Stara Wierzba usypia ich i stara si• po•kn••. Tajemnica drzew wyja•nia 
si•, kiedy Merry i Pippin spotykaj• enta o imieniu Fangorn -  inaczej 
Drzewiec:

Ujrzeli tu• przed sob• zdumiewaj•c•, niezwyk•• twarz. Nale•a•a do olbrzymiego ni 
to cz•owieka, ni to trolla, który mia• ze czterna•cie stóp wzrostu, a g•ow• pod•u•n• 
i osadzon• niemal bezpo•rednio na krzepkim tu•owiu. Trudno by•o zgadn••, czy owini•ty 
jest w p•aszcz z jakiej• zielonoszarej, podobnej do kory tkaniny, czy te• jest to jego w•asna 
skóra. W ka•dym razie ramiona nieco poni•ej barku nie by•y pomarszczone, lecz g•adkie 
i brunatne.

U ka•dej stopy mia• siedem palców. Doln• cz••• twarzy zarasta•a siwa broda, d•uga, 
g•sta, krzaczasta, o w•osach u nasady prawie tak grubych jak ga••zki, ale na ko#cach 
cieniej•cych i puszystych niby mech24.

21 Rasami inteligentnymi b•d• tu nazywa• wszelkie humanoidy pos•uguj•ce si• narz•dziami, 
tworz•ce systemy spo•eczne, wyst•puj•ce w •wiatach przedstawionych zarówno u Tolkiena, jak 
i Sapkowskiego, czyli m.in.: ludzi, hobbitów, krasnoludów, elfy, orki, bobolaki, driady, vrany, 
trolle i wampiry.

22 J. R. R. T o l k i e n ,  Wyprawa, s. 367.
23 Ibidem, s. 146-147.
M J. R. R. T o l k i e n ,  Dwie wie!e, s. 76.



Ent to pasterz drzew -  kiedy pozostaje w bezruchu, prawie niemo•liwe 
jest odró•nienie go od jego podopiecznych. Wielu entów, jak wyja•nia 
hobbitom Fangom, „zdrzewia•o” i sta•o si• huornami. Rzadko poruszaj• 
si•, lecz gdy wpadn• w gniew, ich si•a jest ogromna -  potrafi• kruszy• 
ska•y, o czym przekona• si• na w•asnej skórze Saruman i jego armia orków. 
Przyroda, jak wida•, potrafi broni• si• sama, lecz nie zawsze zwyci••a, 
czasem wróg jest silniejszy:

[...] okolica wydawa•a si• pusta. Na pó•nocy w•ród cuchn•cych jam pokaza•y si• 
pierwsze ogromne usypiska •u•lu, rumowisk skalnych, spopiela•ej ziemi -  •lady kreciej 
roboty niewolników M ordoru25;

Ma takich m•ynów kilka. [...] Wci•• tylko s•ycha• •oskot, dym bucha z komina, smród 
zapowietrza okolic•, a w Hobbitonie nikt nie zazna spokoju za dnia ani w nocy. Umy•lnie 
wylewaj• jakie• brudy, zapaskudzili nimi w dolnym biegu Wod• i ca•e to plugastwo sp•ywa 
do Brandywiny. Je•li im o to chodzi, •eby Shire zamieni• w pustyni•, to wybrali dobr• 
drog•*.

Jeszcze jedn• istotn• funkcj• przyrody jest postawienie wyra!nej przegrody 
mi•dzy „dobrym i” i „z•ymi” . Stosunek danej rasy czy bohaterów do 
zwierz•t i ro•lin jest tego wyró•nikiem. Po stronie dobra s• m.in.: elfy, 
ludzie, hobbici i wi•kszo•• krasnoludów. Elfy nie musz• uprawia• ziemi ani 
hodowa• ro•lin, przyroda sama obdarza je swoimi owocami. Tam, gdzie 
mieszkaj•, mo•na znale!• okazy nie spotykane nigdzie indziej, np. wspominane 
ju• mallorny. Jednym z elementów •ycia elfów jest nieznana innym rasom, 
magiczna wi•! z przyrod•, która pozwala im na rozumienie na przyk•ad 
drzew czy nawet kamieni. To w•a•nie elfy nauczy•y entów mowy. Znaj• 
one tak•e j•zyki zwierz•t.

Hobbici maj• do przyrody inny stosunek bardziej u•ytkowy. Wyra!nie 
zarysowuje si• tu podzia• mi•dzy przyrod• dzik• i oswojon•. Najlepiej 
wida• to na przyk•adzie Shire, kraju hobbitów:

Kraj jednak zdawa• si• coraz mniej dziki, coraz lepiej zagospodarowany. Po jakim• 
czasie znale!li si• w•ród porz•dnie uprawionych pól i ••k, zobaczyli •ywop•oty, furtki, 
groble i rowy odprowadzaj•ce wod•. Wszystko tutaj' tchn••o •adem i spokojem, jak 
w zwyk•ym, cichym zak•tku Shire’u27.

Hobbici to rasa osiad•a, silnie zwi•zana ze swoj• ziemi•. Ich kraj jest 
krajem wi•kszych i mniejszych farm, oraz ma•ych miasteczek. Oni sami 
zajmuj• si• g•ównie upraw• i hodowl•. Wi•kszo•• z nich mieszka w domach

25 I d e m ,  Powrót..., s. 204.
26 Ibidem, s. 371.
27 J. R. R. T o l k i e n ,  Wyprawa, s. 121.



wykopanych w ziemi, otoczonych zadbanymi, pi•knymi ogródkami. Znajomo•• 
sposobów hodowli ro•lin czy pi•kny ogród jest w Shire powodem do dumy, 
a tak•e zazdro•ci s•siadów. Pod wzgl•dem rozwoju agrarnego hobbici stoj• 
na wysokim poziomie, produkuj• wino, piwo, maj• hodowle pieczarek. 
Jako jedyni w •ródzicmiu uprawiaj• „ziele fajkowe” i znaj• sztuk• palenia 
fajki. Oprócz zalet praktycznych przyrody dostrzegaj• tak•e jej walory 
estetyczne -  nie marnuj• •adnej okazji podziwiania nieznanych ro•lin czy 
zwierz•t.

Ludzie niewiele ró•ni• si• od hobbitów w swoim stosunku do przyrody. 
Cho• wielu z nich mieszka w kamiennych miastach, umiej• doceni• jej 
pi•kno i u•yteczno••. S• te• wra•liwi na szkody poczynione przez orków 
w Ithilien -  staj• si• one jeszcze jednym powodem nienawi•ci do Czarnego 
W!adcy. Wykorzystuj• przyrod• w ka•dy mo•liwy sposób, rzeki s!u•• im 
do podró•owania i sp!awiania dóbr, a tak•e jako nap•d kó! m!y"skich. 
Góry pozwalaj• na budow• bezpiecznych schronów, takich jak Dunharrow 
lub twierdz, jak np. Minas Tirith, Isengard czy He!mowy Jar. Drewno 
wykorzystywane jest jako budulec domów, statków czy wozów. Tam, gdzie 
gleba jest •yzna, zak!ada si• sady i uprawia ziemi•, jak np. w Lossarnach. 
W Rohanie podstaw• gospodarki jest posiadanie konia, który stanowi 
zarówno podstawowy •rodek transportu na stepach, jak i jeden z najwa•-
niejszych elementów wyposa•enia armii. Ci••ka kawaleria jest postrachem 
dla wrogów. Ko" decyduje o pr•dko•ci wojska i o sile jego uderzenia. 
Nieobce jest tak•e wykorzystanie przyrody do celów leczniczych -  w Domach 
Uzdrowie" w Minas T irith jedn• z najwa•niejszych osób jest „mistrz 
zielarz” . Po wygranej wojnie w•ród g!ównych punktów programu odbudowy 
znalaz!o si• sadzenie ogrodów w miejscach zniszczonych przez nieprzyjació!.

Krasnoludy daj• wyraz swojemu podziwowi dla natury, zdobi•c swe 
podziemne pa!ace jej obrazami -  kolumny maj• na przyk!ad kszta!t drzew, 
uregulowane strumienie tworz• wodospady i fontanny. #aden z krasnoludów 
nie zetnie drzewa bez potrzeby.

Po przeciwnej stronie znajduj• si• orki, trolle oraz ich w!adcy -  Sauron 
i Saruman. Orki wycinaj• drzewa bezmy•lnie, z samej tylko przyjemno•ci 
niszczenia. Elf Legolas zauwa•a •e: „#adne inne plemi• tak nie tratuje 
ziemi [...]. Orkowie znajduj• jak gdyby rozkosz w deptaniu i t•pieniu •ywej 
ro•linno•ci, cho•by im nie zagradza!a drogi”28. Skar•y si• na nich i na 
Sarumana tak•e Drzewiec: „Ten niegodziwiec i jego s!ugi pustosz• las. Na 
skrajach r•bi• drzewa, dobre zdrowe drzewa. Niektóre zostawiaj• zwalone, 
•eby gni!y na miejscu, po prostu ze zwyk!ej orkowej z!o•liwo•ci. Ale 
wi•kszo•• pni zabieraj• z sob•, by nimi podsyca• ognie O rthanku”29.

”  J. R. R. T o l k i e n ,  Dwie wie•e, s. 18.
B Ibidem, s. 90.



O Sauronic mówi si•, •e nawet góry j•cz• pod jego jarzmem. Saruman 
niszczy przyrod• w swoich w•o•ciach, a po kl•sce ucieka do Shire, aby 
kontynuowa• swoje dzie•o.

Przyroda we W•adcy Pier•cieni jest obecna praktycznie wsz•dzie. Pojawia 
si• zarówno w opisach, jak i rozmowach bohaterów. Stanowi nieod••czny 
element ich •ycia.

Opisy przyrody w napisanej przez Sapkowskiego sadze o wied!minie s• 
dok•adne i pe•ne, jak we W•adcy Pier•cieni:

Jar by• rzeczywi•cie tam, gdzie si• go spodziewa• -  w pewnym momencie wied•min 
z góry spojrza• na korony drzew, ciasno wype•niaj•ce rozpadlin•. Zbocza w•wozu by•y 
jednak •agodne, a dno suche, bez tarniny, bez gnij•cych pni. Pokona• jar •atwo. Po drugiej 
stronie by• brzozowy zagajnik, a za nim du•a polana, wrzosowisko i wiatro•om, wyci•gaj•cy 
w gór• macki popl•tanych ga••zi i korzeni.

Ptaki, sp•oszone pojawieniem si• je!d!ca, wzbi•y si• wy•ej, zakraka•y dziko, ostro, 
chrapliwie30.

Ruszyli w dó•, w rozpadliny ods•oni•tego dna, miejscami brodz•c w wodzie, wci•• 
kot•uj•cej si• w skalnych kominach. Taplali si• w nieckach wys•anych piaskiem i morsz-
czynem. [...] Jaskier co chwila przystawa•, grzeba• patykiem w •wirze i k••bach wodorostów.

-  O, popatrz Geralt, rybka. Ca•a czerwona, niech mnie diabli. A tu, o, ma•y w•gorz. 
A to? Co to jest? Wygl•da jak wielka przezroczysta pch•a. [...]

Dno usiane by•o strzykwami, muszlami, kupami morszczynu. W ka•u•ach i nieckach 
falowa•y wielkie meduzy i wirowa•y w••owid•a. Ma•e kraby, kolorowe jak kolibry, ucieka•y 
przed nimi, st•paj•c bokiem, przebieraj•c ruchliwymi odnó•ami31.

"wiat zwierz•cy, stworzony przez Sapkowskiego, jest bogatszy ni• Tolkiena. 
Prac• g•ównego bohatera -  wied!mina Geralta -  jest obrona ludzi przed 
ró•nego rodzaju potworami. Dzi•ki temu mo•na dowiedzie• si• o takich 
zwierz•tach, jak np. bazyliszek, mantikora, kikimora, ghul, wid•ogon, 
vexling, kraken, strzyga, gryf, wyvern, ornitodrakon, sukkub, bruxa, korred, 
kilmulis czy pryskirnik. Wi•kszo•• z nich nie jest znana przeci•tnemu 
mieszka#cowi •wiata przedstawionego. Wszystkich potworów nie znaj• ani 
czarodzieje, ani nawet wied!mini, którzy s• specjalistami w ich t•pieniu.

Jakakolwiek ich klasyfikacja jest trudna do przeprowadzenia. Cz••• 
z nich pos•uguje si• narz•dziami, z niektórymi mo•na nawet porozmawia•. 
Przyk•adem takiego stworzenia jest vexling, zwany tak•e mimikiem, dopplerem, 
mieniakiem, podwójniakiem lub bedakiem. W swojej naturalnej postaci jest 
humanoidem wzrostu nizio•ka i konsystencji, wed•ug s•ów bohaterów, 
„ciastowatej” . W razie potrzeby potrafi przybra• posta• zwierz•c• lub 
ludzk• oraz skopiowa• psychik• ofiary. W opowiadaniu Wieczny ogie!32

30 A. S a p k o w s k i ,  Ziarno prawdy, [w:] i d e m ,  Ostatnie !yczenie, Warszawa 1992, s. 43 44.
31 A. S a p k o w s k i ,  Troch" po#wi"cenia, [w:] i d e m ,  M iecz przeznaczenia, Warszawa 1992, 

s. 202-203.
32 Ibidem.



przemienia si• kolejno w ni/.io•ka Bibervelta, Jaskra i Geralta. Nale•a•oby 
go wi•c zakwalifikowa• do ras inteligentnych.

Obok tych stworze• istniej• tak•e istoty o zdolno!ciach magicznych. 
Nale•• do nich jednoro•ce, posiadaj•ce m.in. mo•liwo!• swobodnego prze-
mieszczania si• mi•dzy !wiatami oraz podró•y w czasie, a tak•e smoki 

niektóre z nich mog• przybiera• ludzk• posta•. Na przyk•ad smok 
Villcntrtenmcrth, jeden z bohaterów Granicy mo•liwo•cin , przez wi•ksz• 
cz•!• opowiadania wyst•puje pod postaci• rycerza Borcha Trzy Kawki. 
W !wiecie przedstawionym Sapkowskiego nie brakuje tak•e zwierz•t ist-
niej•cych w !wiecie pozatekstualnym. Pojawia si• tu wszelkiego rodzaju 
zwierzyna zarówno dzika, jak i udomowiona (m.in. nied"wied", kot, krowa, 
kura, ko•, pies, sum, jele•, sowa).

Flora, cho• odgrywa mniejsz• rol• w przebiegu akcji ni• fauna, jest 
tak•e cz•sto opisywana. Ro!linno!• i gleba maj• istotny wp•yw na osadnictwo 

wi•kszo!• mieszka•ców tego !wiata to rolnicy, uprawa ziemi stanowi 
podstaw• przetrwania, jak mówi Jaskier do Geralta:

Od rolnictwa zale•y los !wiata, dobrze wi•c zna• si• na rolnictwie. Rolnictwo karmi, 
ubiera, chroni od ch•odu, dostarcza rozrywki i wspomaga sztuk•.

-  Z t• rozrywk• i sztuk• troch• przesadzi•e!.
-  A gorza•k• z czego si• p•dzi?34

Rolnictwo tak•e uwarunkowuje rozmieszczenie populacji. Na przyk•ad 
w Dolinie Kwiatów ziemia rodzi bardzo dobrze, „#yto jak z•oto, a w tej 
kukurydzy schowa•by si• ch•op na koniu”35. To spowodowa•o migracj• 
ludzi na te tereny i wygnanie stamt•d elfów.

Podobnie w przypadku fauny, cz•!• ro!lin hodowanych przez ch•opów 
oraz te dziko rosn•ce s• zaadaptowane ze !wiata realnego, jest tam wi•c 
m.in.: pszenica, sosna, d•b, chrzan, wyka, •ubin, czosnek, cebula, winogrono, 
chmiel, stokrotka i ró•a. Obok nich rosn• okazy wymy!lone b•d" zmody-
fikowane przez autora. S• to na przyk•ad nieznane z nazwy kwiaty, 
od•ywiaj•ce si• pokarmem bia•kowym, a wi•c zwierz•tami, a nawet lud"mi, 
ponadto mandragora, conynchaela, •ywokost, nostrix, pi•orytka, d•tog•ów, 
skorocel, si••ygron, ciemi••yca, bielu•, g•óg, wilczomlecz. Cz•!• z nich 
posiada ró•ne, nieznane w !wiecie pozatekstualnym, w•a!ciwo!ci, np. chmiel 
roztacza siln• aur• -  niemo•liwe jest wi•c wyszukanie za pomoc• magii 
kogo!, kto si• ukrywa na chmielowym polu. Conynchaela i •ywokost s• 
u•ywane przez driady do leczenia wszelkiego rodzaju ran ci•tych i z•ama•. 
Ciemi••yca i wilczomlecz s• trucizn• dla normalnych ludzi. Wied"mini

33 A. S a p k o w s k i ,  Granice mo•liwo•ci, [w:] i d e m ,  M iecz przeznaczenia.
M A. S a p k o w s k i ,  Kraniec •wiata, [w:] i d e m ,  Ostatnie •yczenie.

!  Ibidem, s. 176.



sporz•dzaj• z nich wywary zmieszane z innymi, nikomu prawic nieznanymi 
ro•linami i u•ywaj• do •wiadomej kontroli nad czynno•ciami organizmu. 
Mog• dzi•ki temu m.in. widzie• w ciemno•ciach, przyspieszy• swoje reakcje 
lub spowolni• prac• serca. Czarodzieje, a przede wszystkim czarodziejki, 
u•ywaj• wywaru z mandragory do podtrzymywania m•odo•ci, o czym mówi 
Jaskier:

-  M•oda, urodziwa i te oczy. (...) Wszystkie takie s•. !adna, któr• znam, a znam wiele, 
nie wygl•da na wi•cej ni• dwadzie•cia pi••, trzydzie•ci, a niektóre, s•ysza•em, pami•taj• czasy, 
gdy bór szumia• tam, gdzie dzi• stoi Novigrad. W ko"cu, od czego s• eliksiry z mandragory? 
A oczy sobie równie• mandragor• zakrapiaj•, •eby b•yszcza•y. Jak to baby16.

S• tak•e ro•liny, nazywane przez bohaterów „grzybkami” , „sa•at•” , 
„trawami” , które w po••czeniu z magi• powoduj• u ludzi mutacje -  dzi•ki 
temu wied#mini maj• zdolno•ci ponadludzkie. O znaczeniu, jakie przywi•-
zywano do niektórych gatunków ro•lin, •wiadczy specjalna szklarnia w •wi•-
tyni bogini Melitele, której dach pokryto kryszta•em i zastosowano magiczne 
filtry, aby zachowa• wymieraj•ce okazy, co wymaga•o ogromnego nak•adu 
pracy i pieni•dzy.

Wykorzystanie ro•lin by•o wszechstronne. Elfki wynalaz•y np. cienie do 
powiek. Ro•linne barwniki maj• zastosowanie równie• w manufakturach 
odzie•owych. Drzewa w budownictwie, szkutnictwie, rymarstwie, kowalstwie 
oraz wsz•dzie tam, gdzie potrzebny jest opa•. Z ro•lin produkuje si• 
alkohole, lekarstwa, odzie•, amulety, a tak•e narkotyki.

Przyroda jednak to nie tylko korzy•ci, to tak•e zagro•enia. Istnieje wiele 
niebezpiecznych dla •ycia ludzi zwierz•t, a nawet ro•lin. Niektóre z nich 
•yj• i rozwijaj• si• kosztem ludzi, np. ghule od•ywiaj•ce si• trupami, 
których populacja znacznie si• powi•ksza w trakcie ka•dej wojny. Strzygi 
powstaj• dzi•ki kl•twie rzuconej na cz•owieka, cz•owiek te• jest ich g•ównym 
pokarmem. Wiele innych potworów nie by•o w przesz•o•ci naturalnymi 
wrogami ludzi -  sta•y si• nimi dopiero wtedy, kiedy ekspansywno•• osadników 
zagrozi•a ich bytowi. Tak by•o na przyk•ad ze smokami. Villcntrtenmcrth, 
jedyny z•oty smok, o którym mieszka"cy •wiata przedstawionego s•yszeli, 
okazuje si• czym• w rodzaju smoczego wied#mina, powo•anego do obrony 
swego gatunku przed dwuno•nymi napastnikami. S• tak•e zwierz•ta, które 
nie sprowokowane nie atakuj•, ale s• t•pione, bo wzbudzaj• strach. Ludzie 
w swojej niewiedzy przypisuj• niektórym zwierz•tom przera•aj•ce w•a•ciwo•ci, 
np. bazyliszek, jak si• okazuje, nie ma wcale mo•liwo•ci zamienienia swej 
ofiary w kamie", jak t•umaczy to specjalista Geralt. Inne znowu potwory 
s• czystym wymys•em biedoty, której •atwiej •y•, kiedy winy za swe 
niepowodzenia zrzuc• na jakie• monstra:



Nast•pne kilka minut up•yn••o na intensywnym wyliczaniu potworów naprzykrzaj•cych 
si• okolicznym w•o•cianom swymi niecnymi uczynkami lub sam• tylko egzystencj•. GeraJl 
i Jaskier dowiedzieli si• o b••dakach i mamunach, przez które uczciwy ch•op nie mo•e 
trafi• do domu w pijanym widzie, o latawicy, co lata i krowom mleko spija, o biegaj•cej 
po lesie g•owie na paj•czych nogach, o chobo•dach nosz•cych kra•ne czapeczki i o gro!nym 
szczupaku, który wyrywa bielizn• z r•k pior•cych bab, a tylko patrze•, jak si• we!mie 
za same baby17.

Mimo niew•tpliwych korzy•ci, jakie daje przyroda, rzadko kiedy jest 
ona doceniana. Podobnie jak u Tolkiena blisko zwi•zane z natur• s• elfy 
oraz •yj•ce w lasach driady. Nizio•ki zajmuj• si• przede wszystkim rolnictwem 
i dbaj• o ziemi•, któr• uprawiaj•. S• te• i ekolodzy dostrzegaj•cy zagro•enia 
spowodowane rozwojem ludzkiej cywilizacji. Nale•• do nich m.in. druidzi, 
dla których drzewa s• •wi•te. Oprócz nich podzia• mi•dzy tymi, co o przyrod• 
dbaj•, a tymi, co j•  bezmy•lnie lub •wiadomie niszcz•, nie jest zarysowany 
tak wyra!nie jak u Tolkiena. Z jednej strony jest np. czarodziej Dorrogeray, 
który stara si• broni• wymieraj•ce okazy, nawet je•li s• to gro!ne potwory, 
z drugiej niektóre czarodziejki nosz• buty ze skór zagro•onych gatunków. 
Naukowcy z uniwersytetu w Oxenfurcie buduj• oczyszczalni• •cieków, 
a tymczasem garbarnie i rze!nie zatruwaj• wody. Przeci•tny cz•owiek 
uwa•a, •e mu si• wszystko od przyrody nale•y* niewielu jednak zauwa•a, 
•e przyrod• trzeba przed lud!mi broni•, aby przetrwa•a dla przysz•ych pokole".

Przyroda zaczyna broni• si• sama -  ewoluuje, przystosowuje si• do 
•wiata w•adanego przez cz•owieka. #agnica, zwierz• •yj•ce w rzekach 
i •ywi•ce si• kar•owatymi mor•winami rzecznymi, kiedy ludzie wybili 
mor•winy i zamulili rzeki, uleg•a mutacji, uros•a i zacz••a si• •ywi• byd•em 
przewo•onym promami przez rzek•.

W przeciwie"stwie do W•adcy Pier•cieni, stosunek do przyrody nie jest 
w •wiecie Sapkowskiego wyró•nikiem tego, które rasy stoj• po stronie 
dobra, a które po stronie z•a. Nie jest nim tak•e w przypadku konkretnych 
postaci. Touruviel i Faointairna jako elfy kochaj• przyrod•, co jednak nie 
przeszkadza im w mordowaniu ludzi. Odpowiedzialny za •mier• wielu osób 
Codringher trzyma w domu kota, do którego jest bardzo przywi•zany. 
Stosunek jakiej• rasy do przyrody jest tylko jedn• z wielu jej cech, maj•c• 
niew•tpliwie wp•yw na inne, lecz nie zasadnicze dla •wiatopogl•du, tak jak 
to jest u Tolkienowskich ras. Elfy kochaj• przyrod• -  to uczucie powoduje 
u nich wytworzenie si• szacunku do wszystkiego, co •yje, istoty za• 
niszcz•ce przyrod• staj• si• ich •miertelnymi wrogami. Tak•e krasnoludy, 
hobbici i wi•kszo•• ludzi uwa•aj• niszczycieli za barbarzy"ców.

W opowiadaniach Sapkowskiego, podobnie jak u Tolkiena, przyroda 
pe•ni istotne funkcje. $wiat przedstawiony pozbawiony jej opisów by•by 
niepe•ny, tym bardziej •e jest to •wiat wymy•lony i informacje o przyrodzie



s• dla czytelnika wa•nym czynnikiem dostarczaj•cym wiedzy o warunkach 
kszta•tuj•cych sposób •ycia bohaterów. Tolkien powiedzia•, •e im wi•cej 
jest w tek•cie odwo•a• do •wiata rzeczywistego, tym czytelnikowi •atwiej 
si• zorientowa! w •wiecie przedstawionym3*. Tajemnic• sukcesów obu 
autorów jest m.in. spójno•! ich •wiatów. „Wiarygodne” , zgodne z zakorze-
nionymi w •wiadomo•ci wyobra•eniami czytelnika po••czenie elementów 
zaczerpni•tych ze •wiata realnego oraz tych wymy•lonych czy przeniesionych 
z mitów, legend i bajek pozwoli•o na stworzenie •wiatów •atwych do 
zaakceptowania i do odnalezienia si• w nich. Tolkien, swoj• precyzj• 
w dopasowywaniu nowych elementów i konsekwencj• w ich tworzeniu, 
po•o•y• podwaliny pod nowe •wiaty -  stworzy• konwencj•, z której korzystaj• 
autorzy i k tóra u•atwia czytelnikowi wej•cie w ich realia. Sapkowski 
wykorzystuje do•wiadczenia Tolkiena i w pewnym stopniu opiera si• na 
wzorze przez niego stworzonym.

Mateusz Poradecki

THE WORLDS AND NATURE IN FANTASY LITERATURE ON THE BASIS 
OF TOLKIEN’S AND SAPKOWSKI’S PROSE

(Summary )

The study investigates the picture o f the worlds created by Tolkien and Sapkowski in 
their prose. The idea of the study is to show the differences and similarites between the prose 
of John R. R. Tolkien, the author who created fantasy genre, and the prose o f Andrzej 
Sapkowski, one of the greatest Polish fantasy writers, who wrote his books fifty years after 
Tolkien. The study shows the integrity o f elements taken from the real world and these created 
by the authors. Sapkowski implements his prose with the elements o f the worlds created by 
Tolkien. Nevertheless, Sapkowski himself introduces new races, plants, and other elements into 
his worlds. The following study draws upon a conclusion that fantasy literature is constantly 
evolving but still, every piece of fantasy literature, to a certain extent, is based on this of Tolkien.

38 Patrz: P. H. K o c h e r ,  op. cit., s. 7-8.


