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Abstrakt: Okres nastoletniosci to czas poszukania siebie i ksztattowania wta-
snej drogi zyciowej, czesto zwigzany z buntem i negowaniem tego, co pocho-
dzi od oséb dorostych. Powszechnie uwaza sieg, ze nastolatki to grupa ucznidw,
do ktérej najtrudniej trafi¢ z pozaszkolnymi dziataniami edukacyjnymi. To
wtasnie w tym okresie literatura moze bardzo pomdc w spojrzeniu na pro-
blemy z dystansu, znalezieniu rozwigzan i uformowaniu wtasnej osobowosci.
Prébujac zacheci¢ wspotczesng netgeneracje do obcowania z tekstami lite-
rackimi oraz spedzania czasu w bibliotece, bibliotekarze coraz czesciej roz-
szerzajg oferte zwigzang z najnowszymi technologiami czy warsztatami wy-
korzystujgcymi multimedia. Dostepnos¢ takich rozwigzan jest zalezna od
mozliwosci finansowych i lokalowych placéwki. Mniejsze biblioteki publicz-
ne potrzebujg mniej kosztownych rozwigzan dla zwiekszenia frekwencji
mtodych ludzi w instytucji kultury.

W artykule przedstawiono mozliwosci pracy z mtodziezg w bibliotece pu-
blicznej poprzez zaproszenie jej do wspottworzenia dziatan na przyktadzie
zrealizowanego projektu Literackiego Pokoju Zagadek im. Marii Dabrow-
skiej w Gminnej Bibliotece Publicznej w Komorowie.

Powodzenie wtaczenia nastolatkéw w dziatania przyniosto wiele korzysci
wolontariuszom, okolicznym uczniom oraz samej bibliotece. W trakcie trwa-
nia projektu udato sie zacheci¢ uczestnikow do przyjscia do biblioteki, jak
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rowniez do zapoznania sie, z satysfakcja, z dzietami i zyciorysem Marii Da-
browskiej. Wolontariusze tworzacy opisany Pokdj Zagadek takze po zakon-
czeniu tego projektu przychodzg do biblioteki i planujg nastepne dziatania.

Stowa kluczowe: Literacki Escape Room, animacja czytelnictwa, mtodziez
w bibliotece publicznej, wspdtpraca z mtodziezg, Gminna Biblioteka Publiczna
w Komorowie im. Marii Dgbrowskiej

Zagadnienia animacji czytelnictwa pojawily si¢ w Srodowisku polskich bi-
bliotekarzy na poczatku lat 90. XX w. na tamach czasopism ,,Biblioteka
w Szkole” 1 ,,Poradnik Bibliotekarza”. Joanna Papuziiska uzyla wtedy sfor-
mulowania Awnimacja w Bibliotece, przekladajac praktyki animacji spoteczno-
-kulturalnej na prace z ksiazka i czytelnikiem. Dzisiaj powstaje coraz wigcej
publikacji dotyczacych zachecania dzieci, mlodziezy i dorostych do obcowa-
nia z tekstami literackimi. Animatorzy czytelnictwa stajg przed nowymi wy-
zwaniami. Starajg si¢ konkurowac¢ ze §wiatem oferujacym lekka 1 hipnotyzuja-
ca rozrywke poprzez réznego rodzaju aplikacje i multimedia pelniace jedynie
funkcje relaksujaca 1 wypelniajaca biernie czas. Szukajac inspiracji, kazdy bi-
bliotekarz moze skorzysta¢ z gotowego lub stworzy¢ wlasny scenariusz zajeé
animacyjnych. W literaturze fachowej znajduja si¢ propozycje konkurséw,
tygodni z ksiazka, szkolnych klubow dyskusyjnych, godzin basni, glosnego
czytania, akcji typu bookcrosing, tworzenia gry miejskiej, storytelling’u czy story-
-line (Jader, 2010, s. 44-45), budowania szkolnego atelier (Papuziniska, 1992,
s. 1-7), programowania e-ksiazek (Boryczka, 2012, s. 12—14), warsztatow two-
rzenia opowiadan fanfiction, wydawania z uczniami gazetki, malowania graffiti,
prowadzenia kola milosnikow ksiazek, inscenizacji bajek i inne. Zajecia zwia-
zane z tekstem literackim powinny by¢ prowadzone w interesujacy sposob,
ze szczegOlnym uwzglednieniem zasady pogladowosci i aktywizacji uczniow.
Warto stosowac wciagajace, nawet niestandardowe metody dydaktyczne,
faczy¢ teori¢ z praktyka i przyjemnoscig uczenia si¢ (Lipifnska, 2017, s. 78).
Coraz czesciej wlacza si¢ w ten proces najnowsze technologie. Nadazajac za
wspolczesnoscia, zaczeto podejmowac rézne formy grywalizacji dzialan edu-
kacyjnych skierowanych do mlodziezy, jak na przyklad gry miejskie, terenowe
czy interaktywne lekcje, muzea i wystawy. Bazujac na zalozeniach pedagogiki
przygody oraz neurodydaktyki pedagodzy podpowiadaja, jak wiaczy¢ w pro-
ces nauki przezycia i emocje, sam proces nauki zamieniajac w przygode. Tego
typu formy pracy odbywaja si¢ na réznym terenie — od jachtu przemierzajace-
go morze po zamkniety pokdj czy tez przestrzen internetows (Palamer-
-Kabacinska & Lesny, red., 2012). Misjq zaje¢ animacyjnych prowadzonych
przez bibliotekarza jest nie tylko przyciagnigcie uzytkownika do biblioteki,
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zainicjowanie kontaktu z tekstami literackimi, ale réwniez wzmacnianie po-
czucia wlasnej wartosci, przyblizanie tradycji, rozbudzanie wyobrazni, ¢wicze-
nie umiejetnosci myslenia, takze tworczego, ¢wiczenie rozumienia tekstu oraz
umiejetnodci poszukiwania informacji, integracji lokalnej spotecznosci wokot
ksigzki 1 biblioteki (Lipinska, 2017, s. 75). Animator, pracujac z czytelnikiem,
sigga do form spokrewnionych z zabawa, w ktérych uczen uczestniczy do-
browolnie, nie jest oceniany, nie wykonuje polecen, ale pracuje bardziej twor-
czo 1 swobodnie. Podczas takich zaje¢ tres¢ ksiazki zostaje wprowadzona
w §wiat doznan 1 potrzeb dziecka, powiazana z otaczajacym $wiatem 1 fak-
tycznym przezyciem (Tamze, s. 77). Warto zwrdci¢ uwage szczegdlnie na
dwie ostatnio wydane publikacje: Dziecko w dialogn 3 tekstem literackim autor-
stwa Danuty Swierczyfiskiej-Jelonek i Grazyny Walczewskiej-Klimczak (2015)
oraz prace zbiorowa wydana przez Stowarzyszenie Bibliotekarzy Polskich
Rozumienie sSwiata: o warsztatach pracy 3 ksiqzkaq i cytelnikami (Kulik 1 in. 2017).

Kiedy Joanna Papuzifiska pierwszy raz w Polsce wspomina o animacji
czytelnictwa, we Wloszech powstaja juz pierwsze (istniejace do dzisiaj) lu-
doteki (od /udn — zabawa), taczace w swoim zalozeniu ksiazki ze wzbudza-
niem ciekawosci otaczajgcego $wiata poprzez rézne zmysly, jak dotyk i stuch
(Papuzinska, 1992, s. 1-7). W USA, duzo wczesniej, bo juz w pierwszej poto-
wie XX w., zaczynaja powstawaé publiczne wypozyczalnie dla niedorostych,
przyjazne poprzez dogodna, prospoleczna aranzacje przestrzeni. Natomiast
juz pod koniec poprzedniego wieku, wlasnie w USA, poddano refleksji po-
trzebe zmian charakteru biblioteki zwiazana z powszechnym uzytkowaniem
nowych mediéw (Zajac, 2013, s. 157-159). W Polsce technologie te dopiero
zaczynaly by¢ dostepne dla kazdego obywatela. Dzisiaj w amerykanskiej bi-
bliotece mozna skorzysta¢ (poza oczywiscie duzym ksiegozbiorem, nowo-
$ciami technologicznymi) z rozmaitych nietypowych zajec jak: ,,poczytaj psia-
kowi” czy treningdw jogi (Na randke do biblioteki, 2015). Obecnie w Szwecji,
wychodzac naprzeciw wspolczesnym uzytkownikom, zaaranzowano w nie-
ktérych bibliotekach specjalne kuchnie do wspolnego gotowania, zachecajac
czytelnikow do korzystania z ksiazek kucharskich czy tworzenia wlasnych
przepiséw. Co wigcej, w TioTretton, przeprowadzane sa wéréd mlodziezy
badania preferencji nie tylko na temat zakresu ksiggozbioru, aranzacji prze-
strzeni, ale réwniez kompetencji pracownikéw (Hoflin, 2015, s. 57-58). Po-
zwala si¢ w ten sposéb mtodym uzytkownikom mie¢ realny wplyw na charak-
ter publicznej biblioteki. W Polsce zaczyna si¢ zwracaé coraz wicksza uwage
na uzytkownika nalezacego do netgeneracji, czyli w wieku od 6 do 19 roku
zycia, ktory sprawnie dziala z nowoczesnymi technologiami i przetwarza in-
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formacje bardziej sieciowo niz linearnie (Zajac, 2013, s. 169)1. W wigkszych
miastach, miedzy innymi we Wroctawiu (Mediateka Wroctaw, 2019) czy War-
szawie (Multimedialna Biblioteka. .., 2019), dostepne sa juz biblioteki multime-
dialne z dostgpem do sali kinowej, drukarki 3D, zajeciami z programowania
czy Lego Mindstorms. Przykladem moze by¢ réwniez nowo powstala Mediate-
ka w Grodzisku Mazowieckim (Mediateka Grodzisk Mazowieckz, 2019), w kto-
rej dla przyciagniecia mlodych ludzi do uzytkowania biblioteki stworzono
specjalng sale Youmedia (MK, 2019) z technologiami rozszerzonej rzeczywi-
stosci. Wizja biblioteki 2.0 (Zajac, 2013, s. 164), a nawet 3.0 (Wojciechowski,
2014, s. 90) jest nam coraz blizsza.

Nastolatki 1 mtodzi doroéli gléwnie juz sami podejmuja aktywnosci czy-
telnicze. W tym wieku zmniejsza si¢ wplyw wychowawczy rodzicéw na rzecz
oddzialywania przez réwiesnikow. Czas edukacji szkolnej i licealnej kojarzony
jest z poszukiwaniem siebie i ksztaltowaniem wlasnej drogi zyciowej, czesto
zwigzanym z buntem nastoletnim i negowaniem tego, co pochodzi od oséb
dorostych. Powszechnie uwaza si¢ wigc, ze jest to grupa uczniow, do ktorej
najtrudniej trafi¢ z réznego rodzaju dziataniami edukacyjnymi. Jednoczesnie
jest to jeden z wrazliwszych okresow w zyciu ucznia. Ksztaltowanie wiasnej
osobowoscl przysparza wielu problemoéw, ktére dla nastolatka wydaja si¢ by¢
dramatem rzutujacym na cale zycie. To wlasnie w tym okresie zycia czlowieka
literatura moze stanowi¢ istotna pomoc w znalezieniu rozwigzan, spojrzenia
na problemy z dystansu i uformowaniu wlasnej osobowosci. Co wigcej, anga-
zowanie ludzi dorastajacych i osiagajacych dojrzalo§é (miedzy 10 a 20 rokiem
zycia) sprzyja tworzeniu niezbednych kompetencji komunikacyjnych i wyra-
bianiu umiejetnosci odbiorczych (Wojciechowski 2000, s. 99).

Czesto jednak proponowane przez bibliotekarza zajecia dla netgeneracji
spotykaja si¢ z mniejsza frekwencja niz te organizowane dla uczestnikow naj-
mlodszych czy duzo starszych. Powoduje to w srodowisku bibliotekarskim
przeswiadczenie, ze najtrudniej dotrze¢ wiasnie do nastoletnich uzytkowni-
kow, ktérzy preferuja spedzanie czasu z réwiesnikami, a nie dziatania z doro-
stymi, jak bibliotekarz czy nauczyciel. W moich dotychczasowych spotkaniach
z mlodymi ludZmi (podczas tworzenia diagnozy s$rodowiska lokalnego
warszawskiej gminy Solec wokoél Mlodziezowego Osrodka Kultury Fazien-
kowska®, prowadzeniu dziatati przy budowie Ochockiego Modelu Dialogu
Obywatelskiego (Ochocki Model..., 20106), czy badan wlasnych wokd! funk-

! Michal Zajac w 2013 r. okreslenia ,,netgeneracja” uzywa do uzytkownikéw 6-13 lat, tym
samym 6 lat péZniej owi uzytkownicy majg juz 19 lat.

2 Diagnoza srodowiska lokalnego przeprowadzona w 2011 r. w ramach zaje¢ uniwersyteckich
,Diagnoza i animacja grup i srodowisk lokalnych” pod kierunkiem dr Grazyny Walczewskiej-
-Klimczak.
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cjonowania bibliotek szkolnych (Brzostowska, 2013), na pytanie o niskg fre-
kwencje na zajeciach w instytucjach kultury wymieniali oni brak oferty odpo-
wiadajacej mtodemu pokoleniu, zgodnej z aktualnymi trendami 1 zache¢cajace;j
do uczestnictwa, gdzie mogliby partycypowaé w tworzeniu dziatan. Przedsta-
wiali réwnoczes$nie wlasne propozycje akcji, ktére, przynajmniej deklaratyw-
nie, chetnie zorganizowaliby razem 2z nauczycielem czy bibliotekarzem,
1w ktérych sami wzigliby udzial (jak na przyktad w brzmigcej nietypowo ,,no-
cy w bibliotece”). Podawali réwniez pomysly, w jaki sposéb zacheci¢ innych
do przyjscia do biblioteki czy czytania ksiazek. Trafnym rozwiazaniem zatem
byloby zapytanie mlodziezy o preferencje dzialan i umozliwienie wlasnej
organizacji roznych przedsiewzig¢ poprzez udostgpnienie sali, materialéw
1 opieki merytorycznej oraz pomoc w promocji wydarzenia. Istnieje prawdo-
podobienstwo, ze gdyby biblioteka oferowata bardziej stymulujace dla wspol-
czesnego nastolatka zajecia, znacznie zwickszylaby sie liczba uczestnikow nie-
dorostych. Dodatkowym atutem dla bibliotekarza moze by¢ wykorzystanie
portali spolecznosciowych i innych nowych mediéw komunikaciji. Te przy-
puszczenia sprawdzily si¢ w ponizej opisanym projekcie.

Egzemplifikacje wspoltworzenia dzialan animacji czytelnictwa z mlodzie-
z3 omowiono na przykladzie zrealizowanego projektu escape roomu w Gmin-
nej Bibliotece Publicznej im. Marii Dabrowskiej w Komorowie (Pokdj zagadek
Pani Mariz, 2017). Komoréw to wie§ w podwarszawskim powiecie pruszkow-
skim, w gminie Michalowice. Biblioteka zatrudnia 6 pracownikéw, w tym
3 bibliotekarzy oraz animatora kultury (O bibliotece, 2016). Jako biblioteka
w gminie wiejskiej ma mniejsze mozliwosci lokalowe i finansowe niz multi-
medialne biblioteki w wigkszych miastach, ale to wlasnie w tej bibliotece po-
wstal pierwszy w Polsce, niekomercyjny, staly (dzialajacy przez rok) Literacki
Pokoj Zagadek.

W trakcie trwania projektu udalo si¢ nie tylko zacheci¢ uczestnikéw do
przyjscia do biblioteki, ale rowniez do zapoznania sig, z satysfakcja, z dzietami
1 zyciorysem Marii Dabrowskiej. Co wigcej, wolontariusze, tworzacy Poko;
Zagadek, takze po zakofczeniu tego projektu przychodza do biblioteki i pla-
nuja nastepne dzialania.

Jak podaje wiodacy portal zrzeszajacy polskie firmy zajmujace si¢ poko-
jami zagadek:

Escape room to rodzaj gry polegajacej na tym, ze gracze zamykani sa w po-
mieszczeniu, z ktérego musza si¢ wydostaé w okreslonym z gory czasie po
rozwigzaniu powigzanych ze soba zagadek lub zadan manualnych; gre te
obserwuje mistrz gry, z ktérym mozna si¢ kontaktowaé w celu uzyskania
podpowiedzi; czasem wewnatrz, oprocz graczy, znajduja sie aktorzy, ktorzy
wchodza w interakcje z graczami; kazdy escape room ma swoja tematyke
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(np. kryminalna, przygodowa, podréznicza itp.). W srodku nalezy zmierzy¢
si¢ wspdlnie z przygotowanymi wezesniej zagadkami: logicznymi, na spo-
strzegawczos$¢, na kreatywnos¢ a takze wymagajacymi odrobiny sprytu czy
tez sprawnosci fizycznej (Co 2o jest escape room?).

Taka forma zabawy jest dzisiaj niezwykle modna wéréd mlodziezy, ale tez
u dorostych. Pracownikom biblioteki ,,pozwala (...) na wciagniecie czytelni-
kéw w dziatanie wokd! wezesniej nieznanych im tresci lub wiedzy. To takze
po prostu $wietna okazja do wspodlnej zabawy, ale i1 spojrzenia na swoje miej-
sce pracy z zupelnie nowej, odkrywczej perspektywy” (Mitzner).

Pierwszy escape room w Polsce powstal w 2013 r. we Wroctawiu (Kowalik,
2015). W 2018 r. istnialo juz 978 komercyjnych pokoi w 359 lokalizacjach
(Ranking escape room). Poza platnymi pokojami zagadek pojawiajg si¢ inne
niekomercyjne (najczesciej krotkotrwale — jednorazowe) przygotowane przez
dorostych jako forma edukacyjna, gléwnie dla dzieci. Przykladem moze byé
Filia Zalesie Dolne Biblioteki w Piasecznie, gdzie w lipcu 2018 r. organizowa-
no spotkania ,,Poszukiwaczy skarbow” (Gdzie jest skarb?, 2018). W tym roku
powstal rowniez staly pokoj w bydgoskiej bibliotece pod nazwa ,,Klub Enig-
ma” (Pokdj zagadek, 2019).

Koncept przedsiewzigcia w Komorowie powstal podczas spotkania
przedstawicielek Fundacji Edukacji Miedzykulturowej (Agnieszki Dziarmagi-
-Czajkowskiej 1 Malgorzaty Chojeckiej) oraz Gminnej Biblioteki Publiczne;
im. Marii Dabrowskiej w Komorowie (Natalii Kremplak i Katarzyny Walich-
nowskiej), ktére wspdlnie postanowily wlaczy¢ mlodziez w zycie biblioteki’.
Nastepnym krokiem byto znalezienie instytucji chetnych do udzialu w pro-
jekcie, zaréwno sklonnych udostepni¢ miejsce, jak i sprawowac opieke nad
wolontariuszami (umowy wolontariackie, ubezpieczenie) oraz finansowac
dzialania®. W porozumieniu z Fundacja Edukacji Miedzykulturowej, Gminna
Bibliotekg Publiczng im. Marii Dabrowskiej w Komorowie oraz GOPSem
Gminy Michalowice udalo si¢ zainaugurowac prace.

Pierwszy escape room stworzony przez mlodziez w bibliotece na terenie
gminy Michalowice rozpoczal si¢ od zebrania wolontariuszy poprzez rozpo-
wszechnienie informacji o planowanej inicjatywie na plakatach, ktére za-

3 Pomyst organizacji dziatan dla mtodziezy na wspoétuczestnictwo w zyciu Gminnej Biblioteki
Publicznej w Komorowie — Malgorzata Chojecka (Fundacja Edukacji Miedzykulturowe;j,
Polska Sekcja IBBY, ABC XXI Cata Polska Czyta Dzieciom). Pomyst na stworzenie Escape
Roomu — Natalia Kremplak (koordynator wolontariuszy, GOPS Gminy Michatlowice, Gmin-
na Biblioteka Publiczna w Komorowie).

4 Opicka merytoryczna i finansowanie: Fundacja Edukacji Miedzykulturowej (Agnieszka
Dziarmaga-Czajkowska), Gminna Biblioteka Publiczna im. Marii Dabrowskiej (dyrektor Ka-
tarzyna Walichnowska) i GOPS gminy Michalowice (kierownik Iwona Radzimirska).
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mieszczono zaréwno w przestrzeni wirtualnej, jak 1 fizycznej. Zainteresowanie
bylo wigksze niz wyznaczony limit trzydziestu miejsc. Gtéwnym animatorem
1 motorem przedsigwzigcia zostala pelnigca wtedy obowiazki dyrektora biblio-
teki Marta Matusiak wraz z koordynatorem wolontariuszy, Natalia Kremplak.
Wspdlnie dbaly zaréwno nie tylko o stron¢ formalnga przedsiewzigcia, jak
1 0 umowy z wolontariuszami, prowadzenie budzetu, zdobywanie srodkéw od
gminy na realizacj¢, udostepnienie miejsca na spotkania, prowadzenie spra-
wozdan, umieszczanie informacji na stronie, promocj¢ wydarzenia, kontakt
z wolontariuszami, umawianie spotkan i organizowanie wyjs¢, ale rowniez
o dobrg atmosfere panujaca w grupie.

Zajecia wstepne mialy za zadanie zainteresowac nastolatkéw proponowa-
nym dzialaniem, wdrozy¢ w tematyke oraz zapozna¢ wolontariuszy ze soba
nawzajem oraz animatorami projektu. Na spotkanie rozpoczynajace projekt
przybylo okoto 15 oséb, dla ktérych zostala przygotowana tak zwana przez
mlodziez ,zajawka”, czyli jednorazowy Literacki Escape Room. Motywem
przewodnim byla Koralina Neila Gaimana. Chetni zostali podzieleni na dwie
druzyny, ktore réwnolegle w oddzielnych pomieszczeniach bibliotecznych
rozwiazywaly zagadki, aby odnalez¢ klucz i rekwizyty niezbedne do wyjscia
z pokoju. Dla niektérych uczestnikow bylo to pierwsze spotkanie z tego typu
rozrywka. Nastepnie odbyla si¢ integracja i rozmowa o oczekiwaniach oraz
wstepne opracowanie harmonogramu spotkan. Na planszy z poleceniem do-
konczenia zdania ,,Mam nadzieje, ze ten projekt...” pojawily si¢ m.in. takie
oczekiwania:

* ,,da miduzo wspomnien”,

* ,bedzie zabawny”,

* ,nauczy mnie czegos”,

e | bedzie dobra zabawa”,

* ,bedzie super nowa rzecza”,
* ,bedzie wyzwaniem”,

e ,bedzie interesujacy”,

* ,,pozwoli mi pozna¢ nowe osoby”,
* ,bedzie udany”,

* ,,wiele mnie nauczy”,

e ,,pozwoli ogarnaé strach”.

Otrzymane odpowiedzi sugerowaly zainteresowanie i cheé wzigcia udzia-
tu w projekcie. Dalej, majac chetnych uczestnikdw, nalezalo sprosta¢ oczeki-
waniom. Kierujac si¢ sugestia wolontariuszy, komunikacja odbywala si¢ po-
przez portal spolecznosciowy Facebook.
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Nastepne dziatania mialy na celu przede wszystkim zebranie do$wiadcze-
nia przez uczestnikow. Bylo to odwiedzenie wybranych warszawskich escape
roomdw — wydostanie si¢ z komercyjnego pokoju oraz rozmowa z wiasciciela-
mi na temat tworzenia 1 funkcjonowania pokoju. Poniewaz opisana Gminna
Biblioteka znajduje si¢ w budynku, w ktérym dawniej mieszkata patronka tego
miejsca’ zadecydowano, ze scenariusz pokoju bedzie dotyczyl zycia i twérczo-
$ci autorki No¢y 7 Dni. Dlatego tez w nastgpnym tygodniu wolontariusze
zwiedzili Muzeum Marii Dabrowskiej znajdujace si¢ w Warszawie. Aby zebrac
inspiracje na fabule poza czasem spedzonym na wspolnych dzialaniach, po-
znawali takze dostepne dzieta M. Dabrowskiej, zwlaszcza Dzienniki.

Nastepnie grupy wymienily si¢ do§wiadczeniami oraz pomyslami na wla-
sny pokoj zagadek. Kolejne stacjonarne spotkanie bylo poszukiwaniem moz-
liwych do zastosowania technologii i zbieraniem pomystéw na zagadki. Pod-
czas spotkania z ekspertem Marcinem Mitznerem (przedstawicielem Games
Development, ktory szczegdlowo zarysowal niezbedne cechy scenatriusza
1 sposoby tworzenia) uczestnicy poznali §ciezki rozwigzywania zagadek, two-
rzenie linii fabularnej, mozliwe sposoby polaczenia elementéw, co pozwolito
zebrac¢ poszczegdlne komponenty w calo$¢ i przekué¢ luzne pomysly w realny
scenariusz gry.

Majac gotowy koncept, rozpoczg¢to aranzacje pokoju i uzupetniono wy-
posazenie w niezbedne do gry rekwizyty. Kazdy z wolontariuszy mial okazje
zaprezentowac i wykorzysta¢ swoje pasje, szczegolnie techniczne, informa-
tyczne, fotografowania czy filmowania. Do wolontariuszy nalezalo nie tylko
umiejscowienie zagadek, ale réwniez pomoc w rewitalizacji pokoju, monto-
waniu sprzetu, mebli, $cianek, kamer, tworzenie relacji z przebiegu prac oraz
promowanie wydarzenia. Mlodziez szybko sama podzielila si¢ obowigzkami
wedlug wlasnych umiejgtnosci i zainteresowan. W tym punkcie dorosli liderzy
jedynie nadzorowali dzialania, ingerujac tylko w niewielkim stopniu, bardziej
stuzac pomoca czy rada. Wszystkie dzialania (planowanie i realizowanie) nale-
zaly juz do wolontariuszy, ktérzy od poczatku mieli pelny wplyw na scena-
riusz 1 wyglad pokoju. Wykorzystano rézne pomysty na tamiglowki, jak $wia-
tfo ultrafioletowe, kontaktrony czy ekran ze zdjeta folig polaryzacyjna.

Spotkania projektowe mialy odbywac si¢ raz na dwa tygodnie. Jednak
szybko okazalo sig, ze uczestnicy wyrazaja chec 1 potrzebe czestszych wspol-
nych wizyt w bibliotece (w ostatnich etapach budowy pracowali codziennie).
Z 808 zaplanowanych godzin dziatan spedzili tam tacznie 983 godziny szlifu-
jac, malujac, wiercac, przykrecajac, nagrywajac, montujac. Gotowy escape room

> Wezesniej w pomieszczeniu przeznaczonym na pokdj zagadek miescila si¢ wystawa doty-
czgca Marii Dabrowskiej.

[112]



Wspottworzenie dziatan animacji...

wymagal testowania, w ktorym wzieli udzial bliscy znajomi wolontariuszy. Po
ostatnich poprawkach uroczyste otwarcie pokoju odbylo si¢ w Noc Bibliotek
w czerwecu 2017 roku. W miedzyczasie wolontariusze opowiadali o projekcie
m.in. w lokalnym radiu, gazecie i cyberprzestrzeni (gléwnie na portalach spo-
tecznosdciowych). Podczas oficjalnego otwarcia Pokoju Zagadek im. Marii
Dabrowskiej twoércy otrzymali publiczne podzigkowania m.in. od wojta gminy
Michatowice. Do korica projektu zostalo 17 aktywnie uczestniczacych wolon-
tariuszy (w wieku od 10 do 20 lat).

Pokoj zagadek w Komorowie funkcjonowal przez rok (czerwiec 2017
— czerwiec 2018) w kazda pierwsza sobote miesiaca, zawsze z kompletem gra-
czy(’, ktorzy pozniej czgsto wypozyczali ksigzke lub zapisywali si¢ na inne wy-
darzenia. Zapisy odbywaly si¢ telefonicznie, osobiscie lub poprzez portal Fa-
cebook. Kazde wejécie graczy musialo by¢ przygotowane i nadzorowane
przez przynajmniej dwoch wolontariuszy, ktorzy przedstawiali fabule, stuzyli
podpowiedziami, nadzorowali uczestnikow i czas, oraz gratulowali zwyci¢z-
com. Po kazdej grupie nastgpowal czas przygotowania rozgrywki dla nastep-
nych zawodnikéw. Wymagalo to sporej wprawy, aby nie pomyli¢ roztozenia
zagadek czy doboru kiédek. Zagadki i szyfry powiazane byly z zyciem Marii
Dabrowskiej: kody znaczyly wazne daty w jej biografii (o czym uczestnicy
dowiadywali si¢ w trakcie gry), a zagadki dotyczyly biografii pisarki, miedzy
innymi odbytych podrézy czy wydanych dziel. Motywem przewodnim bylo
odnalezienie ukrytych w pokoju ostatnich rozdziatéw niedokonczonej historii,
ktoérych odkrycie mogloby przynies¢ stawe czy pieniadze. Na znalezienie nie-
publikowanego dzieta druzyna miata 60 minut, a nagroda za przejscie byla
przezyta przygoda, satysfakcja z wygranej oraz prawdziwa informacja o szu-
kanej, niedokonczonej ksiazce. W trakcie dostepnosci pokoju zagadek dla
uzytkownikéw wolontariusze co kilka miesi¢cy przeprowadzali ewaluacje,
usprawniajac 1 ulepszajac zagadki.

Sukces calego przedsigwzigcia, mierzony zgloszeniami publicznosci do
przejscia pokoju oraz zainteresowaniem mediéw (nie tylko lokalnych) sprawil,
ze osoby zaangazowane w projekt nie zamierzaja poprzestac i zaplanowaly juz
kolejne dzialania. Tak duze powodzenie jednego przedsiewzigcia sprzyja checi
stworzenia czego$ nastepnego, aby znéw poczuc satysfakcje z realizacji pro-
jektu. Efekt tym cenniejszy, ze w wickszosci byly to osoby, ktore pierwszy raz
uczestniczyly w wolontariacie, a dzisiaj angazuja si¢ w nowe wyzwania zaréw-
no proponowane przez biblioteke, jak i inne instytucje. Mlodziez partycypuja-
ca w projekcie do dzisiaj niejednokrotnie jest zapraszana do opowiedzenia
o swoim sukcesie np. na Gminnych Dniach Wolontariusza oraz konferen-

6W ciagu jednego dnia wchodzity do pokoju przynajmniej 4 druzyny graczy.
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cjach dla wolontariuszy. Natomiast Biblioteka im. Marii Dabrowskiej w Ko-
morowie stala si¢ dla uczestnikoéw waznym miejscem.

Najwazniejsze implikacje projektu wynikajace z zaangazowania mlodziezy
w tworzenie dzialan to reklama bezposrednia — poszczegdlni uczestnicy roz-
powszechniali informacje rozmawiajac ze swoimi znajomymi czy zamieszcza-
jac tak zwane posty na portalach spolecznos$ciowych oraz stosujac tagi miejsca
czy wydarzenia (Zajac, 2013, s. 175). Reklama bezposrednia ma najwicksza
sile oddziatywania, tym samym mozna spodziewac si¢ sporej frekwencji.

Nastolatkowie majac poczucie, ze tworza co$§ sami, biora za to wigcksza
odpowiedzialno$§¢ niz jedynie uczestniczac w dzialaniu przygotowanym przez
dorostego. Poczucie, ze to jest ich, a nie tylko dorostych (nauczycieli czy bi-
bliotekarzy) projekt, powoduje, ze uczestnicy rzadziej rezygnuja w trakcie jego
trwania 1 dbaja o swoje dzielo. Mlodziez wspoéltworzaca projekt jest takze
pewnym beneficjentem dziatan. Nawet jezeli frekwencja ostatecznego dziala-
nia skierowanego do szerszej grupy okazalaby si¢ niska, to mozemy uznaé
projekt za udany przynajmniej dla budujacych pokdj wolontariuszy. Szczegdl-
nie w kwestii integracji i tworzenia wspolnoty lokalnej — zespotowy sukces lub
porazka, najbardziej zbliza ludzi. Pozostali uczniowie okolicznych szkoét chet-
niej odwiedzaja propozycje przygotowane przez réwiesnikow, spodziewajac
si¢ czego$ ciekawego, zgodnego z upodobaniami mlodziezy.

Powodzenie stworzonego escape roomn wspomoglo réwniez realizacje
wymienionych przez prof. J. Wojciechowskiego waznych celéw biblioteki
publicznej dla wspodlczesnego uzytkownika. Przede wszystkim pracownicy
Gminnej Biblioteki Publicznej im. Marii Dabrowskiej zaktywizowali do pracy
okolicznych wolontariuszy zyskujac ich zaufanie (Wojciechowski, 2000, s. 73;
2014, s. 212) dzi¢ki temu nie tylko poznajac ich zainteresowania i preferencje,
ale rowniez wyrabiajac w wolontariuszach nawyk odwiedzania biblioteki
w Komorowie (Geborska, 2017, s. 1). Poprzez realizacje opisanego projektu
zostala ona wypromowana wsrod lokalnej spolecznosci jako biblioteka no-
woczesna, przyjazna mlodym ludziom (Wojciechowski 2014, s. 119), wycho-
dzaca naprzeciw oczekiwaniom wspolczesnej mody (Tamze, s. 187-188).
Przelamala w ten sposob stereotypy bibliotekarza jedynie oferujacego ksiazke
czy material do wypozyczenia (Tamze, s. 51-52). Jednoczesnie realizacja opi-
sanego projektu przyblizyla nastolatkom histori¢ miejsca oraz zyciorys znanej
pisarki tworzac, mimo ograniczen lokalowych i finansowych, przestrzen edu-
kacyjna sprzyjajaca tworczemu mysleniu oferujac ponadustugowa, ale nieba-
nalng rozrywke (Tamze, s. 49).

Na podstawie doswiadczen z tworzenia przedstawionego escape roomu au-
torka artykulu okreélita najwazniejsze zasady 1 wskazéwki dla animatora obo-
wiazujace w dzialaniach z mlodzieza, ktore zwigkszaja skuteczno$¢ dzialan.
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Najistotniejsza determinanta trafienia do mlodych ludzi z animacja czytelnic-
twa jest zbadanie preferencji i zapytanie samych beneficjentéw, jaka akcja
wzbudzilaby ich zainteresowanie. Wspolczesnie pedagodzy wielokrotnie wy-
powiadaja si¢ pejoratywnie o najnowszych technologiach narzekajac, ze mlo-
dziez preferuje korzystanie ze smartfonéw niz inne oferowane zajecia. Aby
zacheci¢ mtodych do odwiedzenia biblioteki mozna zatem stworzy¢ dzialania
zwigzane z nowymi technologiami, jak na przyklad tworzenie aplikacji, me-
moéw czy e-ksiazek. Warto poszukac inspiracji w Internecie dla swoich dziatan
1 dowiedzie¢ sig¢, co obecnie jest ,,trendy” wsrod nastolatkéw. Nalezy prowa-
dzi¢ grupe zgodnie ze wspolczesnymi przyzwyczajeniami uczniéw: oglosze-
nia, promocj¢ wydarzenia i komunikacj¢ z uczestnikami mozna przenie$¢ do
medidéw spolecznosciowych. Wspoltworzac projekt z mlodymi wolontariu-
szami nie nalezy narzuca¢ im swoich pomystéow i jedynie negowaé podawa-
nych przez nich propozycji (oczywiscie w ramach poczynan akceptowalnych
spolecznie). Animator po wdrozeniu do dzialan powinien jedynie nadzoro-
waé prace, a wigkszy wplyw na przebieg i ostateczng realizacj¢ oddac uczest-
nikom. Poczucie odpowiedzialno$ci za dzialanie zwigkszy ich zaangazowanie.

Podsumowujac przedstawione tlo i ewaluacje przeprowadzonego projek-
tu warto zwroci¢ uwagg, ze wbhrew powszechnej opinii bibliotekarzy mlodziez
chetnie angazuje si¢ w inicjatywy i zajecia proponowane przez biblioteke, jeze-
li tylko sa one zgodne z ich obecnymi zainteresowaniami czy moda. Najlepsza
metoda stworzenia dzialania z mlodzieza jest wspieranie pomysléw samych
nastolatkéw 1 pozwolenie na wzgledna samodzielnos¢ w realizacji, traktowanie
mlodych ludzi bardziej jako partneréw majacych wplyw na przebieg, komuni-
kacje oraz finalny efekt calego przedsigwzigcia. Dotyczy to zaréwno projek-
tow rozrywkowych, jak i edukacyjnych. Nawet jesli koncepcje proponowane
przez mlodziez z poczatku wydaja si¢ zbyt nietypowe dla przestrzeni biblio-
tecznej, to wlasnie takie dzialania moga wspomoc egzystencje, szczegdlnie
malej czy $redniej biblioteki (Wojciechowski, 2014, s. 51-52, 113).
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Co-creating activities of reading animation with young people on the
example of the Literary Escape Room in the Komoréw’s Communal
Public Library named after Maria Dgbrowska

ABSTRACT: The teenage period is the time to search for oneself and shaping
one’s own life path, often associated with rebellion and negation of what
comes from adults. It is widely considered that teenagers are a group of stu-
dents that is most difficult to reach with out-of-school educational activities.
It is during this period that literature can help a lot in perceiving problems from
a distance, finding solutions and forming one’s own personality.

Trying to encourage contemporary netgeneration to relate with literary texts
and to spend time in the library, librarians are increasingly expanding their of-
fer associated with the latest technologies or multimedia workshops. The
availability of such solutions depends on the financial and housing capabilities
of the facility. Smaller public libraries need less costly solutions to increase the
attendance of young people in cultural institutions.

The article presents the opportunities to work with young people in a public li-
brary by inviting them to co-create activities on the example of the completed
project of the Maria Dabrowska’s Literary Room of Riddles in the Communal
Public Library in Komordw.

The successful inclusion of teenagers in activities has brought many benefits to
volunteers, local students and the library itself. During the project, participants
were encouraged to come to the library, as well as to get to know, with satis-
faction, the works and biography of Maria Dgbrowska. Volunteers who create
the described Escape Room also come to the library after the end of this pro-
ject and plan their next activities.

KEYWORDS: Literary Escape Room, readership animation, young people in
Public Library, Cooperative creation with young people, the Komoréw's Com-
munal Public Library named after Maria Dgbrowska
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