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CZASOPISMIENNICTWO W INTERNECIE —
CHARAKTERYSTYKA ZJAWISKA

Czasopismiennictwo  sieciowe stalo sie istotnym elementem
wspotczesnego zycia literackiego. Wielu pisarzy debiutuje obecnie na
tamach Internetowych periodykow, cho¢ publikuja tam réwniez tworcy
znani odbiorcom od dawna. Integracje literatury i Internetu okresla sie
mianem ,liternetu”, wskazujac na laczenie si¢ zjawisk stricte literackich
z kwestiami dystrybucji przy uzycCiu nowoczesnych $rodkéw i narzedzi
komunikacji. Termin ten zostal zaproponowany na sesji zorganizowanej
w Krakowie, w kwietniu 2002 r., przez Stowarzyszenie ,,Krakowska
Alternatywa”, czasopismo ,,Halart” i Kolo Naukowe Filmoznawcow UJ.
,»Obejmuje [on] szerokie zjawisko «literatury w sieci», czyli literatury, ktora
badz to funkcjonuje juz wcze$niej w formie drukowanej i w celach
promocyjnych, archiwalnych czy dystrybucyjnych uzyskata posta¢ cyfrowa,
badz premierg swoja miata w Internecie, nic jednak nie staloby na przesz-
kodzie, zeby ujrzeé ja na kartce papieru”?. Zjawiska liternetu obejmuja
zarowno funkcjonowanie czasopism internetowych, jak i selfpublishing,
archiwizacjg, e-booki (,literature w sieci”), a takze (co w duzym stopniu
ukonkretnia takg aktywno$¢ artystyczng) ,literature sieci”, bedaca wcigz
jeszcze niewielkim ,,odtamem twodrczosci, ktora funduje swe istnienie na
medium Internetowym, za$ opublikowana metoda tradycyjng stracilaby
wiele — je$li nie wszystko. Po tej stronie znajdzie sie zatem literatura oparta
na hipertekscie, czyli nielinearnej organizacji danych i interaktywne;j

! panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Raciborzu.

2p, Marecki, Liternet, w: Liternet. Literatura i Internet, red. P. Marecki, Krakoéw
2002, s. 6. Zob. tez: P. Marecki, Liternet, w: Tekstylia bis. Stownik miodej polskiej
kultury, red. P. Marecki, Krakow 2006, s. 218-219.
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lekturze, ktora niweluje podziat na autora i odbiorc¢ oraz blogi, czyli zapiski
sieciowe takze otwarte na ingerencj¢ czytelnika”?.

Zaznaczy¢ nalezy, ze sieciowe czasopisma postrzegane s3 niejednokrotnie
jako wartoSciowa forma aktywno$ci artystycznej, publicystycznej oraz
krytycznej. Istotng cecha tej formy dystrybucji kultury jest ,.,tanio$¢, a co za tym
idzie mozliwo$é regularnego, czestego wydawania pisma” *. Dostepnosé
i oczywista (bo wynikajaca z tej wlasnie powszechnej dostepnosci) ,,komuni-
katywno$¢” zawartych w netowych czasopismach informacji sprawia, ze staja
si¢ one istotnym sktadnikiem i petnoprawnym osrodkiem zycia literackiego we
wszystkich jego przejawach.

CECHY DYSTYNKTYWNE CZASOPISM SIECIOWYCH,
ICH SPECYFIKA ORAZ ROLAW KULTURZE

Cechg charakterystyczng czasopism sieciowych jest (niezwykle czgsto) ich
efemerycznos$¢, oznacza to, ze zamieraja one wraz z wyczerpaniem si¢ formutly
pisma, wygasni¢gciem zainteresowania samych redaktoréw, niemoznoscia
kontynuowania przedsiewzigcia z roznorodnych powodow, niezwigzanych
z trudnosciami  wydawniczymi (finansowymi na przyktad). Czasopisma
sieciowe mogg istnie¢ jednocze$nie w sposob tradycyjny i elektroniczny, czego
przyktadem w zakresie fantastyki jest ,,Science Fiction, Fantasy i Horror”. Inne,
jak cho¢by ,.Esensja”, dostepne sa wylacznie w sieci. Pamigta¢ wszelako trzeba,
iz ,,w zyciu literackim wazne miejsce przypada instytucjom wydawniczym. |...]
We wspolczesnym zyciu literackim wydawnictwa spetniajg szereg istotnych
funkcji. Nie tylko publikuja ksigzki, ale przez réznorodne formy promocji (np.
nagrody) i informacji wptywaja na ksztattowanie publiczno$ci literackie;. [...]
Zasieg zycia literackiego rozszerza si¢ wraz z rozwojem $rodkéw informacji
i rozpowszechniania™.

Rola internetowych czasopism polega na dostarczaniu informacji o dziatal-
nosci literackiej i wydawniczej zwiagzanej z tematyka periodyku. Bardzo czgsto
sieciowe czasopisma przejmujg patronat nad imprezami kulturalnymi, zajmuja
si¢ propagowaniem tworczosci poszczegélnych pisarzy, prowadza dziatalnosé
krytycznoliterackg i literacka, a niekiedy i wydawniczg. Nie zawsze ma ona
charakter catkowicie profesjonalny; bywa, ze autorami wypowiedzi recenzen-

3TamZe, s. 7.

4TamZe, s. 16.

>M. Gtowinski, A. Okopien-Stawinska, J. Stawifiski, Zarys teorii literatury,
Warszawa 1967, s. 484.
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ckich sa czytelnicy, niebgdacy specjalistami w zakresie analizy i oceny tekstu
literackiego. Jednak, jak zauwaza Piotr Marecki, ,,istotnym przejawem zycia
literackiego sga wszelkie dyskusje na rozmaitych grupach [dyskusyjnych] oraz
komentarze i komentarze do komentarzy pod zamieszczanymi tekstami,
recenzjami, itd. Swiadczy to o aktywnosci odbiorcy, niweluje dystans, jaki byt
pomiedzy autorem i czytelnikiem w uktadzie tradycyjnym”®.

Specyficzny typ czasopiSmiennictwa sieciowego tworzg tzw. e-ziny, czyli
Internetowe periodyki po$wiecone konkretnej tematyce. Termin ten wywies¢
mozna od nazwy ,zin” lub ,fanzin” czy ,fanzing” oznaczajacej niepro-
fesjonalny periodyk tworzony przez grupe pasjonatoéw, ktorego adresatami sg
rowniez mitosnicy danej dziedziny. ,,Ziny” to nieregularniki, ukazujace si¢
W niskim naktadzie, amatorskie, cho¢ propagujace okreslone wartosci, formy
aktywnos$ci artystycznej, itd. E-ziny to elektroniczna wersja zinow,
rozpowszechniania za pomocag Internetu. W poczatkach istnienia e-ziny
rozprowadzano na dyskietkach, dostarczanych bezposrednio do odbiorcow.
Powszechna dostepno$¢ Internetu sprawita, ze potrzeba takiej dystrybucji
Z czasem zupelnie zanikta.

Z uwagi na wzrastajace zainteresowanie i réznicowanie si¢ literatury oraz
innych dziedzin szeroko pojmowanej fantastyki (film, gry RPG’, gry kompute-
rowe) istotnym elementem zycia literackiego (z kregu fantastyki, rzecz jasna)
staly si¢ elektroniczne periodyki catkowicie poswigcone tej wlasnie tematyce.

®p. Marecki, Liternet..., s. 15.

" Rozrywka grupowa o charakterze paraliterackim i parateatralnym” (K. Gorska, Gry
fabularne, w: Stownik literatury popularnej, red. T. Zabski, Wroctaw 2006, s. 196). To gra
oparta na szczeg6lnej formie interakcji pomigdzy uczestnikami. Wymaga zaangazowania co
najmniej jednego gracza oraz osoby okreslanej jako Mistrz Gry (MG Narrator, Mistrz
Podziemi, Straznik Tajemnic — w zaleznosci od wybranego systemu zmienia si¢ nazew-
nictwo, ale nie funkcja). Gracze wcielajg si¢ w wykreowane przez siebie postaci, ktorym
nadaja okreslone cechy zewnetrzne oraz psychiczne. W wielu wypadkach budujg postaci
W oparciu o konkretne parametry fizyczne i umiejetnosei, ktorych liste (oraz wartosc)
zapisuja na karcie gracza. W toku rozgrywki gracze decyduja o dziataniu swoich bohaterow,
wskazujac na wykonywane przez nich czynnosci i podejmowane decyzje. Jednoczesnie
maja mozliwo$¢ rozwijania umiej¢tnosci postaci, nabywania nowych zdolnosci, itp. Nad
spojnoscia tzw. przygody (czyli zamknigtej przez scenariusz rozgrywki) czuwa Mistrz Gry,
pelnigcy funkcje narratora, przewodnika po $wiecie gry i odgrywajacy takze tzw. NPC
(@ng. Non Player Character, pol. BN — Bohater Niezalezny). Rozstrzyga on i determinuje
wydarzenia, jakie stajg sie udziatem graczy. Gry fabularne powstaty w latach 70. XX w.
w USA; za pierwszg uznawana jest gra autorstwa Gary’ego Gygaxa i Davida Arnesona
Dungeons&Dragons (1974, pol. Lochy i smoki). Cztery lata pozniej pojawita sie nowa wer-
sja tej gry, Advanced Dungeons&Dragons (1978), tzw. AD&D. Uznaje sig, ze do pojawienia
sie RPG przyczynita sie¢ wydatnie popularno$¢ gier bitewnych, a takze literatury fantasy.



114 Ksenia Olkusz

Niektore e-ziny tego typu przeksztalcity si¢ z czasem w wydawnictwa pro-
fesjonalne, o skonkretyzowanym profilu i rozbudowanych zainteresowaniach.

Jednak wiele przedsigwzie¢ sieciowych to skapo udokumentowane
efemerydy. Wygasanie domen sprawia bowiem, ze informacje przestaja
funkcjonowac w sieci, stajg si¢ zupehie niedostgpne lub trudne do weryfikacji.
Witryny nieistniejacych juz periodykow rzadko bywaja dostepne, niekiedy sa
nickompletne, co uzasadni¢ mozna nieprofesjonalnymi metodami tworzenia
i archiwizowania wielu e-zinéw. Niekiedy publikacje istnieja juz tylko
w prywatnych zbiorach czytelnikow.

POLSKIE E-ZINY | CZASOPISMA SIECIOWE -
CHARAKTERYSTYKA I DZIALALNOSC

Najstarszym polskim czasopismem internetowym poswigconym fantastyce
jest ,Fahrenheit”. Zalozony przez Andrzeja Ziemianskiego i Eugeniusza
Debskiego, istnieje od 1997 roku. Od maja 2001 do lipca 2002 r., po potaczeniu
z czasopismem ,,Fantazin”, periodyk ukazywat si¢ jako ,,Fahrenheit&Fantazin”.
Redaktorami naczelnymi pisma byli: w latach 1997-2001 Andrzej Ziemianski,
2002-2004 Eugeniusz Debski, 2004-2005 Tomasz Pacynski, a od 2005 r.
Dominika Repeczko. W ,,Fahrenheicie” debiutowato wielu autoréw, m. in.
Magdalena Kozak, Daniel Greps, Pawet Palinski czy Aleksandra Zielinska.

Istotnym sktadnikiem dziatania czasopisma jest udzial w inicjatywach
wydawniczych, ktorych rezultatem sa antologie Kochali sig, ze strach (2007)
i Nawiedziny (2009), w ktorych powstaniu uczestniczyli literaccy debiutanci.
W stowie wstepnym do drugiego z wymienionych zbiorow, Malgorzata
»Gadulissima” Koczanska konstatuje, ze redaktor naczelna ,,Fahrenheita”:
»pewnego dnia postanowita zorganizowaC nieustajacy konkurs literacki dla
miodych autoréw i nieustajacy poligon dla redaktorow”®. Dziatanie takie
uzasadnia potrzebg poszukiwania nowych tworcow i stworzenia szansy na
publikacje ich utworé6w w formie pozaelektronicznej.

Rzecz jasna formuta ksigzkowa wcigz stwarza okazje do promowania nie
tylko wydawnictwa, lecz roéwniez sieciowego czasopisma. ,Fahrenheit”
uznawany jest zreszta za jeden z najbardziej profesjonalnych e-zinéw, na co
wskazuje regularnosc¢ i dtugotrwatos¢ ukazywania si¢ pisma oraz dobor tekstow
literackich, publicystycznych i krytycznych. Takze szata graficzna odzier-ciedla
niezwykla dbalos¢ tworcow o wysoki poziom artystyczny czasopisma.

8 M. Koczanska, Niewstep, czyli co egzorcysta wiedzie¢ powinien, W: Antologia —
Nawiedziny, Lublin 2009, s. 7.
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Promowanie mtodych talentow literackich zbiega si¢ tu jednak rowniez z dzia-
falno$cig autoréw juz uznanych, takich jak Andrzej Pilipiuk, Tomasz Duszynski
czy Wojciech Swidziniewski. Obok materiatéw literackich w czasopi§mie
ukazuja si¢ rOwniez recenzje oraz materiaty krytycznoliterackie i wywiady.

Od sierpnia 1998 do pazdziernika 2000 r. w Internecie publikowane byty
kolejne numery ,,The Valetz Magazine”. Redaktorem naczelnym tego magazynu
byl Artur Dlugosz. Dziatalnos¢ magazynu dotyczyla sfery literackiej
I krytycznoliterackiej. Bywat dodatkiem do drukowanych czasopism o tematyce
komputerowej.

Z kolei od lutego 1999 do pazdziernika 2000 r. ukazywato si¢ czasopismo
,Framzeta”, poswigcone tematyce fantastycznej. Bylo inicjatywa klubu
mito$nikéw fantastyki SF Framling; redaktorem zostal Konrad R. Wagrowski.
Profil czasopisma zaktadat dziatalno$¢ krytyczng i literacka. Publikowano tam
m. in. utwory Anny Brzezinskiej 1 Grzegorza Wisniewskiego.

W roku 2000 pismo, po potaczeniu si¢ z ,,The Valetz Magazine”,
przeksztalcito sie¢ w ,,Esensje”, magazyn o szerokim zakresie dziatalnosci,
zwiagzany jednak przede wszystkim z fantastyka. W czasie swojego istnienia
czasopismo dotaczane bywalo do periodykow drukowanych, m. in. ,,CD
Action” 1 ,Internetu”. Redaktorem naczelnym jest Konrad Wagrowski.
Publikowane sg tutaj utwory (réwniez debiutanckie) rodzimych i zagranicznych
autordw, pojawiajg si¢ recenzje literackie, filmowe oraz gier, a takze wywiady
i materiaty publicystyczne. Prezentowane sa rowniez komiksy. Magazyn
»Esensja” uznawany jest za jedno z bardziej znaczacych czasopism sieciowych,
na co duzy wplyw ma rozpigtos¢ tematyczna, dobor materiatow, szata graficzna
oraz inicjowanie lub wspéluczestniczenie w wydarzeniach kulturalno-
fantastycznych. W ,,Esensji” debiutowali m. in. Milena Wo¢jtowicz i Jakub
Cwiek. Publikuja tutaj autorzy od dawna uznani i wielokrotnie nagradzani, jak
Anna Kantoch czy Andrzej Pilipiuk.

Okolo roku 2000 pojawito si¢ kilka innych sieciowych czasopism
fantastycznych, cho¢ niewiele z nich przetrwato w niezmienionej formie; czes¢
zostala wchlonieta przez wicksze tytuly lub w ogole zawiesita dziatalnosc.
Wsrod powstatych w tym okresie wymieni¢ nalezy ,,Tawerng RPG”, istniejaca
od 2000 r., ktora w 2004 r. przeksztatcona zostala w funkcjonujacy obecnie
wortal dotyczacy tematyki fantastycznej (literatura, film, muzyka) i gier
(fabularnych, karcianych, komputerowych). Czasopismo wydawane jest tez na
ptycie przy magazynie ,,CD-Action”. Problematyka podejmowana
w ,,Tawernie” to przede wszystkim literatura fantastyczna i gry fabularne.

Na poczatku 2000 r. ukazywat si¢ ,,Srebrny Glob”, ktérego redaktorem byt
Eugeniusz Degbski. Do czasopism-efemeryd nalezy rowniez ,towca
Wyobrazni”. E-zin ukazywat si¢ od 2000 do 2001. W tym samym czasie
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wydawano ,,Phantom”, poswigcony fantastyce i grom fabularnym. Magazyn
przeksztatcit si¢ w wydawany w latach 2002-2004 periodyk ,,Silva Rerum”,
ktérego redaktorem byt Pawet Ciesielski.

W styczniu 2003 r. pojawilo si¢ czasopismo ,,Avatarae”, wydawanie ktorego
zawieszono w lipcu 2007 r. Redaktorem tegoz byt Tomasz Kleta. Magazyn nie-
jednokrotnie obejmowat patronat nad przedsiewzieciami literackimi i konwentami.
Zajmowano si¢ tematykg literackg, filmowa, komiksami i grami fabularnymi.

Od 2006 r. istnieje dwumiesigcznik, a obecnie kwartalnik sieciowy ,,Creatio
Fantastica”. Redaktorem naczelnym do 2012 r. byl Stawomir Spasiewicz.
Tematyke czasopisma stanowia literatura i gry fabularne, a ostatnio roéwniez
film. W ,,Creatio Fantastica” publikowali pisarze juz doceniani, jak Dawid Kain,
Lukasz Orbitowski i Michat Cetnarowski, jak i debiutanci, m. in. Jan Zeranski.
W magazynie zamieszczane sag wywiady, rozwazania o literaturze fantastycznej
oraz recenzje tekstow literackich, filmow i seriali.

Od 2008 r. ukazuje si¢ ,,Grabarz Polski”, poswigcony gltéwnie problematyce
horroru. Pojawiaja si¢ tutaj utwory mtodych autoréw, czesto debiutantow.
Promowana jest rodzima tworczo$¢ grozy, czego rezultatem jest antologia
Czarna kokarda. Ten zbiér opowiadan (wydany w limitowanej, numerowanej
i specjalnie stemplowanej liczbie egzemplarzy, dostepnej jedynie przez Internet’)
zawiera teksty debiutantow i autoré6w juz znanych mito$nikom horroru.
Tematyka tomu ogniskuje si¢ wokét rozmaitych realizacji motywow grozy. Jak
we Wstepie nadmienia Barbara Loranc, ,niniejsza antologia jest W wigkszosci
debiutem miodych autorow, ale zawiera takze utwory publikowanych juz wcze$niej
tworcow. Zardwno wielbiciele poznanych juz talentow, jak i poszukiwacze
swiezego literackiego migsa powinni by¢ zadowoleni. Roznorodno$¢ stylow i
tematyki jest jednym z najwigkszych atutow tego zbioru™™.

Watpliwos¢  wzbudza¢ moze jednak poziom artystyczny tekstow
sktadajacych si¢ na zbidr, co zreszta staje si¢ przedmiotem zainteresowania
internetowych recenzentow, wskazujacych na przyktad, ze ,,zniechgcajacy jest
nierowny poziom autoréw. Zaprawieni w boju wojownicy grozy ktada na

topatki poczatkujacych. [...] Dla czytelnika jest to jednak irytujgce” .

° Na stronie Carpenoctem znalez¢é mozna nastepujacy komentarz dotyczacy Czarnej
kokardy: ,,pozycja ta zostata wydana przez Internetowy magazyn grozy Grabarz Polski.
Jest to pierwsze papierowe wydawnictwo magazynu z serii planowanych publikacji.
Ksigzka jest dostepna w limitowanym, numerowanym nakladzie. Kupi¢ ja mozna
jedynie poprzez popularny serwis aukcyjny Allegro” ([Rec. zbioru Czarna kokarda],
[online] [data dostepu: 04.09.2010], dostgpny w Internecie: <http://carpenoc-
tem.pl/worldpress/kain/2009/04/01/zbior-czarna-kokarda/>).

B, Loranc, Wstep, w: Czarna kokarda — antologia horroru, [b.m.] 2009, s. 7.

1 IRec. antologii Czarna kokarda], [online] [data dostepu: 04.09.2010], dostepny
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Umieszczenie w antologii tekstow znanych autoréw gwarantuje popyt na
tego rodzaju publikacje, bedac rownocze$nie znakomita forma reklamy dla
sieciowego czasopisma. Tradycyjne przedsiewzigcia wydawnicze wspomagaja
istnienie pism sieciowych, przy okazji nobilitujac samych autorow, dla ktorych
wydawnictwo ksigzkowe jest wciaz wazniejsze od tego w Internecie. Potwier-
dza te tezg konstatacja Wlodzimierza Karola Pessela, ze taka ,,publikacja [...]
naprawde cieszy autora tylko wtedy, gdy w $lad za nig podgza publikacja
w medium drukowanym. Tak pojety autor, cokolwiek wyrdzniajacy si¢ na tle
szerszego grona amatorow — nickow, zglasza akces do okre§lonego srodowiska
i owa nowa tozsamos¢ dalej go okresla™?,

Obok profesjonalnych lub pot-profesjonalnych czasopism i wortali istnieja takze
inne formy propagowania fantastyki, jak blogi czy strony po$wigcone grom RPG
(W tym konkretnym systemom lub §wiatom). R6wniez na gruncie tego typu tworow
powstaje literatura, przy czym najczesciej ma ona do$¢ niklg warto$¢. Czesto teksty
takie sg po prostu zapisem przygod, zbeletryzowang forma relacji losow
RPG-owego bohatera. Co ciekawe tworczo$¢ taka niezwykle czgsto zwigzana jest
z zywiolem quasi-autobiograficznym, jako ze stanowi bezpo$rednig relacje
z wydarzen, w ktorych gracz ,,uczestniczyl” jako posta¢. W zwigzku z tym czgsto
pojawia si¢ narracja pierwszoosobowa. Poziom artystyczny tego rodzaju tekstow
jest najczgséciej niski, co wigze si¢ z brakiem przygotowania merytorycznego
i nikto$cig warsztatu pisarskiego oraz redaktorskiego.

E-ziny i funkcjonujace w Internecie czasopisma poswigcone tematyce
fantastycznej bywaja zorganizowane wokot konkretnej grupy autorow
i mito$nikoéw fantastyki. Wigze si¢ to z aktywnoscig pozaartystyczng i niekiedy
towarzyska tworcoOw e-zinu. Podobnie, jak bywato w przesztosci, czasopismo
moze stanowi¢ forum dla wypowiedzi polemicznych, stwarza¢ mozliwos¢
dyskusji o literaturze, filmie czy kulturze. Jest prezentacjag okreslonego
stanowiska wobec zjawisk artystycznych, odpowiadajac zapotrzebowaniom
odbiorcy na skonkretyzowane opinie lub prowokujac do dyskusji o ksztalcie
wspolczesnej literatury.

Warto jednak zauwazy¢, ze sami tworcy niezwykle czesto wypowiadaja si¢
na temat literatury, nie dysponujagc odpowiednimi narz¢dziami poznawczymi.
Uznaja oni, ze dzialalno$¢ artystyczna réwnoznaczna jest z posiadaniem
umiejetnosci analitycznych i predestynuje do komentowania zjawisk literatury
i literackich produkcji. Neguja tym samym zasadno$¢ istnienia profesjonalnej

w Internecie: <http://cafemrok.blog.pl/archiwum/?rok=2009&miesiac=7>.
2W. K. Pessel, Stygmat szuflady a poetyka liternetowego banalizmu, w: Liternet.
Literatura i Internet..., s. 43.
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krytyki literackiej oraz badan literaturoznawczych, uznajac ze dziatalno$¢
tworcza a priori rowna si¢ gruntownej znajomosci przedmiotu.

Z drugiej strony srodowiska akademickie niezbyt przychylnie odnosza si¢ do
Internetowych (lub popularyzatorskich w ogole) wypowiedzi profesjonalistow,
uznajac, ze publikacje w Internecie maja nizszg warto$¢ intelektualng. Internet jako
medium nadal wzbudza nieufno$é, zatem peloprawna dyskusja o literaturze na
famach czasopism internetowych jest wcigz jeszcze niemozliwa.

Tworczos¢ literacka propagowang w wazniejszych czasopismach sieciowych
poswieconych fantastyce podzieli¢ mozna na dwie kategorie. Pierwsza stanowi
dzialalno§¢ autorow uznanych, ktorych teksty publikowano juz w formie
tradycyjnej. Z reguly utwory ukazujace si¢ w formie elektronicznej wydawane sg
ponownie, tym razem na papierze. Drugim rodzajem jest dzialalno§¢ debiutantdw,
dla ktérych publikacja elektroniczna stanowi szansg¢ zaprezentowania twoOrczosci
wigkszemu gronu odbiorcow. Wynika to z faktu, ze ,.czasopisma sieciowe sa
szybsze od drukowanych, publikacja moze nastgpowaé prawie natychmiast,
w czasie gdy w redakcjach tradycyjnych teksty leza miesigcami’™.

PODSUMOWANIE

Warto zaznaczy¢, ze dobdr utworow zalezy w ogromnym stopniu od pro-
fesjonalizmu tworcow portali, wortali lub sieciowych periodykéw. Dbatosé¢
o0 forme przekazu przektada si¢, jak wczesniej nadmieniono, na jakos¢ publiko-
wanych utworéow. Niemoznos$¢ przezwycigzenia prymatu i prestizu artystyczne-
go literatury drukowanej wynika poniekad z faktu, ze ,,komputer ma wprawdzie
silng obecnos¢ fizyczng, ale w obecnym stanie techniki nie zdota owocnie
zastapi¢ grupowej wiezi”**. W tym sensie literatura publikowana w sieciowych
periodykach postrzegana bedzie jako gorsza, petna usterek czy mniej wartoscio-
wa. Powszechnie bowiem nadal pokutuje przeswiadczenie, ze tekst drukowany
jest forma nobilitacji autora, w przeciwienstwie do ,,niszowej” formy wirtualne;.

A jednak ,,popkultura XXI wieku jest domeng symultaniczno$ci. Dzisiejsze
pojecie fikcji oraz fikcjonalizacja kolejnych sfer kultury nie maja juz wiele
wspolnego z Ricoeuerowskimi «konfiguracjami narracyjnymi», ale wiaza si¢
z dominujacym rezimem wyobrazni, ktéra moze swobodnie wybiera¢ dowolne
elementy z rezerwuaru zbiorowych, do niedawna funkcjonalnych, a dzisiaj
cytowanych jedynie i takze poddanych fikcjonalizacji, zbiorowych form

1B p. Marecki, Liternet..., s. 8.
YW. K. Pessel, Stygmat szuflady..., s. 43.
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symbolicznych. Nie ma lepszego gruntu dla rozprzestrzeniania si¢ w takich
warunkach najréznorodniejszych form kultury popularnej”™.

Liternet niekiedy ,,zamienia si¢ w jedng wielka szuflade™®, pena tekstow, ktore
dotrg jedynie do niewielkiej liczby odbiorcow. Celem istnienia profesjonalnych
czasopism sieciowych jest drobiazgowa selekcja utwordw, tekstow publicys-
tycznych i krytycznych pod wzgledem estetycznym i1 merytorycznych. Dazenie do
osiagniccia wyzszego pulapu intelektualnego cechuje przede wszystkim
przedsigwzigcia, w ktore zaangazowani sg ludzie nie tylko autentycznie
zainteresowani, lecz potrafiacy przeku¢ fascynacje w dzialanie ukierunkowane na
stworzenie profesjonalnej formuly periodyku sieciowego. Dbatos¢ taka wyraznie
wskaza¢ mozna na przykladzie wortalu Katedra.nast, ktorego tworcy
konsekwentnie zmierzaja do wykreowania profesjonalnego serwisu literackiego
i krytycznoliterackiego, osadzonego w tematyce fantastycznej.

Mozna postawi¢ hipoteze, ze Internet nie wytworzyt takiego
modelu czytania, ktory w sposob zasadniczy odbiegalby od tego,
co znamy z historii kultury. Zmiany technologiczne umozliwiajace
skupienie  dotychczasowych mediow w jednym medium
i przyspieszajace to, co dotychczas dokonywalo sie raczej powoli,
sprawily, ze zmienily si¢ hierarchia i funkcja elementow
tworzacych po dzi§ dzien strukture przekazow, z jakimi miat do
czynienia cztowiek'’.

W tym sensie naturalng konsekwencja powstawania sieciowych magazynoéw
literackich i paraliterackich jest istnienie w ich obrgbie krytyki, publicystyki
i dziatalno$ci pisarskiej. Jest to jeden ze wspotczesnych sposobéw funkcjonowania
tworczosci, przyblizania jej czytelnikom, informowania o nowosciach, zjawiskach
czy faktach kulturowych.

“'W. J. Burszta, Ksigzka i czytanie w popkulturowym rezimie symultanicznosci,
W: Gadzety popkultury. Spoleczne Zycie przedmiotow, red. nauk. W. Godzic,
M. Zakowski, Warszawa 2007, s. 133.

W. K. Pessel, Stygmat szuflady..., s. 43.

" R. Chymkowski, Literatura na morzu i w sieci, czyli kim chce byé¢ czytelnik
e-ksigzek, w: Liternet. Literatura i Internet..., s. 92.
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POLISH E-ZINES AND FANTASY WEBZINES (AN EXPLORATION)

The article focuses on Internet magazines which specialise in fantasy. Nowadays many
writers make their debut via Internet periodicals, although writers who are already well known to
the public also publish there. It should be noted that online magazines are often regarded as
avaluable form of artistic, journalistic and critical activity. Internet periodicals are often
ephemeral creations whose existence can be put to an end thanks to many factors: when
the formula runs out; when the editors no longer take interest in their work; when it is impossible
to continue the enterprise because of various reasons which have nothing to do with publishing
problems. Internet magazines can exist in both traditional and electronic form. Their role, i.a.,
isto provide information on literary and publishing activities related to the subject matter of
the periodical. Online magazines can hold patronage over cultural events; promote writings of
particular authors; engage in critical, literary and at times even publishing activities.



