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ABSTRAKT: Ostatnie dwudziestopieciolecie zapisato sie w historii naszego kraju
nie tylko jako okres burzliwych przemian politycznych, lecz takze jako czas gte-
bokiej metamorfozy spotecznej. W efekcie otwarcia sie Polski na kulture za-
chodnig, w dotychczas wzglednie jednolitym spoteczenstwie na skutek oddzia-
tywania impulsdw zewnetrznych zaczety rodzi¢ sie nowe ruchy i zjawiska
kulturowe. Jednym z nich byta powstata okoto 1995 r. subkultura fanéw mangi
i anime, czyli spotecznosé mitosnikdw japonskich komikséw i filméw animowa-
nych. W niniejszym artykule oméwiono historie tddzkiego odtamu tej subkultu-
ry, poczawszy od jej poczatkdw po okres najwiekszego rozkwitu. Szczegdlng
uwage zwrdcono na dziatalnos¢ tddzkich klubéw zrzeszajgcych lokalnych entu-
zjastow popkultury wschodnioazjatyckiej oraz zaprezentowaniu petnego wyka-
zu regionalnych zjazdéw fanéw. W tekscie poruszono takze zagadnienie kon-
trowersji towarzyszagcych popularyzacji japonskich komiksow i filmow
animowanych.
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Celem niniejszego artykulu jest opisanie dziejéw lédzkiego fandomu'
mangi 1 anime, czyli najogolniej rzecz ujmujac, historii 16dzkiej spotecznosci
mitosnikéw japoriskich komikséw—mangi’ i filméw animowanych—anime’
(Czapliniska & Siuda, 2008, s. 50-51; Lech, 2004a, s. 36; Koyama-Richard,
2008, s. 6=7, 227-228). Fakt uzycia powyzej zwrotow Zodzki fandom, 1ddz-
ka spolecznosé moze sugerowac czytelnikom, iz przedmiotem zawartych
w tym omoéwieniu analiz s3 wylacznie fani zamieszkujacy w miescie Yodzi.
Otéz nic bardziej mylnego. Z uwagi na specyfike geografii urbanistycznej
ziemi t6dzkiej, cechujacej si¢ jednym z najwyzszych w Polsce zageszczeniem
osrodkéw miejskich (Srednio 4,8 na 1000 km?), oderwanie od siebie historii
fanéw pochodzacych z poszczegdlnych miast 1 miejscowoscl regionu jest za-
daniem niemozliwym. Dlatego tez, wystepujacy w tytule artykulu termin fan-
dom lodzgki posiada w niniejszej pracy znacznie szerszy zakres znaczeniowy
anizeli ,,fani z miasta Y.odzi”, gdyz odnosi si¢ do ogétu milosnikéw japon-
skich komiksow i filméw animowanych zamieszkujacych i dzialajacych na
obszarze tzw. aglomeracji {ddzkiej, tj. terytorium centralnej czesci obecnego
wojewodztwa todzkiego, obejmujacej obszar Scisle ze soba powiazanych
miast: Y.odzi, Pabianic, Zgierza, Aleksandrowa Y.6dzkiego, Ozorkowa, Kon-stan-
tynowa Y.odzkiego, Glowna, Strykowa oraz Rzgowa (por. Swianiewicz & Klim-
ska, 2005, s. 45-70, ryc. 1). Przez caly interesujacy nas okres lat 1995-2010
srodowiska fanowskie wywodzace si¢ z wymienionych wyzej miejscowosci prze-
nikaly si¢ wzajemnie. Dlatego stusznym, z metodologicznego punktu widze-
nia, wydalo si¢ potraktowanie ich wszystkich jako jednej spotecznosci regio-
nalnej i zgrupowanie pod wsp6lna nazwa t6dzkiego fandomu mangi i anime”.

Omowienie dziejéw tej wspolnoty nie bylo jednak zadaniem latwym.
Podstawowym problemem, z ktérym przyszlo si¢ zmierzy¢ autorom niniej-
szego tekstu, byla niewielka liczba wiarygodnych Zrédet informacii, ograni-
czona tylko 1 wylacznie do kilku artykutéw opublikowanych na tamach ogél-

I Stowo fandom, wywodzi si¢ z jezyka angielskiego [zbitka rdzenia fan- (od ang. fanatic,
pol. mitosnik) oraz sufiksu -dom (od ang. ,,0g6l” czy tez ,,calo$¢”, poréownaj. ,.kingdom™ czy
,»,domain”) i oznacza w najprostszym tlumaczeniu ogdt fanéw skupionych wokot wspélnego
obiektu zainteresowania. Moze by¢ to literatura lub jej galaz, sport (dyscyplina badz zawod-
nik) lub np. zesp6t muzyczny.

2 Manga (jap. #2IH, od ,,Man” — wykonane szybko i lekko oraz ,,Ga” — obraz, rysunek); ja-
poniskie stowo wywodzace si¢ ze sposobu ozdabiania rycin i innych form sztuki uzytkowe;.
Wspolczesnie uzywane poza Japonia oznacza japonski komiks (Koyama-Richard, 2008, s. 6-7).
3 Anime (jap. 7 = *); skrécone angielskie stowo animation oznaczajace film animowany.
W Japonii terminem tym okresla si¢ wszystkie filmy i seriale animowane, bez wzgledu na kraj
ich pochodzenia. Poza Japonig stowo anime sluzy do okreslenia japofiskich filméw animo-
wanych oraz stylu japonskiej animacji (Lech, 2004a, s. 30).

*Termin Zddzgki fandom utworzono od nazwy osrodka wiodacego, ktérym bylto miasto £.6dz.

[28]



tukasz Reczulski, Paula Gamus

nopolskich czasopism specjalistycznych lub prasy lokalnej oraz niepublikowa-
nych dokumentéw zgromadzonych w archiwach instytucji kultury wspolpra-
cujacych z ,,mangowcami™. Analiza zawartych w nich informacji data co
prawda podstawy do zarysowania ogélnych ram wydarzen, aczkolwiek — co
warto w tym miejscu podkresli¢ — byl to schemat pelen luk i niescistosci.
Uszczegblowienie tego obrazu stalo si¢ mozliwe tylko dzigki siegnieciu po
specyficzna grupe zrédel, tj. po réznego rodzaju nieformalne materiaty i druki
wytwarzane przez samych fanéw i rozpowszechniane na zlotach i spotkaniach
milo$nikéw japonskiej popkultury. Niestety, zadna z funkcjonujacych na terenie
aglomeracji 16dzkiej bibliotek, ani Zadne z archiwéw nie gromadzi tego typu zbio-
réw, dlatego tez, aby je zdoby¢ nalezalo podja¢ poszukiwania w obrebie prywat-
nych zbioréw tédzkich fanéw. W efekcie zainicjowania tych dzialan autorzy arty-
kulu skompletowali obszerne archiwum zlozone z pier-wotnych 1 wtérnych wer-
wersji roznego rodzaju pamiatek, stanowiacych jedno z podstawowych zrédel do
studiéw nad historia tej niezwykle interesujacej spotecznosci fanowskiej(’. Roéwnie
cennym materialem okazaly si¢ informacje uzyskane podczas pigciu wywiadow
poglebionych przeprowadzonych z czotowymi przedstawicielami tédzkiego fan-
domu mangi i anime (Tab. 1) w lipcu 2014 roku’.

Tabela 1. Wykaz oséb bioracych udzial w wywiadach.

Imie i nazwisko Pseudonim Organizacje, Czas trwa-
Kod osoby osoby z ktérymi zwigzana byta nia wywia-
wywiadowanej wywiadowanej osoba wywiadowana du
. . Klub ,,Ai no manga” .
/ 7 ) » 7
Wo1 Maciej Krzysztofik Eliot Klub ., Brakujace ogniwo” 1,5 godziny
. . Klub ,,Ai no manga” .
Wo2 Pawet Hilt Zwierzak L6d% Manga Team” 2,5 godziny
Klub ,,Ai no manga” .
Wo3 Grzegorz Cyndler El Grey ,L.6d% Manga Team” 2 godziny
. Klub ,,Brakujace ogniwo” .
W04 Anna Felczerek Verdandi Klub , Kapitula” 1,5 godziny
Wihodzimierz . ,,1.6dz Manga Team” .
W05 Donatowicz Sephiroth ,1.6dZ Sparta Squad” 1 godzina

Zrddfo: opracowanie wlasne.

> Mangowcy to potoczne okreslenia fanéw mangi i anime.

6 Za przekazanie lub udostepnienie materialéw podzigkowania naleza si¢ przede wszystkim: Paw-
fowi Hiltowi, Ewie Hilt, Aleksandrze i Grzegorzowi Cyndlerom, Krzysztofowi Boguszowi, Wto-
dzimierzowi Donatowiczowi, Annie Felczerek, Mariuszowi Pieniazkowi, Tomaszowi Wylazlow-
skiemu, Ewie Lyszkiewicz, Adamowi Sikorze oraz Natalii i Mateuszowi Zahorom.

7 W dalszej czedci pracy akapity, w ktorych wykorzystano wiadomosci zaczerpnigte z wy-
wiadéw oznaczone zostaly nawiasami kwadratowymi, ujmujacymi kod osoby wywiadowanej,
stanowiacej zrodto tej informacji (por. Tab. 1; kolumna: kod).
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W Polsce, podobnie jak w przypadku innych krajéw europejskich, for-
poczta szeroko rozumianej popkultury wschodnioazjatyckiej byly japonskie
filmy animowane. Juz w latach 70. XX w. w repertuarach polskich kin znalez¢
mozna bylo takie ,klasyki” azjatyckiej animaciji jak ,,Przygody kota w butach”
(1972), ,,Podréz kota w butach” (1977) czy ,,Dzieci wérdd piratéw” (1979).
Liczne japonskie filmy animowane emitowano takze w polskiej telewizji; po-
czawszy od lat 70. wyswietlono ich okolo 140, w tym, m. in. ,,Przygody
Sindbada”, ,,Cudowna podréz”, ,,Pszczotke Maje” czy ,,Muminki” (Bolalek,
2012, s. 6; Barret & Nowakowski, 2001, s. 148-198). Wszystkie z wymie-
nionych powyzej filmow i seriali osiagnely w naszym kraju zdumiewajacy suk-
ces, aczkolwiek poczatkowo kojarzono je raczej z krajami zachodnimi anizeli
z Japonia. Gloéwna przyczyng takiego stanu rzeczy byl fakt, iz trafialy one do
Polski ~ zazwyczaj za posrednictwem innych krajéw  europejskich
i w formie dalece juz zokcydentalizowanej (Witkowska, 2012, s. 27). Najlep-
szym przykladem jest tu wyswietlana na przetomie lat 70. i 80. ,,Wojna Planet”,
w Polsce znana lepiej jako ,,Zaloga G”. Podstawe polskiej wersji jezykowe;
filmoéw stanowita bowiem dalece juz przeksztalcona — gwesternizowana — wer-
sja serialu, ktéra w wyniku dziatania amerykanskich cenzoréw skrécona zosta-
ta o niemal jedng piata w stosunku do japonskiego oryginatlu. Zachodni dys-
trybutorzy nie ograniczyli si¢ tylko do wprowadzenia daleko idacych zmian w
fabule. Z ich inicjatywy starannie usunicto takze wszystkie elementy, ktore
sugerowalyby widzom japonskie pochodzenie serialu; wyrzucono wigc orygi-
nalng Sciezke dZzwickowa, zastepujac ja skomponowana od nowa muzyks oraz
zmieniono oryginalne imiona wszystkich bohaterow, wprowadzajac na ich
miejsce amerykanskie lub europejskie odpowiedniki (Siuda & Koralewska,
2014, s. 66—67).

Poglad na kwesti¢ pochodzenia omawianych filméw ulegt zmianie dopie-
ro we wezesnych latach 90., wraz z pojawieniem si¢ w polskich mediach no-
wej fali japoniskich animacji, sprowadzonych tym razem z bardziej liberalnych
Witoch. Za sprawg takich serii jak ,,Kapitan Jastrzab”, ,,General Daimos” czy
,»,Czarodziejka z Ksiezyca”, w ktorych wszyscy gléwni bohaterowie sg Japon-
czykami, w polskim widzu ugruntowalo si¢ przeswiadczenie o wschodnio-
azjatyckim pochodzeniu tych animacji oraz o ich silnym zwigzku z kulturg
Kraju Kwitnacej Wisni (Bolatek, 2012, s. 6).

Problematyka nierozerwalnie zwigzana z tematem recepcji japonskich
filméw animowanych w Polsce jest zagadnienie poczatkéw polskiego rynku
wydawniczego mang. W przeciwienistwie do wschodnioazjatyckich animacii,
obecnych w Polsce juz od wezesnych lat 70., japoniskie komiksy potrzebowaty
znacznie wigcej czasu na przedarcie si¢ do srodkowoeuropejskiego czytelnika.
Pierwsza manga w polskim przekladzie opublikowano bowiem dopiero
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w 1986 roku. Byt to komiks pt. Black Knight Batto, autorstwa Buichi Tarasa-
wy, publikowany w odcinkach na tamach czasopisma ,,Sfera” (por. No-
wakowski, 1998, s. 48—49; Witkowska, 2012, s. 28-29; Misora, 2010, s. 144,
163). Warto w tym miejscu pokreslic, ze we wstepie poprzedzajacym publika-
cje pierwszego rozdzialu tej historii redaktorzy wyraznie zaznaczyli, iz jest to
dzielo japoniskie i ze jest ono silnie zwigzane z niezwykle wowczas popularng
na Zachodzie serig japonskich filméw animowanych z cyklu ,,Cobra” (Lech,
2004b, s. 205-206; Taz, 2004c, s. 177). Komiks Black Knight Batto bardzo
szybko zyskal sobie uznanie polskich odbiorcow (zwlaszcza tych pamietaja-
cych z dziecinstwa ,,Zaloge G”) i przyczynil sic w wydatny sposéb do po-
mnozenia ilosci czytelnikdw ,,Sfery”. Niestety, sympatycy historyjek o przy-
godach ksi¢zniczki Batto nie cieszyli si¢ nimi zbyt dlugo; pismo przestalo si¢
bowiem ukazywac juz w 1988 r., tj. po wydaniu zaledwie 6 numeréw (Nowa-
kowski, 1998, s. 49).

Przez kolejnych pare lat nastepujacych po zawieszeniu wydawania ,,Sfery”
na polski rynek nie docieraly zadne komiksy dalekowschodnie. Przelom w tej
kwestii nastapit dopiero w drugiej potowie lat 90., kiedy to w Olecku z inicja-
tywy mieszkajacego w Polsce Japonczyka, Shina Yasude, powolane zostato do
zycia wydawnictwo Japanica Polonica Fantastica (JPF). Byla to pierwsza na
polskim rynku oficyna zajmujaca si¢ publikowaniem komikséw japonskich
(Witkowska, 2012, s. 32-35; Ostrowska, 2013, s. 78). Nakladem tego wydaw-
nictwa w latach 1996-1997 wydano trzytomowa mange Az do nieba: tajemni-
cza historia Polski autorstwa Riyoko Ikedy, przez niektérych uwazana za
pierwszy komiks japonski opublikowany w Polsce (por. Bazylewicz, 2011,
s. 69), a w ciagu 1997-1999 ukazalo si¢ osiemnascie toméw niezwykle popu-
larnej wowczas serii pt. ,,Czarodziejka z Ksi¢zyca”. W latach 1998-1999 pu-
blikacja mang zajely si¢ takze wydawnictwa TM-Semic oraz Waneko,
a od 2002 r. Egmont Polska (Kowalczuk, 2013, s. 150; Ostrowska, 2013,
s. 78=79, 78). Wspomnie¢ nalezy tu takze, iz obok mang wydawanych przez
legalnie funkcjonujace wydawnictwa, dzialajace w oparciu o oficjalne zezwo-
lenia i koncesje wykupione od miedzynarodowych koncernéw wydawniczych,
na polskim rynku, przez cala druga polowe lat 90. oraz pierwsze lata nowego
milenium, dostepne byly takze fanowskie tlumaczenia japoniskich komikséw.
Rozpowszechniano je najczesciej w formie tzw. fanzinéw®, tzn. nieprofesjo-

8 Stowo Fanzin to skrét od angielskiego fan magazyn. Tym terminem okresla si¢ rodzaj niepro-
fesjonalnego pisma tworzonego przez osobe badz grupe oséb — mitosnikéw jakiego$ tematu
(np. muzyki, informatyki, literatury, fantastyki, gier fabularnych, ekologii, polityki), skierowane
do oséb podzielajacych owe zainteresowania. Fanziny wydawane sa wlasnym nakladem auto-
réw, najczesciej nieregularnie i dystrybuowane sg w obiegu niezaleznym w niewielkiej ilosci
(od kilku do kilkuset egzemplarzy). Najbardziej powszechng technika produkciji jest ksero,
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nalnych pism tworzonych przez osobe badZ grupe osoéb, skierowanych do
odbiorcow podzielajacych owe zainteresowania (por. m. in: ,,Kawaii” (1995),
,WFluffy zine” (2002-2003), ,,MA88” (2001-20006)). Periodyki tego typu zaku-
pi¢ mozna bylto na réznego rodzaju zlotach fandéw oraz bezposrednio od wy-
tworcow.

Do wyodrebnienia si¢ grupy ludzi nazywajacych siebie fanami mangi
1 anime doszlo w Polsce okolo 1995 roku. Wéwczas to, za sprawg serii arty-
kuléw autorstwa Roberta ,,Mr. Roota” Korzeniewskiego, w ktérych po raz
pierwszy na polskim gruncie zdefiniowano fenomen japonskich komiksow
i filméw animowanych (por. Korzeniewski, 1995, s. 56-58; Root-San, 1995,
s. 82—83), w $wiadomosci lokalnych fanéw narodzilo si¢ skojarzenie identy-
fikujace ich ulubione produkcje z nieznanymi dotychczas pojeciami: anime
(japoniski film rysunkowy) 1 manga (japonski komiks) (Swotl, 2012, s. 11).
Oba terminy oraz zwiazana z nimi idea ofakizmu’ bardzo szybko rozpo-
wszechnily si¢ wsréd polskich milosnikow japonskich animacji, zapoczatko-
wujac proces przeksztalcenia fanéw pojedynczych serii, takich jak ,,Czaro-
dziejka z Ksigzyca” czy ,,General Daimos”, w sympatykéw calego gatunku
anime. Finalna konsekwencja tego procesu byly narodziny polskiego fandomu
mangi i anime, czyli wspolnoty fanéw japonskich komikséw 1 animacji, zto-
zonej z ludzi §wiadomych przedmiotu swojej pasiji.

Kwestig sporna, do$¢ czesto poruszang w literaturze przedmiotu, pozo-
staje problem komu — czlonkom fandomu fantastyki czy dzialaczom polskiej
demosceny" — przypisa¢ nalezy zastuge skonsolidowania rozproszonych
woéwezas fandéw japoniskiej popkultury 1 uksztaltowania zr¢bow przysztego
fandomu. Zagadnienie to jest trudne do jednoznacznego rozstrzygnigcia
(por. Siuda & Koralewska, 2014, s. 192-193), aczkolwiek w $wietle dostep-
nych Zrédel nalezy raczej przychyli¢ si¢ ku drugiej z tych mozliwosci, gdyz to
na zlotach ludzi zwigzanych z demoscena komputerows, a nie na konwentach
fantastyki, odbyly si¢ pierwsze w Polsce spotkania wielbicieli japonskich fil-
moéw animowanych (por. Primavera 11 — Starachowice (11-12 marca 1995),
Intel Owutside 11 — Warszawa (29-30 sierpnia 1995), Staszic Compo 111

czasem wykorzystywane sa techniki manualne (kaligrafia, malarstwo, rysunek) oraz wydruk
komputerowy (Lech, 2004d, s. 144, Peczak, 1992, s. 23-25).

? Otakizm (od jap. otaku) jest to zjawisko fanostwa ukierunkowanego na temat mangi i anime
(Rogoz, 1997, s. 50-51; Angel Rinoa & MaXxX, 2001, s. 60-61).

10 Demoscena to potoczne okreslenie subkultury uzytkownikéw komputeréw i nieformalnego
zrzeszenia tworcodw, zajmujacych si¢ kreowaniem tzw. dem, tj. programéw demonstrujacych
ich umiejetnosci. Ideg demosceny jest niekomercyjne tworzenie, prezentowanie i wymiana
dziel bedacych owocem wspdlnej pracy programistow, muzykéw i grafikéw. Drziela takie
czesto okreslane sa mianem sztuki komputerowej (Rozen-Wojciechowska, 2000, s. 401-411).
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— Warszawa (2 czerwca 1996) czy Polish Summer Party 96 — Poznan
(22-23 czerwca 1996) (Horodecki, 1995, s. 31; Klomski, 1995, s. 53; Sunday
Driver, 1995, s. 2; Little Horror, 19964, s. 38; Little Horror, 1996b, s. 38)) i to
postdemoscenowcy, a nie fantasci stanowili najbardziej aktywna organizacyj-
nie e/ite najstarszego polskiego fandomu mangi 1 anime (por. Robert
,»Mr. Root” Korzeniewski, Dariusz ,,Robin” Mietlicki, czy Tomasz ,,Demo-
nek” Truszkowski (Bazyl, 1998, s. 50; Bazyl, 1999, s. 56-57)).

Jak juz wczesniej wspomniano, narodziny polskiego fandomu mangi
ianime zwiazane sg z latami 1995-1996. W tym czasie tworzacy go fani sta-
nowili niewielka liczebnie spolecznos¢ rozproszona po wszystkich najwick-
szych miastach Polski 1 utrzymujaca ze soba wzajemne kontakty za posrednic-
twem internetu (np. kanal IRC #Hanimepl) lub nielicznych klubow kores-
pondencyjnych (np. warszawski klub ,,Hikari” lub krakowski klub ,,Kawaii”)
(Kyoshiro, 1998, s. 55-57; Root-San, 1996a, s. 81; Root-San, 1996b, s. 82).
Jedyna okazja do osobistych interakcji byly odbywajace si¢ co jaki§ czas,
w réznych czesciach Polski, spotkania ludzi zwiazanych z demo-sceng kom-
puterows (por. wyzej), na ktérych kaciki mangowe (tzw. ,,manga roomy”)
stanowily dodatkowa, poboczna atrakcje, uzupelniajaca tylko wlasciwy pro-
gram imprezy (por. Horodecki 1995, s. 31; Klomski, 1995, s. 53; Sunday
Driver, 1995, s. 2; Little Horror, 19964, s. 38; Little Horror, 1996b, s. 38).

W przypadku fandomu 1édzkiego, 6wczesnie jednej z najaktywniejszych
spotecznodci fanowskich w Polsce, oméwiony powyzej okres atomizacji trwal
do 20 wrzesnia 1997 r., kiedy to z inicjatywy Macieja ,,Eliota” Krzysztofika,
milo$nika komputeréw i dawnego demoscenowca, zorganizowany zostat
w £.6dzkim Domu Kultury (dalej £.DK) pierwszy w Y.odzi, a drugi w Polsce,
calodobowy zlot entuzjastéw japofiskiej sztuki animacji ANIMAD" (Infor-
mator, 1997, s. 53). Wedlug danych udzielonych przez organizatoréw imprezy
oraz pracownikéw L.DKu nadzorujacych to wydarzenie?, wziglo w nim
udzial okolo 80 os6b z calej Polski, przy czym grupe dominujaca liczebnie
stanowili 16dzcy fani, dla ktérych byla to pierwsza okazja do zaciesnienia sto-
sunkéw 1 wzajemnej integracji. Z powodu braku jakichkolwiek wiarygodnych
relacji trudno w chwili obecnej oceni¢ poziom merytoryczny tego konwentu',

1 Pierwszy zjazd tego typu odbyl si¢ 16 sierpnia 1997 r. w gdyniskiej YMCe. Nosit on nazwe
Manga no Sekai (pol. Swiat Mangi) [WO01; W02; W03].

12 Za informacj¢ ustng podzigkowania dla Macieja ,,Eliota” Krzysztofika, gléwnego organiza-
tora ANIMADU [WO01], oraz Ewy Bobinskiej 1 Jacka Krajewskiego, pracownikéw F.odzkiego
Domu Kultury.

13 Stowo konwent (od ang. convention; potocznie: con) oznacza zjazd fandéw jakiegos tematu
lub dyscypliny, np. fantastyki, gier fabularnych lub mangi i anime. Zwykle konwenty trwaja
trzy dni — od pigtku do niedzieli — nickiedy sa krétsze (w tym jednodniowe) lub dluzsze
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cho¢ mozna przypuszczaé, iz odniést on swojego rodzaju sukces, skoro
w niecale trzy miesiace pozniej, tym razem w dawnym budynku Patacu Mto-
dziezy (obecna YMCA, ul. Stanistawa Moniuszki 4a), ten sam zespol organi-
zatoréw przygotowal dwunastogodzinny zlot ANIMAD’97 (29 listopada
1997), a w przeciagu dwoch nastepnych lat kolejne cztery catlodobowe edycje
tej imprezy, tj. ANIMAD III (25-26 kwietnia 1998), ANIMAD IT” (20-21
czerwea 1998), ANIMAD 17 (3—4 pazdziernika 1998) oraz ANIMAD 171
(27-28 lutego 1999). Ostatnia odstona konwentu odbyla si¢ juz w nowej sie-
dzibie Patacu Mlodziezy, mieszczacej si¢ w budynku przy alei Ksiedza Kard.
Stefana Wyszynskiego 86 (Sprawozdanie rocgne..., 1998; Sprawozdanie rocg-
ne..., 1999).

Konwenty z serii ANIMAD byly w realiach Y.odzi przedsiewzigciami
pionierskimi i na éwczesne czasy wyjatkowymi. Nie stanowily one jednak
jedynego $wigta w kalendarzu 16dzkich fanéw. Regularny kontakt z manga
1anime zapewnialy milo$nikom japonskiej animacji takze réznego rodzaju
imprezy komiksowe odbywajace si¢ cyklicznie w gmachu Lodzkiego Domu
Kultury. Wsréd nich na pierwsze miejsce wysuwa si¢ coroczny Ogolnopolski
Konwent Komiksu, obecny na kulturalnej mapie F.odzi od 1991 r."* (Kasiiski
& Tkaczyk, 2014, s. 15-16) oraz seria nieregularnych, okazjonalnych spotkan
komiksowych (np.: ,,Gwiazdka z komiksem”, ,,Ferie z komiksem”, ,,Hallowe-
en z komiksem”), organizowanych przez Witka Idczaka od polowy lat 90.
(por. Kasinski, 2013, s. 68; ,,Weekend”, 1997, s. 45).

Bardzo wazna data w historii 16dzkiego fandomu jest takze 10 pazdzier-
nika 1997 roku. Tego dnia z inicjatywy czg¢sci czlonkow 16dzkiego srodowiska
milo$nikéw komiksow, utworzony zostal przy ksiegarni komiksowej Kowziks-
land 2000 pierwszy t6dzki klub milosnikéw mangi i anime ,,Ai no manga”
(pol. mito§¢ do mangi) (PB, 1997a, s. 13; PB, 1997b, s. 13). Pomystodawca
i duchem opiekuniczym tego projektu byl znany t6dzki poeta i dwezesny wila-
Sciciel ,,Komikslandu”, Mirostaw ,, Torsen” Kuzniak, a jego gtéwnymi realiza-
torami zostali Pawel ,,Zwierzak” Hilt, jeden z najaktywniejszych czlonkow
t6dzkiego fandomu, Maciej ,,Eliot” Krzysztofik, gtéwny organizator ANI-
MADéw, oraz Grzegorz ,,El Grey” Cyndler, pracownik ,,Komikslandu”
[W01; W02; WO3] (por. PB, 1997¢, s. 13). Od poczatku swego istnienia klub
cieszyl si¢ olbrzymim zainteresowaniem fanéw z fodzi i okolic, stajac si¢

(m. in. w trakcie diugich weekendow). Zazwyczaj konwent przebiega wedlug wezesniej przy-
gotowanego programu, ktory obejmuje prelekcje przedmiotowe, spotkania ze znanymi osobi-
stosciami danej zbiorowosci czy wydarzenia artystyczne (Dzierzek, 2000).

14 Atrakcje zwigzane z mangg i anime pojawily si¢ po raz pierwszy w programie IX Ogolno-
polskiego Konwentu Twoércow Komiksu (10-11 pazdziernika 1998 r.) (por. ar, 1998, s. 43;
ADO, 1998, s. 4).
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bardzo szybko miejscem skupiajacym wokoél siebie przedstawicieli lokalnej
spotecznosdci mito$nikéw japonskiej popkultury. W ciagu pierwszych trzech
miesi¢cy swojej dzialalnosci klub zyskal 120 cztonkéw (PB, 19974, s. 12; PB,
1997e, s. 13), a na przestrzeni kolejnych szesciu tygodni dalszych 20 oséb.
Naplyw nowych czlonkéw trwal mniej wiecej do marca 1998 r., kiedy to ustat
niemal calkowicie, stabilizujac si¢ ostatecznie na poziomie okolo 150 oséb
[WO02]. Dla klubu posiadajacego do swej dyspozycji tylko niewielki poko;
o powierzchni nie przekraczajacej 20m’, tak duza liczba cztonkéw stanowita
ogromny problem organizacyjny”. Jednak, pomimo tych drobnych klopotéw
lokalowych klub szybko si¢ rozwijal, oferujac klubowiczom np. cotygodniowe
pokazy anime, lekcje jezyka japofiskiego lub kursy kaligrafii japonskiej (PB,
1997e, s. 13).

Warto w tym miejscu podkresli¢, iz przy zaaranzowaniu tych dziatan nie-
oceniona okazala si¢ pomoc dyrekeji II oraz IX Liceum Ogolnoksztalcacego
w Y.odzi, umozliwiajaca ,,ai no mangowcom” uczestnictwo w prowadzonych
w obu szkolach bezplatnych kursach jezyka japonskiego (por. Sadowska,
2014, s. 165-166; Yoshida, 2014, s. 167-170). Bardzo wazna gal¢zia dzialal-
nosci klubowiczéw byla réwniez pomoc przy przygotowaniu konwentow
z serit ANIMAD, ktére poczawszy od ANIMADU’97 organizowane byly
pod szyldem klubu ,,Ai no manga” [W01; WO02].

Pomimo tak pomyélnego startu oraz znakomitych perspektyw dalszego
rozwoju klub nie funkcjonowal jednak zbyt dlugo. Na skutek tar¢ pomiedzy
czlonkami zarzadu oraz utraty zaplecza lokalowego (w nastgpstwie przepro-
wadzki Komikslandu do nowej, mniejszej siedziby'®) klub ,,Ai no manga”
zmuszony byl po niespetna 19 miesiacach niezwykle intensywnego dzialania
do rozwiazania swoich struktur'’.

Rozklad pierwszego 16dzkiego klubu milosnikéw mangi i anime poglebit
tylko zarysowane wczesniej podzialy w obrebie t6dzkiego $rodowiska fanow
japonskiej popkultury, doprowadzajac do sytuacji, w ktorej kazda ze zwasnio-

15> Pomiaru powierzchni lokalu dokonano w oparciu o analiz¢ inwentaryzacji architektonicznej
kamienicy przy Piotrkowskiej 22.

16 Wedlug danych zawartych w Ewidencji dziatalnosci gospodarczej 16dzkiego Biura Rozwoju
Przedsigbiorczosci i Miejsc Pracy (nr ewidencyjny sprawy: 28—042), lokal przy ul. Piotrkow-
skiej 22 byl siedziba Komikslandu 2000 przez niespelna dwa lata, tj. od 1 lipca 1997 r.
do 1 kwietnia 1999 roku. Po 1 kwietnia 1999 r. ksiegarni¢ przeniesiono na ul. Przybyszew-
skiego 99 (por. tez: Kasinski, 2013, s. 68).

17 Czgs¢ czlonkéw zarzadu starata si¢ ocali¢ to zrzeszenie usilujac zwiazad je organizacyjnie
z L.6dzkim Domem Kultury lub Zwigzkiem Mlodziezy Chrzescijanskiej YMCA, niestety
z uwagi na brak checi wspélpracy ze strony obu wymienionych instytucji, préby te okazaly si¢
bezowocne [W03].
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nych stron postanowita podazy¢ swoja wlasng droga. Przygotowania do reali-
zacji nowego projektu jako pierwszy rozpoczal Maciej ,,Eliot” Krzysztofik,
dawny wiceprezes klubu oraz gléwny organizator ANIMADOw. Juz pod
koniec kwietnia 1999 r. nawigzal on bowiem kontakt z czlonkami t6dzkiego
stowarzyszenia milosnikow fantastyki ,,Brakujace ogniwo” oraz zapropono-
wal im wspolprace przy realizacji wspolnego przedsiewziecia [W04]. W efek-
cie polaczenia sit, w dniach 10-12 grudnia 1999 r. zorganizowany zostal w
budynku Szkoly Podstawowej nr 65 w Lodzi (ul. Pojezierska 10) konwent
Fusion’99. Byla to inicjatywa niezwykle nowatorska; jako pierwszy w Polsce
zjazd ten laczyly bowiem na réwnych zasadach §rodowisko sympatykéw gier
RPG" i fantastyki ze spotecznoscia fanéw japoniskiej sztuki obrazkowej. Nie-
stety, pomimo tego bardzo ciekawego pomystu, przedsigwzigcie to nie przy-
ciggneto zbyt wielu uczestnikow. Wzielo w nim udzial okolo 70 oséb
(Jozwiak-Rodan, 2000, s. 5).

Niepowodzenie zjazdu Fusion’99 wyrazone przede wszystkim w niewiel-
kiej frekwencji uczestnikow, bylo wielkim ciosem dla stowarzyszenia ,,Bra-
kujace ogniwo”. Olbrzymie straty finansowe oraz powazny uszczerbek wize-
runkowy poniesione na skutek fiaska konwentu bardzo szybko odbily si¢ na
kondycji stowarzyszenia. Niebawem po zakonczeniu zjazdu kilkoro czoto-
wych dzialaczy klubu, przede wszystkim tych, ktérzy na organizacji Fusion’99
stracili najwigcej, postanowito wystapic z szeregdw stowarzyszenia, co bardzo
szybko doprowadzito do ,,obumarcia” jego struktur, a finalnie do rozwiazania
tej instytucji [W04]. Dla czesci czltonkéw ,,brakujacego ogniwa” taki obrot
sprawy byl co najmniej nieoczekiwany i niepozadany, nie chcieli oni bowiem
zaprzestawac dalszej aktywnosci organizacyjnej. Postawieni jednak przed fak-
tem dokonanym, postanowili zaakceptowac zaistniala sytuacje i1 dalsza dzia-
talnos$¢ prowadzi¢ pod szyldem catkiem nowej, zalozonej przez siebie organi-
zacji tj. L.odzkiego Stowarzyszenia Milosnikéw Fantastyki ,,KAPITULA”
[W04]. Sztandarowym przedsigwzigciem nowej grupy stala si¢ organizacja
cyklicznych zjazdéw mitosnikow fantastyki o nazwie Kapitularg, ktére
przynajmniej teoretycznie kontynuowaé mialy fusionowskq tradycje réwno-
waznego wspolistnienia w obrebie jednej imprezy zagadnien zwiazanych z
fantastykq oraz szeroko pojeta popkulturg japonska [W04]. Zalozenia te oka-

18 Gry RPG (z ang. role-playing game), sa grami towarzyskimi opartymi na natracji, w ktorej
gracze (od jednego do kilku) wcielaja si¢ w role fikcyjnych postaci. Cala rozgrywka toczy sie
zazwyczaj w fikcyjnym $wiecie, istniejacym tylko w wyobrazni grajacych. Jej celem na ogot
jest rozegranie gry wedlug zaplanowanego scenariusza i osiagnigcie umownie okreslonych lub
indywidualnych celéow, przy zachowaniu wybranego zestawu regul, zwanego mechanikg gry
(Smolenska, 2009, s. 31-39; Szeja, 2012, s. 30-31).
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zaly si¢ jednak trudne do zrealizowania'’; w praktyce rzeczywista rola man-
goOWCOW przy przygotowaniu nowej serii konwentéw zostala dalece zmargina-
lizowana, a cz¢$§¢ mangows programu ograniczono do sporadycznych projek-
cji anime. Sytuacja ta powtarzala si¢ we wszystkich edycjach imprezy zorgani-
zowanych do 2010 r., tj. Kapitularzn 2000 (28 kwietnia 2000—01.05.2000),
Rapitularzun II (13-15 pazdziernika 2000), Kapitularzn 111 (9—11 listopada
2001), Kapitularzn I (1517 listopada 2002) oraz Kapitularzn V" — Revised
(23-25 kwietnia 2004).

Moment rozpadu klubu ,,Ai no manga” stal si¢ poczatkiem nowej drogi
takze dla Pawla Hilta, dawnego prezesa klubu oraz Grzegorza Cyndlera, daw-
nego drugiego wiceprezesa (PB, 1997c, s. 13). Obaj panowie, skupiajac wokot
siebie grupe najaktywniejszych czlonkéw nieistniejacego juz zrzeszenia, zaini-
cjowali w maju 1999 r. proces formowania si¢ nowej nieformalnej grupy, na-
zwanej pozniej ,,£.0dz Manga Team” (w skrocie: LMT). W przeciwienstwie do
klubu ,,Ai no manga” nowo powolana organizacja nie posiadala stalej siedzi-
by i nie koncentrowala si¢ na stowarzyszaniu 0oséb o wspdlnych zaintereso-
waniach w celu zapewnienia im zaje¢ i rozrywek, lecz skupila si¢ na animowa-
niu réznego rodzaju inicjatyw kulturalnych propagujacych wiedz¢ o mandze
ianime (np. organizacji konwentoéw) [WO02; WO3|. Pierwszym znaczacym
przedsiewzieciem zrealizowanym przez czlonkéw tej grupy bylo zorganizo-
wanie w dniach 12-13 czerwca 1999 r. pierwszej edycji konwentu Manga ni
Muchiu (pol. szalesistwo mangi) (Plany konwentow..., 1999, s. 6). Impreza ta
odbyla si¢ w nowo postawionym budynku Patacu Mtodziezy (przy alei Ksie-
dza Kardynala Stefana Wyszynskiego 806) izgromadzita okoto 200 oséb
z calej Polski oraz liczne grono polskich wydawcéw mang. W programie fe-
stiwalu, powielanym z sukcesem przez nastepnych kilka lat, znalazty si¢ obok
projekeji filmowych takze liczne prelekcje, konkursy i warsztaty (Tamze, 1999,
s. 65). Sukces pierwszej edycji konwentu, wyrazajacy si¢ przede wszystkim
w duzej liczbie uczestnikéw oraz pozytywnych recenzjach w prasie specjali-
stycznej (por. Mr Jedi, 1999, s. 65), zachecit grupe LMT do zintensyfikowania

19 7 uwagi na fakt, iz japonskie filmy animowane nie posiadaly wowczas swoich polskich
dystrybutoréw (wyjatkiem byla zalozona w 1996 r. Planet Manga), zdobycie ich wymagato
posiadania rozleglych kontaktéw osobistych z innymi fanami z kraju i zagranicy (np. Anglia,
Francja, Stany Zjednoczone). W skladzie Kapituly brakowalo oséb posiadajacych tak rozle-
gle powiazania, dlatego tez organizacja ta nie dysponowala swoja baza filméw, co
w oczywisty sposéb uniemozliwialo organizowanie projekcji [W04].

20 Podstawowym zrédlem informacii o programach poszczegélnych edycji konwentéw z serii
Rapitularz byly tzw. informatory konwentowe. Za udostepnienie tych materialéw podzigko-
waé nalezy Annie ,,Verdandi” Felczerek [WO04]. W sprawie Kapitulargzy por. tez: Kapitulary
2000, 2000, s. 22; Kapitularz 11, 2000, s. 109; Top Gun, 2000, s. 108.
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dotychczasowych dzialan. Kolejna odstona konwentu Manga ni Muchin, za-
planowana tym razem na 6—7 listopada 1999 r., zorganizowana zostala w tym
samym budynku co poprzednia edycja i osiagneta réwnie spektakularny suk-
ces (Mr Jedi, 2000, s. 54). Wedlug informacji pozyskanych od organizatorow,
w omawianej imprezie wzieto udzial okoto 250 oséb [W02; WO03], co plaso-
walo ja wowczas w Scistej czoldwcee polskich konwentéw mangowych.

Przygotowania do nastepnej, trzeciej juz z kolei, odstony zjazdu rozpo-
czeto w grudniu 1999 r., przy czym z uwagi na che¢ sprostania wysokim ocze-
kiwaniom konwentowiczéw 1 utrzymania dotychczasowego poziomu orga-
nizacji [W02; WO03], date kolejnej edycji ustalono na 11-12 listopada 2000 r.,
tj. na niespelna rok od terminu drugiej odstony. Niestety, pomimo znaczace-
go zaawansowania prac, projekt ten nie doczekal si¢ jednak ostatecznej reali-
zacji. Na skutek anonimowego oskarzenia organizatoréw o ,,szatanizm” oraz
,roznego rodzaju praktyki sekciarskie”” dyrekcja Patacu Mlodziezy postano-
wila wymoéwi¢ im umowe najmu budynku na dwa dni przed terminem impre-
zy (Mr Jedi, 2001a, s. 6; JAW & MM, 2000, s. 1) — zbyt p6zno, by mogli oni
znalez¢ lokum zastepcze™.

Koniecznos¢ odwolania konwentu Manga ni Muchin III stanowila dla
EMT olbrzymi cios wizerunkowy i finansowy (Mr Jedi, 2001a, s. 64; JAW
& MM, 2000, s. 1). W celu zminimalizowania poniesionych strat juz w stycz-
niu 2001 r. podjeto decyzje o rozpoczeciu przygotowan do ponownej organi-
zacji trzeciej odstony zjazdu 1 ustalono jej termin na 30 czerwca i1 lipca
2001 roku. Tym razem gléwnymi partnerami ,,£.6dz Manga Teamu” zostalo
XXVI Liceum Ogolnoksztalcace im. Krzysztofa Kamila Baczynskiego
w Fodzi (ul. WileAska 22A) oraz Y.6dzki Oddzial Towarzystwa Polsko-
Japonskiego [W02; W03 (Manga ni Muchin 3, 2000). Powtérzony konwent
odbyl si¢ bez zadnych zaklocen, przy czym niska frekwencja (ok. 150 oséb),
oraz niemal kompletny brak zainteresowania impreza ze strony fandomu
ogodlnopolskiego (na zjezdzie zjawili si¢ niemalze wylacznie fani z Fodzi i jej

2l Problem do$¢ powszechnej wowczas mangofobii omoéwita juz w swej ksiazce Ewa Wit-
kowska (2012). Poczawszy od roku 1997, w polskiej prasie wydrukowanych zostalo szereg
artykuléw obwiniajacych mangg i anime o demoralizacj¢ mlodziezy oraz promowanie seksu,
przemocy i okultyzmu (por. m. in. Gérski, 1997, s. 62—63; Chacinski, 1997a, s. 17-24; Cha-
cinski, 1997b, s. 17-24; Piatek, 1998, s. 130-132; Karczewski, 1999, s. 80—83; Wieckowska,
2000, s. 120—-129; Wi¢ckowska, 2002, s. 30-32).

22 Decyzja ta postawita organizatoréw w bardzo trudnej sytuacji, gdyz w 6wczesnych czasach,
cechujacych si¢ o wiele mniejsza niz obecnie dostepnoscia do Internetu, odwolanie tak duze-
go wydarzenia w ciagu niecalych 48 godzin stanowilo zadanie wrecz niewykonalne. W kon-
sekwencji wielu ludzi nie dowiedzialo si¢ w pore o zaistnialej sytuacji i w dzient konwentu
dochodzito przed budynkiem Palacu Mlodziezy do licznych rozczarowan i przykrych sytuacji
(por. JAW & MM, 2000, s. 1).
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okolic) stanowily namacalne §wiadectwo strat wizerunkowych, jakie ponidst
16dzki fandom w zwiazku z wydarzeniami z listopada 2000 r. [W02; WO03].

Przewarto$ciowanie pozycji ,,£.6dz Manga Teamu” na arenie ogélnopol-
skiej, wyrazone niepowodzeniem trzeciej edycji konwentu Manga ni Muchin,
sprawilo, iz czlonkowie tej organizacji zmuszeni zostali do przemodelowania
swojego programu dzialan i skoncentrowania uwagi na lokalnej spotecznosci
mangofilskiej. W efekcie tych zmian w lipcu 2001 r. zorganizowany zostal,
w oparciu o zaplecze lokalowe XXVI LO, drugi w historii 16dzkiego fandomu
klub mito$nikéw mangi i anime (Umowa najmmu. .., 2003), noszacy pelna na-
zwe: Klub Miltosnikéw Kultury Japonskiej ,,£.ODZ MANGA TEAM”?,
W czasie swojej przeszlo trzyletniej historii parokrotnie zmienial on swoja
siedzibe. Do konca 2001 r. funkcje te pelnit gmach XXVI LO [W02; WO03;
WO05], w 2002 r. budynek Y.odzkiego Domu Kultury (Sprawoezdanie. .., 2002a;
Sprawozdante. .., 2002b), a w latach 2003-2004, siedziba Palacu Mlodziezy
(Umowa najmu pomieszezenia. .., 2003; Umowa najmu pomiescgenia. .., 2004)
oraz posiadal zmienng liczbe czlonkéw (w 2002 r. bylo ich okoto 30 (Spra-
wozdante..., 2002a2), aw latach 2003-2004 okolo 50%. Okrzepniecie
w ramach zorganizowanych w ten sposob struktur pozwolito zarzadowi klubu
na zorganizowanie w dniach 11-12 pazdziernika 2003 r. IV edycji konwentu
Manga ni Muchin (Konwenty i nie tylko, 2003, s. 11). Zjazd odbyl si¢ w t6dz-
kim Klubie Garnizonowym (ul. Tuwima 34) i1 analogicznie jak dwie pierwsze
edycje imprezy okazal si¢ duzym sukcesem oraz doczekat si¢ licznych, pozy-
tywnych recenzji (por. Pawlowicz, 2004, s. 60-61).

Konwenty z setii Manga ni Muchin byly sztandarowymi projektami
,1.6dz Manga Teamu”, a ich realizacja stanowila dla czlonkéw tej organizacji
priorytet. Nie oznacza to jednak, iz byly to jedyne pilotowane przez te grupe
inicjatywy. Rownolegle do przygotowan poszczegélnych edycji zjazdéw LMT
prowadzil takze prace zwiazane z realizacja innych, mniejszych projektow,
z ktérych za najwazniejsze uzna¢ nalezy: wspolprace przy organizacii
X Ogoélnopolskiego Festiwalu Komiksu w Lodzi (por. PB, 1999a, s. 17; PB,
1999b, s. 15; pik, 1999a, s. 3; pik, 1999b, s. 6) oraz wspdlorganizacje Miedzy-
narodowych Festiwali Komiksu w 2000 r. (BB, 2000, s. 3; Miedzynarodowy
Festiwal Komiksu, 2000, s. 64), 2001 (BB, 2001, s. 3; PB, 2001, s. 17), 2002

2 Dla odrézniania grupy ,,£.6dZz Manga Teamu” od klubu L,LODZ MANGA TEAM” nazwy
obu zrzeszen postanowiono zapisywa¢ w odmienny sposéb. W przypadku grupy zastoso-
wano zapis minuskula ,,£.6dZ Manga Team”, a w przypadku klubu, nazwe zapisano kapital-
kami, czyli ,,£.ODZ MANGA TEAM”.

24 Imsienna lista cxtonkiw Kiubu Mitosnikow Kultury Japoiiskie EODZ MANGA TEAM, materialy
niepublikowane udost¢pnione zostaly na potrzeby realizacji opisanych badan przez cztonkéw
zarzadu klubu, tj. Grzegorza ,,El Greya” i Aleksandre ,,Yukiyuki” Cyndlerow.
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(PB, 2002, s. 55) 1 2003 (Kasinski & Tkaczyk, 2014, s. 45-47). ,,L.6dz Manga
Team” mial swoj niemaly wkiad takze w nadanie ostatecznego ksztaltu licz-
nym spotkaniom komiksowym realizowanym z inicjatywy Stowarzyszenia
,»Contur” lub Witka Idczaka w tym przede wszystkim trzem edycjom
tzw. Targéw Komiksow 1 Mangi (I — 3 marca 2001; II targi — 5 maja 2001;
III targi — 19 maja 2001) oraz Gwiazdki z komiksem i fantastyka (1 grudnia
2001) (por. Mal, 2001, s. 3; Pietrzak, 2001a, s. 9; Pietrzak, 2001b, s. 44;
»Weekend”, 2001, s. 56; Zapraszajq, 2001, s. 22).

Wraz z koncem 2003 r., tj. niebawem po zakonczeniu IV edycji Manga ni
Muchiu 1 stinalizowaniu prac przy X1V Miedzynarodowym Festiwalu Komiksu
w Lodzi, najbardziej aktywny organizacyjnie rdzen LMT zlozony w wigkszo$-
ci z bylych czltonkéw klubu ,,Ai no manga” postanowil zakonczy¢ swoja dzia-
falnos¢ na polu upowszechniania wiedzy o mandze i anime, ustgpujac tym
samym miejsca mlodszemu pokoleniu fanéw. Niestety, jak si¢ niebawem oka-
zato, mtodzi wychowankowie Klubu Miltosnikéw Kultury Japosskiej ,,..ODZ
MANGA TEAM” nie kontynuowali dzieta poprzednikéw, w zwiazku z po-
wyzszym w polowie 2004 r. wszystkie zainicjowane w poprzednich latach
projekty zostaly zarzucone, a t6dzki fandom mangi i anime wszed! w okres
paroletniej stagnaciji.

Przedstawiony powyzej obraz ,,mangowej” Y.odzi przetomu XX 1 XXI w.
uzupelni¢ nalezy jeszcze o krotka charakterystyke, celowo wezesniej pomi-
nietych, tzw. 16dzkich spotkan mangowych, tj. cotygodniowych zebran 16dz-
kich fanéw, odbywajacych si¢ na Placu Wolnosci, przy pomniku Tadeusza
Kosciuszki”. Z analizy dostepnych danych wywnioskowaé mozna, iz inicja-
tywa ta narodzila si¢ najprawdopodobniej w pierwszej potowie 2001 r. [WO05],
by¢ moze w marcu (por. Mr Jedi, 2001b, s. 76) i stanowila efekt ewolucji to-
warzyskich spotkan niewielkiej grupki przyjaciél zatascynowanych japonska
popkultura. W poczatkowym okresie istnienia przedsigwzigcie to cieszylo si¢
stosunkowo duzym zainteresowaniem l6dzkich fanéw mangi i anime (ok. 20—
30 uczestnikdéw), przy czym sytuacja ta trwala jedynie do lipca 2001 r., czyli
do momentu zainaugurowania codwutygodniowych zebrai klubu ,£.ODZ
MANGA TEAM” (pot. Harmonogram prac..., 2002)*. Wraz z pojawianiem

25 Podobne zebrania organizowane byly takze w innych miastach wchodzacych w sklad tzw.
aglomeracji 16dzkiej. W 2001 r. odnotowano fakt organizowania spotkai mangowych w
Aleksandrowie Y.6dzkim (pod ratuszem) i Ozorkowie (pl. Jana Pawtla II), a w 2003 r. w Zgie-
rzu (przed kinem Luna). Niestety, brakuje danych odnosnie skali tych inicjatyw (por. Mr Jedi,
2001b, s. 76; Mr Jedi, 2003, s. 74-75).

26 Warto w tym miejscu zasygnalizowad, iz 16édzkie spotkania mangowe odbywaly si¢ na Placu
Wolnosci jedynie wiosna i latem. Jesienia i zima przenosily si¢ one do ktérego$ z todzkich
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si¢ nowej, bardziej atrakcyjnej alternatywy, spotkania mangowe zaczely stop-
niowo zanikad, tracac z tygodnia na tydzien coraz wigkszg liczbe uczestnikow.
Podkresdli¢ w tym miejscu nalezy, iz pomimo tej niepomyslnej tendencji ze-
brania na Placu Wolnosci odbywaly w dalszym ciagu, gromadzac w latach
2002-2003 stalq 1 prawie niezmienna grupe uczestnikow, oscylujaca w grani-
cach 8-12 os6b [WO05]. Do odwrdcenia si¢ tego trendu doszto dopiero w dru-
giej potowie 2004 roku. Na skutek rozwigzania ,Y.6dz Manga Teamu” oraz
stworzenia przez t¢ organizacj¢ klubu, liczba stalych uczestnikéw zaczela
ponownie stopniowo wzrasta¢, osiagajac pod koniec 2004 r. liczbe okolo
30—40 os6b na kazdym z cotygodniowych spotkan. Jednak byt to tylko po-
zorny sukces lédzkiego $rodowiska. Wzrost zainteresowania spotkaniami
mangowymi zbiegl si¢ bowiem w czasie z procesem ogdlnego rozkladu do-
tychczasowych struktur lokalnego fandomu, wyrazonych przede wszystkim
przez rozpad LMT oraz ,Kapituly”. W konsekwencji tych zmian oraz
w nastepstwie biernej postawy lédzkiej spolecznosci mangowej, zyskujace
woéwcezas na popularnosdci 16dzkie spotkania mangowe staly si¢ na nastepne
trzy lata jedyna forma aktywnej dziatalnosci t6dzkich fanéw mangi i anime.
Opisana powyzej stagnacja organizacyjna trwala mniej wigcej do sierpnia
2007 .7, kiedy to z inicjatywy niewielkiej grupy najaktywniejszych uczestni-
kéw 16dzkich spotkan mangowych — notabene w sporej czesci wychowankow
dawnego klubu L, LODZ MANGA TEAM” — zawigzane zostalo nieformalne
ztzeszenie o nazwie ,Y.6dz Sparta Squad”®. Gléwnym celem przyswiecaja-
cym tworcom tego projektu bylo zorganizowanie w fodzi pierwszego od
przeszto czterech lat konwentu mangowego, a tym samym ponowne wpro-
wadzenie tego miasta na konwentowa mape¢ Polski. Cel ten udalo si¢ zreali-

centrow handlowych; poczatkowo bylo to Centrum Handlowe Tulipan (al. Pilsudskiego 94),
a od 2006 r. Centrum Handlowe Manufaktura (ul. Drewnowska 58) [WO05].

27 Warto w tym miejscu podkresli¢, iz pomiedzy lipcem 2004 r. a sierpniem 2007 r. zorgani-
zowane zostaly w Lodzi dwa konwenty z setii ...Con (...Con I — 4-5 wrzesnia 2004; ...Con I1I —
3—4 wrzesnia 2005), tj. niewielkie (od 120 do 150 uczestnikéw [WO5]) zjazdy fanow niezwykle
popularnej serii japoniskich gier komputerowych ,,Final Fantasy” (por. Konwenty, 2004, s. 31;
Umowa najmu budynka. .., 2005). W programach obu edycji konwentu obecnos$¢ tematéw
zwiazanych z manga i anime ograniczona zostala do projekeji pojedynczych japonskich fil-
méw animowanych. Informacje o programie obu ...Condw zaczerpnieto z informatoréow
konwentowych.

28 Instytucjonim ,,Y.6dZ Sparta Squad” (pol. t6dzki oddzial spartan) utworzony zostal naj-
prawdopodobniej w drodze modyfikacji nazwy ,,£.6dZ Manga Team” (pol. t6dzka druzyna
mangowa) w duchu niezwykle popularnego podéwczas filmu hollywoodzkiego ,,300” (data
polskiej premiery filmu: 23 marca 2007 t.).
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zowaé w niespetna rok po uformowaniu ,,Sparty””. W dniach 19-20 sierpnia
2008 r. (por. Imprezy, 2008, s. 72), w budynku Publicznego Gimnazjum nr 43
im. Karla Dedeciusa w F.odzi (ul. Powszechna 15) odby! si¢ konwent Fune-
kai, najwickszy (wedlug danych organizatorow wziglo w nim udzial okolo
600 oséb [WO05]), a zarazem najgorzej oceniony 16dzki zjazd mangowy. Re-
cenzenci opisujacy przebieg tej imprezy zwracali uwage na szereg niedocia-
gnie¢ programowych i btedéw logistycznych oraz, co szczegdlnie razace, tak-
ze na arogancki stosunek czesci organizatorow do konwentowiczow. W kon-
sekwencji, pomimo dodatniego bilansu finansowego, konwent ten trudno
uzna¢ za udany, a wrecz przeciwnie, oceny wystawiane przez komentatorow
okreslaly go raczej jako przecietny (Evil Yuki, 2008; Ji Had, 2008) lub staby
(Grisznak, 2008).

Niebawem po zakofczeniu prac nad zlotem Funekai, tj. okolo listopada
2008 ., grupa ,,£.6dZ Sparta Squad”, tj. gléwny realizator tego projektu, zosta-
ta rozwiazana [WO05].

Zakonczenie dziatalnosci przez ,Y.6dZ Sparta Squad” oznacza¢ moglo dla
t6dzkiego fandomu mangi i anime powrdt do stanu tworczej stagnacji, znane-
go z lat 2004-2007. Byla to ewentualno$¢ o tyle prawdopodobna, ze jedyna
funkcjonujaca jeszcze wowcezas inicjatywa fanowska, zdolna do przezwycigze-
nia marazmu §rodowiska, czyli t6dzkie spotkania mangowe, wpadla w drugiej
potowie 2008 r. w gleboki kryzys organizacyjno—personalny. Odbywajace si¢
na Placu Wolnosci zebrania staly si¢ w tym czasie nieregularne, a liczba ich
stalych uczestnikéw znaczaco spadla [WO05]. Ratunek dla t6dzkiego fandomu
przyszed! jednak z najmniej oczekiwanej przez mangowcodw strony. Pod ko-
niec 2008 r. swoja dzialalno$¢ na polu upowszechniania wiedzy o mandze
ianime rozpoczela bowiem instytucja trzymajaca si¢ dotychczas na dystans
wobec tematéw zwigzanych z szeroko pojeta popkulturg japonska, tj. , X.6dzki
Oddzial Towarzystwa Polsko—]Japoniskiego”. Zmiana stosunku tej organizacji
do wytworéw tzw. kultury masowej stanowita dla milosnikéw mangi i anime
calkowite zaskoczenie. W powszechnej §wiadomosci t6dzkich fanéw ,, Towa-
rzystwo” kojarzone bylo bowiem z dos¢ ortodoksyjnym podejsciem do tema-
tu kultury japoniskiej: gloryfikujacym z jednej strony tradycyjne elementy ja-
ponskiego dziedzictwa narodowego, a z drugiej odbierajacym jakakolwiek
warto$¢ nowoczesnym wytworom popkulturowym. Najlepsza ilustracja ow-
czesnego stosunku ,,Towarzystwa” do problematyki mangi i anime niech be-
dzie fakt, iz w czasie swej, wowczas juz dwudziestoszescioletniej historii
(Stelmasik, 2012, s. 76-77), cztonkowie tej organizacji ani razu nie uwzglednili

2 W potocznej mowie tédzkich fanéw mangi i anime organizacja ,,£.6dZ Sparta Squad” okre-
$lana byla jako ,,Sparta”, a cztonkowie tej grupy nazywani byli ,,Spartanami ”.
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tematu japonskich komikséw i filméw animowanych w programie organizo-
wanych przez siebie corocznych ,, Tygodni Kultury japonskiej” (por. Kronika
Oddzialn Y.ddzkiego..., 2003). Z drugiej strony nie mozna tez zapomniec
o wsparciu, jakiego czlonkowie tej organizacji udzielili grupie ,Y.6dz Manga
Team” przy organizacji drugiego wydania trzeciej odstony zjazdu Manga ni
Muchin [W02; WO03]. Co prawda bylo to wydarzenie wyjatkowe w skali 6w-
czesnej historii ,, Towarzystwa”, aczkolwiek §wiadczace zdaniem autoréw ni-
niejszego artykulu o checi wspdlpracy tej organizacji ze srodowiskiem tédz-
kich mito$nikéw japonskiej popkultury.

Okazja do wprowadzenia tematu mangi i anime w obre¢b zainteresowan
,J.odzkiego Oddzialu Towarzystwa Polsko-Japonskiego” pojawila sie we
wrzesniu 2008 roku. Wowczas to dyrekcja Miejskiego Osrodka Kultury
(MOK) w Zgierzu zwrdbcila si¢ do Macieja Rodziewicza, éwcezesnego prezesa
,Towarzystwa™, o wsparcie przy organizacji klubu dla milosnikéw japon-
skich komiksow i filméw animowanych. Oferta wspolpracy spotkala sie
z przychylna akceptacjq zarzadu tédzkiego stowarzyszenia, ktore zgodzito sie
objaé opieka merytoryczng nowo powolany klub ,,Manga Matsuri” (pol. man-
gowy festiwal). Do realizacji tego projektu doszto juz w nastgpnym miesiacu;
w dniu 25 pazdziernika 2008 r. zorganizowano w budynku zgierskiego MOKu
(ul. Mielczarskiego 1) pierwsze z serii comiesigcznych spotkan klubu (Beresz-
czyniski, 2008, s. 11). Poczatkowo kazde z 2-3 godzinnych zebran skladato si¢
z dwoch odrebnych czescl, z ktoérych pierwsza poswigcona byla mandze
ianime (ogladano woéwczas filmy i stuchano prelekcji), a druga kulturze ja-
ponskiej (prowadzono lekcje jezyka japoniskiego i kaligrafii). Z czasem jednak
pierwsza z czesci zdominowala druga, co doprowadzilo w konsekwencji do
sytuacji, w ktérej z programu dziatan klubu wyrugowana zostala wigkszos$c
elementéw edukacyjnych zwiazanych z tzw. kulturg wysoka lub tradycyjng
(Tamze; mbr, 2009, s. 9)31. Bardzo szybko zakres dziatan klubu poszerzony
zostal takze o organizacj¢ jednodniowych konwentéw nazywanych Chibico-
nami (pol. maly konwent). Pierwszy Chibicon odbyt si¢ w dniu 4 lipca 2009 r.,
kolejny, Chibicon I1: Edycja Swiqteczna, 19 grudnia 2009 r. (Konwent ,,Chibi-
kon”, 2009, s. 10-11; Imprezy MOK — lipiec 2009 r., 2009; Imprezy Miejskiego
Osrodka Kultury — grudzier 2009 r., 2009). Zjazdy te cieszyly si¢ duzym po-
wodzeniem, szczegdlnie wsréd mlodszych czltonkéw klubu. W ciagu nastep-
nych dwoéch lat zorganizowano jeszcze trzy edycje Chibicondw (por. Imprezy

30 Warto w tym miejscu wspomnieé takze, iz Maciej Rodziewicz byl w latach 1999-2002
jednym z najaktywniejszych cztonkéw grupy £.6dZ Manga Team.

31 Za informacje ustna podzigkowania dla Macieja Rodziewicza, ostatniego prezesa f.6dzkiego
Oddziatu Towatzystwa Polsko-Japofiskiego i prezesa klubu ,,Manga Matsuri”.
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Miejskiego Osrodka Kultury — pagdziernik 2010 r., 2010; Imprezy Miejskiego
Osrodka Kultury — maj 2011 r., 2011; Imprezy Miejskiego Osrodka Kultury
— luty 2012 r., 2012; MAR, 2012, s. 0), tj. Chibicon II1: Free Edition
(16 pazdziernik 2010 r.); Chibicon I1V: Spring Edition (28 maj 2011 r.) oraz
Chibicon V': Love Edition (18 luty 2012 r.).

Wykraczajac nieco poza przyjety w tytule zakres chronologiczny warto
w tym miejscu odnotowac fakt, iz klub ,,Manga Matsuri” funkcjonowal nie-
przerwanie do lutego 2012 r., kiedy to zostal rozwiazany na skutek zaprzesta-
nia dzialalnosci przez ,,.6dzki Oddzial Towarzystwa Polsko-Japoriskiego™.
W omawianym wypadku zakoniczenie dzialalnosci przez klub nie bylo jednak
réwnoznaczne z kolejna bessa dla tédzkiej spolecznosci fanéw. Przez nie-
spetna 4 lata swego dzialania klub ,,Manga Matsuri” zaktywizowal i trwale
zintegrowal cale lokalne srodowisko mangowe, w zwiazku z czym po jego
rozwiazaniu 16dzki fandom przezyl erupcje réznego rodzaju inicjatyw fanow-
skich. W 2012 r. t6dzcy fani mangi i anime zorganizowali w II Liceum Ogol-
noksztalcacym im. Gabriela Narutowicza w Y.odzi zjazd o nazwie Dziesi Kultury
Japonii oraz Swiata Mangi i Anime (3 kwietnia 2012 r.), a w 2013 r. zawiazali
nieformalna grupe ,,Tanzaku” oraz zrealizowali kolejna edycje zlotu z serii
Dziert Kultury Japonii oraz Swiata Mangi i Anime (20 kwietnia 2013 1.) (Ksiega
pamiqtkowa 11 Liceum Ogilnoksztaleqeego..., 2013). Rok 2014 byl jeszcze
obfitszy w mangowe inicjatywy zainicjowane przez to srodowisko. W trakcie
tych dwunastu miesiecy odbyly si¢ w Lodzi az cztery konwenty: I1I odstona
Duni Kultury Japonii oraz Swiata Mangi i Anime (5 kwietnia 2014 t.), Uékon
(7 czerwea 2004 r.), Gakkon (29-30 sierpnia 2014 r.) oraz tzw. X—mas Event
“Notice me Santa-san” (20 grudnia 2014 r.) (Ksiega pamiqtkowa 11 Licenm
Ogdlnoksztateqeego..., 2014; Umowa [najmu] zawarta w dnin 27 lutego
2014 roku. .., 2014; Umowa [najmn] zawarta w dnin 10 grudnia 2014 rokea. .., 2014).

W ciagu swej stosunkowo krotkiej, bo wynoszacej jedynie dwadziescia lat
historii, polski fandom mangi i anime przeszedl droge od nielicznej i rozpro-
szonej spolecznosci undergroundowej do jednej z najwigkszych i najlepiej
zorganizowanych wspoélnot fanowskich w Polsce. Obecnie nie dziwig juz ni-
kogo odbywajace sie niemalze co tydzien konwenty czy widywane coraz cze-
$ciej w witrynach ksiggarni tomiki mang. Przez ostatnie dwadziescia lat japon-
skie komiksy i filmy animowane staly si¢ bowiem jednym 2z czolowych
elementéw polskiej kultury mlodziezowej, wywierajacym olbrzymi wplyw na

%2 Za informacje ustna podzigkowania dla Macieja Rodziewicza, ostatniego prezesa f.6dzkiego
Oddzialu Towarzystwa Polsko-Japoniskiego oraz Witolda Swiatczaka, dyrektora Miejskiego
Osrodka Kultury w Zgierzu.
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jezyk, zainteresowania czy styl ubioru polskich nastolatkéw. Niemala role
w tej swoistej rewolucji kulturowej odegral fandom 16dzki, co autorzy starali
si¢ zasygnalizowa¢ w powyzszym tekscie.
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History of Lodz manga and anime fandom in years 1995-2010

ABSTRACT: The last twenty five years in the history of Poland was not only
a period of turbulent political changes, but also a time of profound social
metamorphosis. As a result of the opening on western culture influence,
in a relatively uniform society new movements and cultural phenomena began
to form. One of them, founded around 1995, was the subculture of manga and
anime fans (lovers of Japanese comics and animated films). This article pre-
sents the history of the Lodz faction of this subculture, from its origins to the
period of greatest prosperity. Most focus is placed on activities of local groups
of East Asian popculture enthusiasts with full list of their meetings that took
place in Lodz region. The text also describes the controversy surrounding the
popularization of Japanese comics and animated films.

KEYWORDS: fandom, manga, anime, pop culture
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