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APLIKACJA TURYSTYCZNA ,tODZKIE STADIONY NA WYCIAGNIECIE REKI”
— OCENA FUNKCJONALNOSCI

Abstrakt: Celem artykutu jest ocena funkcjonalnosci aplikacji przedstawiajacej dostepnos¢ ustug i infrastruktury wokdt dwoch naj-
wigkszych tédzkich stadionow zgodnie z idea miasta 15-minutowego. Aplikacja zostata wykonana za pomocg oprogramowania
ArcGIS Online. Do jej stworzenia wykorzystano dane z zasobu Bazy Danych Obiektow Topograficznych (BDOT10k). Kluczowym
zalozeniem przy tworzeniu aplikagji byta propozycja udostepnienia turystom i kibicom dwéch tédzkich klubéw pitkarskich
(EKS-u i Widzewa) lokalizacji szerokiej oferty ustug w odlegtosci 15 minut od stadionow. Uzytecznos¢ aplikacji zostata oceniona
za pomoca metody punktowej i metody ekspertow wedtug wyodrebnionych kryteridw, przydzielonych do pieciu kategorii
funkgjonalnos$ci, wyznaczonych na postawie cech z obszaru wymagan funkcjonalnych. Aplikacja zostala oceniona jako cieka-
wa, przydatna i dobrze dziatajaca. Do najwiekszych jej zalet zalicza sie: widok mapy, nawigacje oraz wyszukiwanie obiektow.
Stabszym elementem aplikadji jest wyswietlanie informacji o obiektach, co w przysztosci moze by¢ poprawione. Aplikacja jako
innowacyjny produkt turystyczny stanowi interesujace rozwigzanie dla turystow, kibicow, a takze mieszkancéw Lodzi.

Stowa kluczowe: £.6dz, stadion pitkarski, dostepnosc do ustug, ArcGIS Online, aplikacja, miasto 15-minutowe.

THE TOURIST APPLICATION “LODZ STADIUMS AT YOUR FINGERTIPS”: A FUNCTIONALITY EVALUATION

Abstract: The purpose of the article is to evaluate the functionality of an application showing the availability of services and infrastructure
around the two largest stadiums in Lodz, based on the idea of a 15-minute city. The application was made using ArcGIS Online software.
To create it, data from the resource of the Database of Topographic Objects (BDOT10k) was used. The key assumption in creating
the application was the proposal to provide tourists and the fans of two football clubs in Lodz (LKS and Widzew) with the location
of a wide range of services within 15 minutes of the stadiums. The functionality of the application was evaluated using scoring and
an expert method on the basis of extracted criteria assigned to five categories of functionality, determined on the basis of functional
requirement features. The application was evaluated as interesting, useful and well-functioning. Among its greatest strengths are the
map view, its navigation and item search. A weaker element is the display of information about items, but this could be improved in
the future. As an innovative tourist product, the application could be an interesting idea for tourists, fans as well as residents of Lodz.

Keywords: Lodz, football stadium, accessibility to services, ArcGIS Online, application, 15-minute city.
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1. WSTEP

Wspotczesnie coraz wigkszy wptyw na funkcjonowa-
nie miast i ksztaltowanie ich przestrzeni ma turystyka,
ktora jest poddawana ciaglym zmianom i koniecznosci
dostosowania si¢ do trendow i zachowan ludzi. Wynika
to m.in. ze zmian w $wiadomosci mieszkancoéw wiel-
kich miast, ktorzy zaczynajq coraz bardziej zauwazac
i docenia¢ potrzebe atrakcyjnego spedzania czasu wol-
nego w miescie dzigki ofercie rozrywkowej, rekreacyj-
nej, a takze mozliwosci uczestniczenia w wydarzeniach
kulturalnych i sportowych (Kowalczyk, 2005). Wzrost
liczby wyjazdéw turystycznych oraz zréznicowanie
ich celow i motywow sprawity, ze przestrzeniami cie-
kawymi dla turysty staja sie catkowicie nowe miejsca
i obiekty. Do tzw. nowych atrakcji mozna zaliczy¢:
parki rozrywki, centra nauki, techniki i sztuki, atrak-
cje przemystowe, wielkie centra handlowe oraz areny
sportowe. Najbardziej znane i popularne tego typu
atrakcje przyciagaja nawet kilkadziesiat milionow tu-
rystow rocznie (Stasiak, Wlodarczyk, 2013).

Rozwdj turystyki zwigzany jest réwniez z powsta-
waniem nowych produktéw. Do kategorii produktu
turystycznego (jako rzeczy szczegdlnie istotne w dobie
Internetu) zaliczamy réznego rodzaju produkty multi-
medialne, takie jak: interaktywne mapy, przewodniki
i aplikacje (Kaczmarek, Stasiak, Wiodarczyk, 2005). Ich
powstawanie i rozwdj wiaza sie z wykorzystaniem sy-
stemoéw informacji geograficznej (GIS), pozwalajacych
na zbieranie, przetwarzanie i analizowanie danych oraz
wizualizacje kartograficznag w sposéb dynamiczny (Got-
lib, Iwaniak, Olszewski, 2007). Istnieje wiele rozwiazan
informatycznych, zaréwno komercyjnych, jak i darmo-
wych, ktére umozliwiaja tworzenie map interaktywnych
i aplikacji oraz zwigkszajq ich popularnos$¢ — powstaje
coraz wiecej takich produktdw, majg one réwniez coraz
bardziej atrakcyjny wyglad i lepsza funkcjonalnos¢ (Jasion,
2018). Z turystycznego punktu widzenia szczegolnie waz-
na jest mozliwos¢ korzystania z aplikacji mapowych na
urzadzeniach przeno$nych w dowolnym miejscu i czasie,
co wplywa na rozwdj tych rozwigzan oraz na zaintere-
sowanie nimi ze strony turystéw (Kowalczyk, Pokojski,
2018). Aplikacje mozna podzieli¢ m.in. ze wzgledu na ich
przeznaczenie — zwigzane z rozrywka, mediami spotecz-
nosciowymi, edukacjg, czy komunikacja. Czesto przed-
stawiajg informacje dotyczace konkretnego miejsca, jak:
muzeum, park rozrywki, miasto, czy miejsce historyczne
(Da Silva, Da Rocha, 2012). Aplikacje mozna takze podzie-
li¢ ze wzgledu na zastosowane rozwigzanie programi-
styczne. Wérod najwazniejszych rodzajéw wyrdznia sie:
— aplikacje natywne, tworzone na konkretne urzadze-

nia mobilne i zainstalowany w nich system;

— aplikacje responsywne, czyli typ strony internetowej
przystosowanej do wyswietlania na urzadzeniach
mobilnych, obecnie najczesciej spotykane;

— aplikacje hybrydowe, przystosowane do réznych
systemow, pozwalajace na wykorzystanie funkcjo-
nalnosci urzadzenia mobilnego, np. aparatu (Man-
czak, Bajak, 2021).

Najwiekszym zainteresowaniem turystow ciesza sie
te aplikacje, ktore prezentuja informacje utatwiajace
planowanie wycieczki jeszcze przed wyjazdem, co
jest $cisle zwiazane z pojeciem inteligentnego turysty
(ang. smart tourist). Turyste tego typu wyrdznia ko-
rzystanie z roznych cyfrowych narzedzi i materiatlow
zaréwno na etapie planowania podrézy, jak i w trak-
cie jej odbywania. Najwazniejszymi cechami takich
aplikacji sa: mozliwo$¢ zaplanowania zwiedzania
konkretnych obiektéw i atrakgji turystycznych, a tak-
ze sprawdzenie opcji przemieszczania si¢ po danym
obszarze, np. za pomoca rozkladu jazdy transpor-
tu publicznego czy wyszukiwarki miejsc parkingo-
wych (Gretzel i in., 2015; Papinska-Kacperek, 2016). Ze
wzgledu na popularno$¢ aplikacji mobilnych, coraz
wiekszg ich liczbe i roznorodnosé rozwigzan infor-
matycznych, a zarazem darmowy zwykle charakter
korzystania wybor aplikacji odpowiedniej dla uzyt-
kownika powinien by¢ poprzedzony analiza i oceng
funkcjonowania danego produktu. Aplikacje powinny
by¢ produktami przydatnymi, z czym wiaze si¢ ko-
niecznos¢ znajomosci potrzeb i preferencji odbiorcow.
W ocenianiu aplikacji istotne sa: wyglad interfejsu,
funkcjonalno$¢ oraz zamieszczone tresci (Kubiak,
2015). Funkcjonalnos¢ jako jedno z najczesciej spoty-
kanych pojec¢ zwigzanych z ocena aplikacji oznacza
dostepnos¢ poszczegdlnych funkgji i jest okreslana
na podstawie nastepujacych cech:

— odpowiednio$¢ oferowanych przez aplikacje funkgji
do okreslonych wcze$niej wymagan,

— prawidlowos$¢ uzyskanych wynikow,

— zdolno$¢ interakgji z innymi programami,

— zgodno$¢ z przyjetymi standardami technicznymi,

— bezpieczenstwo.

Wyroéznia si¢ pie¢ kluczowych obszaréw projekto-
wania stron WWW i aplikacji mobilnych:

— cel,

— funkcjonalno$ci (wyszukiwanie, eksportowanie,
udostepnianie, linki),

— nawigowanie,

— ufozenie elementow,

— wyglad (Zborowski, Luczak, 2016).

W ostatnich kilkunastu latach w Polsce widocz-
ny jest rozw¢j infrastruktury sportowo-rekreacyjnej,
szczegdlnie w przestrzeniach miast. Sa to gtdwnie
hale widowiskowo-sportowe oraz stadiony pitkarskie
(Lug, 2020). Istnieje wiele definicji stadionu, jednak
W najprostszym rozumieniu jest to obiekt sportowy:
budynek badz zespét budynkoéow lub urzadzen tereno-
wych, ktére sq wykorzystywane do celéw sportowych.
Ze wzgledu na czeste uzytkowanie takich obiektow,
rowniez w innych celach (kulturalnych, biznesowych),
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stadiony mozna zaliczy¢ do grupy obiektow spotkan.
Glowna cze$¢é stadionu stanowi przestrzen stuzaca
zawodom sportowym z okreslonej dyscypliny. Do-
datkowo obiekty te sa wyposazone w zaplecze ad-
ministracyjne, socjalne, gastronomiczne, a niektére
rowniez w bardziej specjalistyczne, jak handlowe czy
rozrywkowe. Waznym miejscem w przestrzeni stadio-
nu sa miejsca siedzace dla publicznosci. Nowoczes-
ne stadiony odgrywajace role atrakcji turystycznych
coraz czesciej umozliwiajg realizacje innych celéw
i organizacje innych wydarzen niz sportowe (Cie-
Slikowski, 2017). Posiadanie dobrze prosperujacego
obiektu sportowego, w tym stadionu, zdecydowanie
poprawia atrakcyjnos¢ turystyczng miasta. Organi-
zowane w tych obiektach wydarzenia czesto sa gtow-
nym powodem przyjazddw turystycznych wielu osob,
a same obiekty staja sie ciekawa atrakcja turystyczng
miasta (Lué, 2020). Do najwazniejszych czynnikéw
decydujacych o atrakcyjnosci turystycznej obiektow
sportowych zalicza sie ich wielofunkcyjnos¢, bezpie-
czenstwo, sprawna obstuge i zaplecze infrastruktural-
ne oraz dogodny i tatwy dojazd (Cieslikowski, 2017).

Dostepno$¢ oraz zagospodarowanie wokot stadionow
sa szczegodlnie istotne z punktu widzenia niniejszego
opracowania. Zgodnie z definicjq Aliny Zajadacz (2014)
dostepnosc jest podstawowym warunkiem, ktorego spel-
nienie umozliwia penetracje przestrzeni turystycznej,
jest zwigzana z funkcjonalnoscia, uzytecznoscia i uni-
wersalnoscia i moze odnosi¢ sie do miejsca, informacji,
relacji spotecznych oraz celu aktywnosci. Dostepnos¢
mozna rozumiec jako wzgledna tatwos¢ dotarcia do réz-
nych miejsc lub zdoIno$¢ ludzi do korzystania z ré6znych
miejsc w danym czasie (McLafferty, 2003). Autorzy arty-
kutu zajmujq sie¢ gléwnie dostepnoscia miejsca wyzna-
czonego w przestrzeni lokalizacj stadionéw oraz ustug
iinfrastruktury transportowej. W literaturze przedmiotu
pojecie dostepnosci przestrzennej jest réznie definiowa-
nie, wraz z nim pojawiaja si¢ pojecia dostepnosci komu-
nikacyjnej i transportowej (Stepniak i in., 2017). Termin
,,dostepnosc przestrzenna” w odniesieniu do niniejszego
opracowania mozna okresli¢ jako potencjalng mozliwos¢
skorzystania z réznego rodzaju ustug przez mieszkan-
cow czy turystéw badanego obszaru (Taylor, 1997). Temat
dostepnosci przestrzeni turystycznej w ujeciu geograficz-
nym czegsto jest podejmowany w kontekscie dostepnosci
komunikacyjnej —jako mozliwos¢ dotarcia do destynacji
(Zajadacz, 2014). W takim rozumieniu na dostepnos¢
sktadaja sie dwa gltéwne czynniki: mozliwos¢ dojaz-
du turysty z jednego miejsca do miejsca docelowego
oraz sie¢ potaczenn komunikacyjnych pozwalajaca na
przemieszczanie sie po obszarze w celu jego zwiedza-
nia i realizowania swoich potrzeb (Kotodziejczyk, 2012).
Dostepno$¢ mozna mierzy¢ za pomoca wielu metod, od
najprostszych wskaznikéw wzgledem jednostki odnie-
sienia, przez miary kosztow podrdzy (odlegtos¢ lub czas),
do modeli grawitacyjnych uwzgledniajacych zaleznosci

pomiedzy podaza a popytem, czy metod uwzglednia-
jacych indywidualng aktywnos¢ cztowieka (Lechowski,
Jasion, 2021).

W ujeciu przestrzennym lepsza dostepnos¢ jest
powiazana z bliskim potozeniem — potozeniem w sa-
siedztwie. W te regule idealnie wpisuje si¢ koncepcja
miasta 15-minutowego, ktdrej gtéwnym zatozeniem
jest takie zorganizowanie przestrzeni miejskiej, aby
wiekszo$¢ codziennych i najbardziej potrzebnych
spraw i czynnosci mozna bylo zrealizowa¢ w prze-
strzeni miasta w ciagu podroézy nieprzekraczajacej
15 minut, gléwnie pieszo lub rowerem. Ide¢ te za-
prezentowat w 2016 r. w Paryzu prof. Carlos Moreno,
a najwieksza popularnos¢ zyskata ona w czasie pan-
demii COVID-19, kiedy to przede wszystkim dzielnica
i sasiedztwo miejsca zamieszkania stanowity jedyne
miejsca, w ktoérych mozna byto realizowac¢ podsta-
wowe potrzeby. Obecnie wiele miast deklaruje wdra-
zanie tego modelu, upatrujgc w nim wazny impuls
pozwalajacy na odradzanie si¢ miast po pandemii.
Pierwotnymi celami koncepcji miasta 15-minutowe-
go sa: zredukowanie zanieczyszczenia powietrza ge-
nerowanego nadmiernymi podrézami oraz wzmac-
nianie sasiedzkich wiezi spotecznych (Kubicki, 2021;
Pozoukidou, Chatziyiannaki, 2021). Opiera si¢ ona na
idei chronourbanizmu, ktdra traktuje o jakosci zycia
odwrotnie proporcjonalnej do czasu przeznaczonego
na transport, gléwnie samochodowy. Wsrod najwaz-
niejszych miejskich funkcji spotecznych wymienia sig
mieszkanie, prace, handel, opieke zdrowotna, edu-
kacje i rozrywke (Moreno i in., 2021). Pojawiajq sie
takze rozne modyfikacje koncepcji, przyjmujace inng
granice czasu, np. 20 minut (Da Silva, King, Lemar,
2020) czy 30 minut (Legacy i in., 2016), ktore opieraja
sie na takich samych zatozeniach, z uwzglednieniem
specyfiki badanego miejsca (Moreno i in., 2021).

Glownym celem niniejszego artykulu jest oce-
na funkcjonalnosci aplikacji ,Lodzkie stadiony na
wyciagniecie reki” oraz przedstawienie procedury
jej tworzenia. Aplikacja zostala stworzona przede
wszystkim z mys$la o turystach i kibicach zamierzaja-
cych odwiedzi¢ te obiekty (zgodnie z ideq smart tourist)
— mogtaby postuzy¢ do przygotowania sie do wy-
cieczki oraz zaplanowania spedzania wolnego czasu
w miejscach potozonych wokoét stadionow. Moze by¢
rowniez przydatna dla mieszkaricoéw miasta, a takze
jego wladz czy przedsigbiorcow, np. do znalezienia
miejsc w analizowanych obszarach, ktére beda odpo-
wiednie na otworzenie wiasnych dziatalnosci. Pod-
stawowym zatozeniem aplikacji jest przedstawienie
otoczenia stadionéw LKS-u i Widzewa pod wzgledem
dostepnosci do ustug dla turystéw i kibicow w kontek-
Scie idei miasta 15-minutowego, z pewna modyfikacja.
Autorzy przyijeli, ze czas podrdzy do stadionu srod-
kami komunikacji miejskiej nie powinien przekroczy¢
15 minut, a pieszo 30 minut.
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2. STADIONY W PRZESTRZENI MIEJSKIEJ
tODZI

Rozmieszczenie obiektéw sportowych w miescie
i zwiazana z tym organizacja przestrzeni i zarzadza-
nie obiektami sq bardzo waznymi zagadnieniami dla
wladz miasta, urzednikow przedsigbiorcow, miesz-
kancoéw oraz turystéw. Stadiony nie sa tylko obiek-
tami infrastruktury, poniewaz oprécz ksztattowania
przestrzeni w sposob fizyczny powoduja w niej takze
zmiany o charakterze spotecznym czy ekonomicznym.
W ciggu ostatnich lat, poprzez przeobrazenia, jakim
ulegaja stadiony pod wzgledem wielkosci, konstruk-
i i funkgcji, zmieniajq si¢ rowniez ich cele i zadania
w przestrzeni miast. Istniejace obiekty sq odnawiane
i przystosowywane do wspotczesnych oczekiwan ki-
bicdw, a w przypadku powstawania nowego stadionu
szczegolnie wazna staje sie jego lokalizacja w przestrze-
ni miasta (Trzepacz, 2020).

L6dz jako jedno z najwigkszych miast w Polsce po-
siada odpowiednio rozbudowana sie¢ aren sportowych,
umozliwiajaca organizacje roznego typu imprez maso-
wych rangi krajowej badz miedzynarodowej. Najbar-
dziej znanym obiektem tego typu potozonym w obrebie
miasta jest hala widowiskowo-sportowa Atlas Arena,
otwarta w czerwcu 2009 r. Jest ona miejscem odbywa-
nia si¢ zardéwno imprez sportowych, jak i kulturalnych,
m.in. koncertéw, meczy siatkowki, koszykowki, pitki
recznej, sportow walki oraz wielu innych. Do wazniej-
szych obiektéw sportowych na terenie miasta naleza
rowniez: Stadion Zuilowy ,,Orzet”, Centrum Sportu
Uniwersytetu Lodzkiego z obiektami Akademickiego
Zespotu Sportowego (AZS), Zatoka Sportu Politech-
niki Lédzkiej, Hala Parkowa (MOSiR) oraz Sport Are-
na £6dz im. Jézefa , Ziuny” Zylitiskiego (Wtodarczyk,
2016). Najwiekszymi obiektami sportowymi znajdu-
jacymi si¢ w granicach miasta sa stadiony pitkarskie
Widzewa i LKS-u (rysunek 1), ktérych otoczenie byto
obszarem badan niniejszej pracy. Obydwa stadiony
powstaly w pierwszej dekadzie XX w. i byty juz kilku-
krotnie modernizowane. Najnowsze inwestycje miaty
miejsce w pierwszej ¢wierci XXI w.

Stadion Miejski Lodzkiego Klubu Sportowego (LKS)
im. Wiladystawa Krdla jest zlokalizowany przy al. Unii
Lubelskiej 2. Zostat otwarty 22 kwietnia 2022 r. pod-
czas meczu £KS-Chrobry Glogdéw. Obiektem zarza-
dza Miejska Arena Kultury i Sportu Sp. z o0.0. Stadion
ma podgrzewana, naturalna, trawiasta murawe o wy-
miarach 105 x 68 i pojemnosc 18 029 miejsc. Projekt sta-
dionu zawiera rowniez utworzenie na terenie obiektu
klubowego muzeum, sklepu z pamigtkami, restaura-
qji, sal konferencyjnych oraz powierzchni biurowych
i ustugowo-handlowych. Koszt budowy stadionu wy-
niost 223 miliony ztotych (Stadiony.net — o stadionach,
wszystko!, 2022).

—— Granice miasta
Granice dzielnic

Drogi gtéwne PR
Linie kolejowe . .
Stadiony

"~[ sTabioN -
I T eKs-u ‘ : 5 N e

PO T — o
-

Rysunek 1. Potozenie 16dzkich stadionéw w granicach miasta
Zrédto: opracowanie wlasne

Stadion Miejski Widzewa Lo6dz to wielofunkcyjny
obiekt sportowy, ktdry znajduje si¢ przy al. Marszatka
Jozefa Pitsudskiego 138. W pelni zadaszony stadion,
uzywany przez pitkarzy todzkiego Widzewa i okazjo-
nalnie reprezentacje narodowaq rugbistow, jest wias-
noscig miasta L.odzi. Budowa stadionu miata miejsce
w latach 2015-2017. Nowy stadion oficjalnie zostal
oddany do uzytku 18 marca 2017 r. podczas meczu
Widzewa £6dzZ z Motorem Lubawa. Stadion ma natu-
ralng, trawiasta, podgrzewana murawe o wymiarach
105 x 68 m oraz pojemnosc 18 018 miejsc. Obiekt wypo-
sazony jest w pomieszczenia administracyjne, sale ban-
kietowa, lobby bar VIP, studia TV, punkt bukmacherski,
restauracje, sklep klubowy i klubowe muzeum. Koszt
budowy stadionu wynidst 124 miliony ztotych (Widzew
To My, 2022).

3. ZRODtA DANYCH | METODY BADAN

Do stworzenia aplikacji wykorzystano dane uzyskane
z Bazy Danych Obiektéw Topograficznych (BDOT10k)
(2022), w skali 1: 10 000, pobrane za pomoca serwisu
krajowego Geoportal. Poszczegolne warstwy zostaty
wybrane z bazy BDOT10k zgodnie z celem projektu,
a nastepnie uzupetnione i zaktualizowane w trakcie
inwentaryzacji terenowej. Dane w ukladzie wspodtrzed-
nych PL-1992 maja postac¢ wektorowa i sa udostepnione
w formacie SHP lub GML. Informacje dotyczace linii
tramwajowych i autobusowych uzyskano ze strony in-
ternetowej MPK L6dz (2022). W trakcie inwentaryzacji
terenowej wykonano takze dokumentacje fotograficzna,
ktora umozliwita uzupetnienie informacji o najwazniej-
szych obiektach o ich zdjecia.
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Aplikacje utworzono za pomocg oprogramowania
firmy ESRI - ArcGIS Online. Jest to platforma dziatajaca
przez przegladarke internetowa, pozwalajaca na two-
rzenie map, wizualizacje¢ danych oraz wykonywanie
analiz przestrzennych (ESRI, 2022). Za pomoca na-
rzedzia ,,Utwdrz obszary czasu dojazdu”, dostepnego
z poziomu ArcGIS Online, wygenerowano obszary
badann w mysl idei miasta 15-minutowego. Przyjeto
zalozenie, Ze czas podrdzy pieszo od stadionu nie
moze przekroczy¢ 30 minut. Na podstawie analizy
rozktadow jazdy komunikacji miejskiej odlegltos¢ te
mozna przetozy¢ na sredni czas pokonania trzech
przystankow tramwajowych lub autobusowych
w ciggu 15 minut. Przygotowane wczesniej warstwy
wybrane z BDOT10k zostaty przyciete do stworzonych
obszarow badan, a nastepnie nadano im odpowiednia
symbolizacje w ArcGIS Online.

Do oceny funkcjonalnosci aplikacji wykorzystano me-
tode punktowa, ktdra jest jedna z wielokryterialnych
metod oceny jakosci obiektéw. Metoda ta umozliwia
ocene obiektu za pomoca zbioru ustalonych kryte-
riow. Pierwszym krokiem jest utworzenie listy kry-
teriow, czy tez czynnikéw, ktdre charakteryzujg dany
obiekt i go réznicuja. W kolejnym kroku odpowied-
nim kryteriom nadaje sie wage i punkty z okreslonego
przedziatu liczbowego. Ze wzgledu na to, ze ocenie
danego obiektu musi towarzyszy¢ bardzo dobra jego
znajomos¢, do okreslania znaczenia i przydzielania
punktow najczesciej wykorzystuje sie metode eksper-
téw. Na konicu procedury punkty sa sumowane, gdzie
najwyzsza warto$¢ punktowa oznacza najlepszy obiekt.
Do gtownych zalet tej metody zalicza si¢ jej prostote,
uniwersalnosc¢ i wielokryterialno$¢, natomiast wsrod
wad wymieniane sa: subiektywne oceny cech oraz pra-
cochtonnos¢ i czasochtonnos¢ (Szyran-Resiak, 2016).
Metoda ekspertéw nalezy do jednej z czeSciej stoso-
wanych metod stuzacych rozwigzywaniu probleméw
spoteczno-ekonomicznych lub analizie proceséw za-
rzadzania. W tej metodzie obiektem oceny ekspertéw
moga by¢ m.in. cechy, zmienne i czynniki. Na wartos¢
otrzymanych wynikow zdecydowany wplyw ma ja-
ko$¢ ocen dokonanych przez ekspertow, stad wazny
jest dobdr odpowiednich i kompetentnych specjalistow
(Grabowska, 2015). Autorzy artykutu podjeli sie roli
ekspertéw i ocenili funkcjonalnosci omawianej aplikagji.
Do tego celu stworzono liste kryteridéw pogrupowanych
w kilka kategorii funkcjonalnosci. Zgodnie z propozycja
Iryny Manczak i Marii Bajak (2021) zdecydowano si¢ nie
przydziela¢ wagi okreslonym kryteriom, a oceny przy-
zna¢ w postaci punktéw z przedziatu 1-5, przy czym
1 oznacza funkcjonalnos¢ nieprzydatng lub Zle dziata-
jaca, a 5 — funkcjonalnos¢ bardzo przydatng i bardzo
dobrze dziatajaca. Nastepnie nadane przez ekspertow
punkty zostaty zsumowane w obrebie kryteriéw oraz
obliczono $rednia liczbe punktow dla kazdej z wyod-
rebnionych kategorii. Na podstawie dokonanej oceny

punktowej podjeto prébe zidentyfikowania mocnych
i stabych stron aplikacji oraz rekomendacji ulepszenia
dziatania produktu w przysztosci.

4. WYNIKI

Aplikacja ,,£.0dzkie stadiony na wyciagniecie reki” (2022)

powstata w roku akademickim 2021/2022 na zajeciach

dydaktycznych jako projekt grupowy studentéw Il roku

kierunku geoinfomacja, prowadzonym na Wydzia-
le Nauk Geograficznych, przy wspotpracy Wydziatu

Matematyki i Informatyki Uniwersytetu Lodzkiego,
118 stycznia 2022 r. zostata opublikowana na platformie

ArcGIS Online. Aplikacje stworzono w szablonie projek-
tu ,,W poblizu”, ktéry pozwala na wyszukanie lokalizacji

danego punktu w przestrzeni wraz z jego najblizszym

otoczeniem. Jest to aplikacja responsywna, funkcjonu-
jaca jako strona internetowa z przystosowaniem do wy-
$wietlania na urzadzeniach mobilnych. Aplikacja nie jest

dostepna do pobrania za pomocg sklepdw okreslonych

systemdw operacyjnych urzadzen mobilnych, co jest jej

pierwsza istotna wada, wptywajaca na liczbe uzytkowni-
koéw ina liczbe wyswietlen (liczba wyswietlen aplikacji

na dzien 23 listopada 2022 r. — 675). Do uruchomienia

aplikagji konieczne jest bowiem posiadanie linku do

adresu strony lub jej kodu QR.

Do najwazniejszych funkcjonalnosci aplikacji nalezy
mozliwos¢ wyszukiwania danego miejsca poprzez za-
znaczenie go na mapie (rysunek 2, zob. s. 52).

Aplikacja umozliwia réwniez wyszukiwanie danego
adresu lub miejsca w wyszukiwarce ,Znajdz adres lub
miejsce”. Po wybraniu punktu na mapie pojawia sie
okrag, w ktorym zawarte sq najblizej polozone obiekty
(rysunek 3, zob. s. 52). Promien okregu mozna zmienic¢
za pomoca specjalnego suwaka, pozwalajacego na do-
stosowanie wyszukiwania do wtasnych potrzeb.

Wybierajac dowolny obiekt z paska bocznego, uzy-
skujemy informacje na jego temat, przedstawione jako
atrybuty. Najwazniejsze obiekty maja rowniez dotaczo-
ne fotografie (rysunek 4, zob, s. 53).

Aplikacja ma takze opcje wyszukiwania biezacej lo-
kalizacji uzytkownika, ktora pozwala ustali¢ potozenie
obiektéw znajdujacych sie¢ w poblizu. Osoba korzysta-
jaca z aplikacji ma réwniez mozliwo$¢ zmiany mapy
bazowej z mapy topograficznej na ortofotomape oraz
wys$wietlenia panelu wprowadzajacego.

W celu oceny funkcjonalnosci aplikacji stworzono
liste kryteridéw na postawie cech z obszaru wymagan
funkcjonalnych (Manczak, Bajak, 2021; Zborowski,
Luczak, 2016), (tabela 1, zob. s. 53-54), ktdre nastepnie
zostaty przypisane do pieciu wydzielonych kategorii
(tabela 2, zob. s. 54) i ocenione przez ekspertow. Apli-
kacje oceniono pozytywnie i uznano za przydatna i do-
brze dziatajaca (Srednia liczba punktéw ze wszystkich
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Rysunek 2. Wyszukiwanie przez zaznaczenie punktu na mapie
Zrédto: opracowanie wtasne

koédzkie Stadiony

Rysunek 3. Wyszukiwanie na podstawie adresu
Zrédlo: opracowanie wlasne

kategorii funkcjonalnosci aplikacji wyniosta 4,15). Naj-
lepszy wynik uzyskata kategoria dotyczaca widoku
mapy (5,0), czyli jej nawigacja oraz wyszukiwanie
biezacej lokalizacji uzytkownika, natomiast najgorszy
wynik (2,5) otrzymata kategoria dotyczaca wyswietla-
nia informagji o obiektach. Eksperci uznali te kategorie
za uzyteczna, natomiast uwagi odnosity si¢ gtéwnie
do sposobu dziatania funkcjonalnosci wyswietlania
informacji (zarowno tekstu, jak i zdjec).

Problem ten jest szczegdlnie widoczny w przypad-
ku wyswietlania fotografii obiektow. Zauwazy¢ moz-
na dwa sposoby prezentacji: albo zdjecie umieszczone
jest w panelu bocznym aplikacji, albo wyswietla sie
w nowym oknie przegladarki po kliknieciu w link. Ta
druga opcja jest szczegolnie niewygodna dla uzytkow-
nika, gdyz wymusza wykonanie dodatkowej czynno-
$ci oraz wydluza czas oczekiwania na wyswietlenie
fotografii. Ponadto informacje opisowe dotyczace
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prezentowanych obiektéw ustugowych i infrastruktu-
ry ograniczaja si¢ gtownie do wyswietlenia nazwy lub
rodzaju obiektu. Dwie najwazniejsze kategorie funkcjo-
nalnosci aplikadji, takie jak wyszukiwanie obiektow oraz
ich wyswietlanie na mapie i w panelu bocznym, zostaty
ocenione na poziomie 4,25 punktéw, co wskazuje na ich
duza przydatno$¢ i dobre dziatanie. Szczegolnie wysoko
oceniono mape przedstawiajaca stadiony i wyznaczone
obszary obstugi wraz z zawartymi w ich obrebie obiek-
tami, a takze wyszukiwanie obiektow przez zaznaczenie
punktu na mapie. Wyszukiwanie adresu odbywa sig

kodzkie Stadiony

i Wyniki:236

FrzYySTanck

v

Obiekt sportowy

obiekt sportowy

¥ Obiekt kultury

obiekt kultury

za pomoca lokalizatora adreséw ESRI, co rowniez jest
przydatne. Domyslna wartos$¢ promienia wyszukiwania
zostala ustalona na1km, a suwak umozliwia wyznacze-
nie odlegltosci od 0 do 2 km —i w przypadku ustalonych
w aplikacji obszarow jest to wystarczajace. Przesuwanie
suwaka nie odbywa si¢ jednak w sposdb ciagly, a co
0,1 km. Bardzo dobrze oceniono takze funkcjonalnosci
uznane jako dodatkowe, czyli panel wprowadzajacy,
informujacy uzytkownika o zasadach dziatania aplikacji,
jej twércach i podstawowych zatozeniach, oraz mozli-
wos¢ zmiany mapy podkladowej.

Rysunek 4. Wyswietlanie atrybutéw obiektow
Zrédto: opracowanie wlasne

Tabela 1. Przeglad najwazniejszych funkcjonalnosci aplikacji ,,£.6dzkie stadiony na wyciagniecie reki”

Funkcjonalnosci

Opis

Wyszukiwanie obiektow:
- przez zaznaczenie punktu na mapie
- przez wpisanie adresu

Wyszukiwanie obiektow w zadanym promieniu od punktu
zlokalizowanego przez zaznaczenie go na mapie badz
na podstawie wpisanego adresu

Wyséwietlanie atrybutéw obiektow

Wyswietlanie informacji o obiekcie w panelu bocznym
na podstawie tabeli atrybutéw danej warstwy

Zmiana mapy bazowej

Narzedzie umozliwiajace zmiane mapy bazowej z mapy
topograficznej na ortofotomape

Zmiana promienia okregu wyszukiwania za pomoca
specjalnego suwaka

Narzedzie umozliwiajace zmiane promienia wyszukiwania
obiektéw wokdt zaznaczonego punktu (od 0 do 2 km),
domyslna wartos¢ ustawiona na suwaku to 1 km
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Funkcjonalnosci

Opis

Wyswietlanie fotografii

Wyswietlanie fotografii w nowym oknie na podstawie linku
umieszczonego w tabeli atrybutéw niektorych warstw

Wyszukiwanie biezacej lokalizacji uzytkownika

Narzedzie stuzace do odnalezienia biezacej lokalizacji
uzytkownika na podstawie GPS urzadzenia, lokalizacja
za pomocg punktu jest pokazywana w oknie mapy

Nawigacja mapy

Podstawowe narzedzia do przesuwania, przyblizania
i oddalania oraz do powrotu do domyslnego widoku strony

Panel wprowadzenia

Informacje wyswietlane w panelu bocznym prezentujace
opis aplikagji, krotka instrukcje korzystania z aplikacji,
dane o autorach, a takze narzedzia do udostepniania
aplikacji za pomoca kopii facza oraz laczenia z mediami
spotecznosciowymi typu Facebook, Twitter czy LinkedIn.
Panel ten mozna w kazdej chwili wiaczy¢ lub wylaczy¢

z widoku panelu bocznego

Mapa

Mapa umieszczona w gtéwnym oknie aplikacji prezentujaca
obszary obstugi dwoch stadionow pitkarskich, wyznaczone
zgodnie z zatozeniami koncepcji miasta 15-minutowego, wraz
z obiektami zawartymi w projekcie, zwizualizowane dzigki
sygnaturom poszczegolnych warstw

Tematyczny/warstwowy podzial tresci

Wszystkie obiekty pogrupowano w kategorie tematyczne,
przedstawiane w projekcie jako poszczegdlne warstwy, ktore
nastepnie sa wyswietlane w oknie mapy za pomoca réznych
sygnatur punktowych oraz w panelu bocznym za pomocg
informacji opisowych umieszczonych w tabeli atrybutow

Zroédto: opracowanie wiasne.

Tabela 2. Punkty przyznane poszczegdlnym funkcjonalnosciom w obrebie kategorii

Eksperci Srednia
Funkcjonalnosci Suma liczba
1 2 3 4 punktéw
Kategoria 1. Wy$wietlanie obiektdw na mapie i panelu bocznym

Mapa 4 4 5 5 18

4,25
Tematyczny/warstwowy podziat tresci 4 4 4 4 16

Kategoria 2. Wyswietlanie informacji o obiektach

Wyswietlanie atrybutéw obiektéw 2 2 3 3 10

2,5
Wyswietlanie fotografii 3 3 2 2 10

Kategoria 3. Wyszukiwanie obiektéw
Wyszulflwame obiektéw przez zaznaczenie punktu 4 5 5 5 19
na mapie
Wyszukiwanie obiektéw przez wpisanie adresu 4 4 4 4 16 4,25
Zmiana promienia okregu wyszukiwania za pomoca
. 4 4 4 4 16
specjalnego suwaka
Kategoria 4. Widok mapy
Nawigacja mapy 5 5 5 5 20
5
Wyszukiwanie biezacej lokalizacji uzytkownika 5 5 5 5 20
Kategoria 5. Dodatkowe

Zmiana mapy bazowej 4 5 5 5 19

4,75
Panel wprowadzenia 4 5 5 5 19

Zrédlo: opracowanie wtasne.
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5. PODSUMOWANIE | WNIOSKI

Odpowiednia dostepno$¢ podstawowych ustug w oko-
licy stadionéw jest wazna z punktu widzenia turysty czy
kibica. Wiele osob przyjezdzajacych do Lodzi, szczegdl-
nie transportem zbiorowym, w celu uczestnictwa w wy-
darzeniu, ktére odbywa si¢ na stadionie, np. w meczu
pitkarskim albo koncercie, czas oczekiwania na samo
wydarzenie lub na transport powrotny spedza w poblizu
stadionu. Gtéwnie z mys$la o takich osobach powstata
omawiana aplikacja. Przedstawia ona obiekty i miejsca
pelniagce najbardziej potrzebne i najciekawsze funkcje
w najblizszym otoczeniu stadionéw. Autorzy wytyczyli
je za pomoca izochron, wyznaczajac obszary niedaleko
stadiondw, ktdre mozna pokona¢ pieszo w czasie nie-
przekraczajacym 30 minut. Te ideg zaczerpnigto z pod-
stawowych zasad koncepgji miasta 15-minutowego, ktdre
przetozono na badana dostepnos¢ otoczenia stadionow
pod katem turystycznym, przyjmujac sasiedztwo jako
kluczowy obszar obstugujacy potencjalnych turystéw
i kibicow, z wylaczeniem transportu samochodowego.
Ze wzgledu na charakter i specyfike tematu, a takze
lokalizacje stadionéw w przestrzeni miasta czas pokona-
nia pieszo danej trasy rozszerzono do 30 minut, tak aby
w zasiegu znalazly si¢ gtéwne dworce kolejowe i auto-
busowe. Obszary te mozna poréwnac do 15-minutowej
podrézy srodkami komunikacji miejskie;j.

W aplikacji stworzonej w oprogramowaniu ESRI
— ArcGIS Online pokazano lokalizacje dwdch najwigk-
szych tédzkich stadiondéw, ich najblizsze sasiedztwo
oraz znajdujace si¢ w jego obrebie podstawowe ustugi
i infrastrukture. Uzytkownik aplikacji ma mozliwo$¢
wyszukania okreslonego obiektu, sprawdzenia jego
lokalizacji, podstawowych danych, a w niektérych
przypadkach takze zdje¢. Dzieki opcji przeszukiwa-
nia obiektéw w okre$lonym promieniu turysta moze
zaplanowac czas wolny w najbardziej optymalny dla
siebie sposdéb. Aplikacja przeznaczona jest zaréwno
dla urzadzen stacjonarnych, jak i mobilnych. Niewiele
stadionow lub catych miast oferuje tego typu rozwia-
zanie. Sposrod typowo turystycznych interaktywnych
map i aplikacji w odniesieniu do miasta czy gminy
stadiony nie sg szczegdlnie eksponowane, nie zawsze
sq nawet umieszczane w tresci mapy. W przypadku
ofert poszczegdlnych stadionéw zdecydowanie brakuje
takich propozydji dla 0sob odwiedzajacych. Najczesciej
spotyka sie jedynie przedstawienie podstawowych in-
formagji o stadionie i jego otoczeniu w postaci opisow
i zdje¢ na stronie internetowej obiektu. Czasami udo-
stepniane sa plany stadiondw oraz podstawowe mapy
lokalizacyjne ze wskazéwkami dojazdu. Zapropono-
wane przez autorow aplikacji rozwigzania wypetniajg
pewna luke w tym zakresie i moga stanowic inspiracje
dla innych miast lub poszczegdlnych stadionéw czy
innych obiektéw o podobnych funkcjach.

Funkcjonalnos¢ aplikacji zostata oceniona przez
ekspertéow za pomocg metody punktowej jako dobra
(8rednia liczba punktéw ze wszystkich kategorii funk-
cjonalnosci aplikacji wyniosta 4,15), przy czym najwyz-
sze oceny dotyczyly widoku mapy. Dobrze oceniono
takze najwazniejsze funkcjonalnosci, polegajace na wy-
szukiwaniu obiektéw oraz ich wyswietlaniu na mapie
w podziale na warstwy. Najgorzej oceniono wyswiet-
lanie informacji o obiektach. Do wad tej kategorii zali-
czono sposdb prezentowania tresci oraz ich niewielka
liczbg, co stanowi wyzwanie do pracy nad poprawa
tej kategorii funkcjonalnosci. Warto bytoby skupic¢ sie
rowniez nad poprawa widocznosci aplikacji oraz jej
promowaniem i udostepnianiem, aby zwiekszy¢ liczbe
uzytkownikéw i wyswietlen. W tym celu podjeto juz
pierwsze dziatania, bowiem o aplikagji ,Lodzkie stadio-
ny na wyciagniecie reki” pisano na stronie Aktualnosci
Uniwersytetu Lodzkiego (Centrum Promocji UL, 2022),
a takze na portalu Lodzki Sport (2022), wiec z czasem
jej zasieg i wykorzystanie moze wzrastac.
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