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FILMY AKTORSKIE O PRZYGODACH ASTERIKSA
I OBELIKSA JAKO PRZEJAW OBECNOSCI ANTYKU
WE WSPOLCZESNEJ KULTURZE AUDIOWIZUALNEJ

THE FILMS WITH ACTORS ABOUT THE ADVENTURES OF ASTERIX AND OBELIX
AS A MANIFESTATION OF EXISTANCE OF ANTIQUITY IN THE CONTEMPORARY
AUDIOVISUAL CULTURE

The films with actors about the adventures of Asterix and Obelix are an important part
of the contemporary popular culture. The plot of these film is located in antiquity therefore ancient
motives are common in them. It is very important to check if these motives are showed in the way
which is consistent with historical truth. And it is very important to know how big their influence
on popular perception on antiquity is. This article is a first step to answer these questions. It shows
that some motives are showed correctly but some are presented incorrectly. It suggests also that some
people may see druids through the prism of these films.
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Asteriks i Obeliks juzjako bohaterowie komiksow zajeli bardzo wazne miejsce
we wspotczesnej kulturze masowej. René Goscinny i Albert Uderzo wykreowali
ikong francuskiej kultury. Sformutowania z komiksu weszty na stale do mowy po-
tocznej Francuzow!. Mato tego, pierwszy francuski satelita wystrzelony na orbite
zostal nazwany Asterix-1, a twarza francuskiej kampanii promocyjnej podczas ry-
walizacji o organizacj¢ igrzysk olimpijskich w roku 1992 zostat wtasnie Asteriks
na tle wiezy Eiffla®. Komiksy o przygodach dzielnych Galéw zostaty przettuma-
czone na niemal wszystkie jezyki i wydano je w milionach egzemplarzy, w edy-
cjach popularnych i luksusowych?®. OczywiScie, mamy mozliwos$¢ zapoznania si¢
z losami Asteriksa i Obeliksa takze w jezyku polskim. Filmy aktorskie powstate
w ostatnich latach jeszcze zwiekszyly zasieg oddziatywania galijskich bohaterow.

' M. Oleksiewicz, Asterix i Obelix kontra Cezar, czyli jak hartowal si¢ Gal, ,,Film” 8 (1999), s. 46.
2 0. Szewczyk, Asterix kontra Matrix: jak Francuzi podbili swiat komiksem, ,,Film” 2 (2008), s. 57.
3 M. Oleksiewicz, op. cit., s. 46.
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Jak dotad powstaly cztery filmy aktorskie o Asteriksie i Obeliksie:

— Asterix i Obelix kontra Cezar, rezyser Claude Zidi, 1999,

— Asterix i Obelix: Misja Kleopatra, rezyser Alain Chabat, 2002,

— Asterix na olimpiadzie, rezyser Frédéric Forestier, Thomas Langmann,
2008,

— Asterix i Obelix: W stuzbie Jej Krolewskiej Mosci, rezyser Laurent Tirard,
2012.

Akcja wszystkich 4 filméw rozgrywa si¢ w antyku, wobec czego z natury
rzeczy prezentuja one mnostwo motywow antycznych, odpowiednio oczywi-
$cie przetworzonych. Przeanalizowanie wszystkich obecnych w nich motywow
starozytnych, poréwnanie Swiata przedstawionego w filmach z rzeczywisto$cia
historyczng to material na monografi¢. Warto jednak przyjrze¢ si¢ sposobowi
przedstawienia przynajmniej niektorych elementéw antycznej kultury. Filmy te
spotkaty si¢ z ogromnym zainteresowaniem publiczno$ci i z pewnoscig wplynety
na postrzeganie antyku. Warto sprawdzi¢ wigc tez, na ile postaci i elementy fabuty
sa rozpoznawalne w spoleczenstwie i ewentualnie jaki wptyw na wyobrazenia
o antyku filmy te wywarly. Niniejsza praca usituje odpowiedzie¢ na tak postawio-
ne pytania.

Na wstepie przedstawi¢ wyniki przeprowadzonej przeze mnie ankiety, ktora
miala wskazaé, na ile rozpoznawalni sg wybrani bohaterowie z filmow, czy lu-
dzie odruchowo wytlumacza pewne fakty fabutg filmu. Ankiete przeprowadzitem
w Internecie. Ze wzgledu na mata probe badawcza (trzydziesci osob), ograni-
czong gtownie do przedstawicieli mtodszego pokolenia, jej wyniki nie moga by¢
w zadnym stopniu reprezentatywne dla polskiego spoteczenstwa, tak przeciez
zréznicowanego, jednak moga wskaza¢ na pewne tendencje.

Na poczatku zapytalem, jakg seri¢ komiksow stworzyli René Goscinny i Al-
bert Uderzo. Nie bylo w tym pytaniu zadnych sugestii, chociaz mozliwe, ze wy-
petiajacy ankiete mogli zasugerowac si¢ pozniejszymi pytaniami i woOwczas
wroci¢ do pytania pierwszego (jedna osoba przyznata si¢ do tego w swojej od-
powiedzi). Az dwadziescia dwie osoby wskazaly na Asteriksa i Obeliksa, jed-
na osoba wskazata na Mikotajka, siedem osob nie umiato udzieli¢ odpowiedzi
na to pytanie. Uwzgledniwszy wyzej wymieniong uwage, nalezy mimo wszystko
stwierdzi¢, ze catkiem sporo osob kojarzy postaci dwoch francuskich autoréw
wiasnie z Asteriksem i Obeliksem.

Drugie pytanie dotyczyto tego, z czym kojarza si¢ druidzi. Zaledwie siedem
0sOb odpowiedziato w sposob, ktory bezposrednio wskazuje na przygody Aste-
riksa 1 Obeliksa lub ktory pozwala wysnu¢ takie przypuszczenie (np. ,,magiczny
napdj i biata broda”). Kilka os6b wskazato na gry komputerowe. Odpowiedzi byty
zréznicowane.

Trzecie pytanie dotyczyto rozpoznawalnosci Kakofoniksa, przesympatycz-
nego i bardzo charakterystycznego barda. Az dwadzieScia dwie osoby wskazaty,
ze kojarza jego posta¢. Warto zwroci¢ uwage na to, ze liczba osob kojarzacych
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Kakofoniksa jest rowna liczbie osob, ktére skojarzyly Goscinny’ego i Uderzo
z serig o Asteriksie i Obeliksie, chociaz nie nalezy wyciagaé¢ z tego zadnych po-
chopnych wnioskow.

Czwarte pytanie, o Kajusa Picknusa, bylo pytaniem z pigcioma odpowiedzia-
mi do wyboru. Az czternascie osob poprawnie wskazalo, ze byt centurionem, trzy
osoby wskazaly na atlete, dwie na wielkiego skarbnika, nikt natomiast nie wska-
zat jako odpowiedzi sedziego na igrzyskach. Jedenascie osob wybrato opcje ,,nie
wiem”.

Piate pytanie, otwarte, dotyczylo przyczyn udania si¢ Galow do Egiptu. Dwa-
nascie 0sob odpowiedzialo w sposdb poprawny, siedem oséb wskazato na Kle-
opatre (tymczasem byla ona tylko przyczyng posrednia), cztery osoby napisaty
o budowie piramid. Sporo 0s6b dobrze zna fabule filmu Asterix i Obelix: Misja
Kleopatra, czg$¢ 0sob posiada tylko og6lng orientacje, co powoduje powstawanie
nieco zafalszowanego obrazu. Jak przypuszczam, cztery osoby pamigtaty o tym,
ze Galowie udali si¢ do Egiptu, aby pomoc w budowie. Ale budowie czego? Egipt
odruchowo skojarzyty z piramidami i taka byta ich odpowiedz. Tymczasem cho-
dzito o budowe patacu.

Szoéste pytanie to z kolei pytanie zamknigte. Chodzito o wskazanie, kto jest
autorem wypowiedzi: ,,Jak jeste$ taki twardy, to powiedz mi to prosto w profil!”.
Na Marnegopopisa poprawnie wskazato dziewig¢ osob, tyle samo natomiast wy-
brato réwniez biorgcego udziat w tej scenie Numernabisa. Jak widzimy, sporo
0s6b przypomina sobie scene, jednak wiele z nich myli si¢ przy wskazywaniu
na konkretnego bohatera biorgcego w niej udziat. Mozna przypuszczaé, ze po-
prawnej odpowiedzi udzielity osoby, ktére ogladaty film stosunkowo niedawno
lub wielokrotnie.

Siodme pytanie, rowniez zamkniete, dotyczyto tego, ktora czgs¢ ciata Kle-
opatry najbardziej spodobata si¢ Galom. Poprawnie, na nos, wskazato dwanascie
0s06b.

Osme pytanie, otwarte, odnosito sie do Sfinksa. Chodzilo o wyjasnienie,
czemu rzezba nie ma nosa. Nie zamie$citem Zzadnej sugestii, chociaz wecze$niej-
sze pytania wielu osobom mogly nasuna¢ skojarzenia wilasnie z przygodami
dzielnych Galéw. Dwadziescia oséb odpowiedzialo, ze to Obeliks odlupat nos
Sfinksa. Jedna osoba nawigzata do wojsk napoleonskich, inna z kolei odpo-
wiedziata, ze pytanie jest zle sformutowane, bo nie wynika z niego, czy chodzi
o fakty czy o fabule filmu. Bez wzgledu na role, jaka odegra¢ mogto sugero-
wanie si¢ wczesniejszymi pytaniami, scena z odtupaniem nosa Sfinksowi jest
rozpoznawalna.

Dziewigte pytanie, zamknigte, dotyczyto sceny z filmu Asterix i Obelix kontra
Cezar, kiedy Asparanoiks powiedziat swojej zonie, ze poslubita nowego Wercyn-
getoryksa. Chodzito o wskazanie, do jakiego wodza porownat si¢ Asparanoiks.
Zaledwie pig¢ osob udzielito poprawnej odpowiedzi. Te pig¢ 0osob wykazalo sie
bardzo doktadna znajomoscig tresci filmu.
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Ostatnie pytanie odnosito si¢ do Wenus z Milo. Na otwarte pytanie, czemu
ta rzezba nie ma rak, sze$¢ osob odpowiedziato, powotujac si¢ na fabule filmu.
Trzy osoby z kolei odpowiedzialy, ze domys$laja si¢, ze zapewne Obeliks musiat
ja uszkodzi¢. Widac zatem, ze kultowa scena z trzeciej czgsci filmowych przygod
Asteriksa i Obeliksa jest znacznie mniej rozpoznawalna niz réwnie kultowa scena
z drugiej czesci.

Z ankiety wynika, ze znaczna cze$¢ os6b wchodzacych w sktad proby badaw-
czej kojarzy najwazniejsze sceny i bohaterow z filmow aktorskich o przygodach
Asteriksa 1 Obeliksa. Czesto zdarzajg si¢ im jednak pomylki wynikajace z jedynie
powierzchownej orientacji w fabule. Niektore osoby jednak wykazuja si¢ bar-
dzo doktadng znajomoscia tresci filméw, co by¢ moze wskazuje na wielokrotne
lub niedawne ich obejrzenie. Mozna takze wysuna¢ dos¢ ostrozne przypuszcze-
nie, ze motyw druida przez czg¢$¢ osob jest postrzegany przez pryzmat filmoéw
o me¢znych Galach (ze wzgledu na to, ze w ankiecie wzieli udzial glownie przed-
stawiciele mlodszego pokolenia, nie nalezy raczej bra¢ pod uwage komiksu). Za-
gadnienie zdecydowanie wymaga jednak dalszych badan.

Teraz przejde do analizy kilku wybranych motywow antycznych, ktore poja-
wiajg si¢ w filmach aktorskich o przygodach Asteriksa i Obeliksa.

Na poczatku przyjrze si¢ druidom. Otdz Peter Berresford Ellis w swojej ksiaz-
ce poswigconej druidom we wstepie pisze, ze wiele 0sob postrzega dzi§ druidow
przez pryzmat Panoramiksa, jednego z bohaterow komiksow i filméw o meznych
Galach*. Nie trzeba dodawac, ze jest to postrzeganie zdecydowanie uproszczone.
Warto jednak zwroci¢ uwage na to, ze wiele elementow ze $wiata przedstawione-
go w filmach znajduje potwierdzenie w zrodlach starozytnych. Otoz stan kaptan-
ski Galow dzielit si¢ na druidow, bardéw i watéw>. Druidzi zajmowali si¢ zjawi-
skami przyrodniczymi i ,,filozofig moralng”, bardowie byli poetami i $piewakami,
natomiast watowie zajmowali si¢ wrézeniem z ofiar oraz z réznych znakoéw?®. Ten
trojpodziat znajduje odzwierciedlenie w filmie Asteriks i Obeliks kontra Cezar,
obecny jest tam bowiem druid Panoramiks, bard Kakofoniks i wrézbita Gaduliks.

Cezar napisal, ze jeden z druidow przewodzi wszystkim pozostatym, po jego
$mierci kolejny w hierarchii druid przejmuje t¢ funkcjeg, a jesli kilka oséb cie-
szy si¢ rownym prestizem, wowczas odbywa si¢ gltosowanie, a nawet walka’.
Wspomniat takze o corocznych spotkaniach druidéw w §wigtym miejscu w cen-
trum Galii, gdzie sprawowali oni wowczas sady®. Z kolei Pliniusz Starszy opisat
jedna z druidycznych ceremonii, odbywajaca si¢ w lesnej scenerii, podczas ktorej

4 P. Ellis, Druidzi, przet. P. Stelmaszczyk, Wydawnictwo Cyklady, Warszawa 1998, s. 8.

5 E. Sadowska, Druidzi w $wietle przekazoéw autorow starozytnych, ,Meander” 7-8 (1984),
s. 309.

¢ S. Piggott, Druidzi, przet. J. Tyczynska i J. Prokopiuk, Wydawnictwo RTW, Warszawa 2000,
s. 103.

7 Caes., B. G., VI 13.

8 Ibidem, V1 13.
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druid w biatej szacie wspinal si¢ na dab i ztotym sierpem odcinat gatgz jemioty,
ktoéra spadata na biatg ptachte, nastepnie za$ sktadano ofiar¢ z bykow®. W filmie
Asterix i Obelix kontra Cezar znajdujemy nawigzania do tych relacji. Mamy oka-
zje zobaczy¢ jedno z corocznych zebran druidow w $wietym lesie, podczas kto-
rego druidzi wybierajg najlepszego sposrod swojego grona, temu wilasnie zostaje
wreczony ztoty sierp. Oczywiscie, watki sg nieco przemieszane, ale na uznanie
zastuguje zawarcie ich w filmie.

Kolejne zagadnienie, ktore chcg omowic, wiagze si¢ z etymologia stowa ,,dru-
id”. Jedna z etymologii tego stowa wskazywataby, ze oznacza ono ,,bardzo wie-
dzie¢”'?, ale nas w tej chwili bardziej bedzie interesowa¢ inna teoria pochodzenia
wyrazu, zgodnie z ktorg druid to po prostu ,,znawca debow”!!. Peter Berresford El-
lis szczegdtowo omawia znaczenie debu dla Celtow 1 dowodzi, ze byt on dla nich
swictym drzewem!'2. Wspomina takze, ze wedlug zrodet irlandzkich (co prawda
duzo pozniejszych) kazde plemi¢ miato swoje Swiete drzewo, stojace w centrum
ich terytorium jako totem lub talizman'’. Dowody przedstawione przez Ellisa wy-
daja mi si¢ wystarczajace, by uznaé, ze rzeczywiscie dab musiat odgrywa¢ duza
role w spotecznos$ciach celtyckich. Autorzy filmu, §wiadomie lub nie, uwzglednili
ten aspekt kultury celtyckiej, bowiem w $rodku galijskiej wioski rosnie wielki
dab, na ktorym swoj domek ma Kakofoniks.

Z kolei przyjrze si¢ nieco kontekstowi geograficznemu. Otoz galijska wio-
ska w komiksach jest sytuowana gdzies w Armoryce, raczej na zachodnich jej
krancach'®. W filmie Asterix i Obelix kontra Cezar znajdujemy do tego odniesie-
nia. Na samym poczatku obserwujemy, jak Cezar ze swoimi przybocznymi jedzie
konno wzdtuz wybrzeza. Nastepnie zas wielki wodz oglasza swoim zolierzom
zamiar podbicia Brytanii. Musi to by¢ zatem potnocne wybrzeze Galii i nie ma
powodu, aby przypuszczaé, ze jest to inne miejsce niz to, w ktorym wioska znaj-
duje si¢ w komiksie. Mieszkancy Armoryki zyli gtownie z morza i byli §wietnymi
zeglarzami'®. Znajdujemy do tego nawigzanie w filmie Asterix i Obelix kontra
Cezar, w wiosce odbywa si¢ bowiem bitwa na ryby, duza wage przywiazuje si¢
do ich $wiezo$ci. A §wieze moga by¢ tylko ryby niedawno ztowione. Odnosi si¢
do tego takze jedna z wypowiedzi Panoramiksa w filmie Asterix i Obelix: Mi-
sja Kleopatra, dotyczaca pewnej nieszczegsnej zalogi piratow: ,,To nasi dobrzy
znajomi. Czesto si¢ widujemy na morzu”. Co wiecej, Armoryka cechowata si¢

9 Plin., HN, XVI 95.

10 E. Sadowska, op. cit., s. 308.

1P, Ellis, op. cit., s. 29.

12" Ibidem, s. 32.
3 Ibidem, s. 30-31.

14 R. Goscinny, A. Uderzo, 4steriks i Kleopatra, przet. J. Kilian, Wydawnictwo Egmont Pol-
ska, Warszawa 2011, s. 3.

15" A. Grenier, Historia Galow, przet. A. Delahaye i M. Hoffman, Wydawnictwo Marabut, Ofi-
cyna Wydawnicza Volumen, Gdansk—Warszawa 2002, s. 116.
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obecnoscia trudnych do zdobycia nadmorskich osad'®. By¢ moze wtasnie to za-
inspirowalo Goscinny’ego i Uderzo do umieszczenia tam niezdobytej galijskiej
wioski. | jeszcze jeden wazny rys Armoryki: wszechobecne menhiry, co praw-
da pochodzity ze znacznie wcze$niejszych czasow, ale pozniej byly przenoszone
na nowsze groby'’. W filmie Asterix i Obelix kontra Cezar widzimy za$ Obeliksa
podczas transportowania wielkiego menhiru.

Filmowi Galowie maja obfite wasy, jakie mogli mie¢ w rzeczywistosci'®.
W scenie, kiedy Cezar nakazal Pigknusowi poprowadzi¢ atak na wioske, mozemy
zaobserwowac, ze jeden z nacierajacych Galéw ma hetm z przymocowanymi ro-
gami. To rowniez znajduje uzasadnienie zrodtowe'. Kilka razy przywotywana jest
w pierwszej czesci filmowych przygod Asteriksa i Obeliksa posta¢ wielkiego galij-
skiego wodza Wercyngetoryksa. I tak na przyktad Asteriks, zatruty grzybkami-ghu-
pawkami, krzyczy: ,,Wercyngetoryksie, pomscitem ci¢!” Wercyngetoryks jawi si¢
tutaj jako posta¢ mityczna, swego rodzaju ikona galijskiej walki o wolno$¢. Zreszta
zazwyczaj tak si¢ go przedstawia®. Trzecia czg$¢ przygod meznych Galow zwraca
nam uwage na pewne bardzo wazne zjawisko — szybkie uformowanie si¢ Galo-
-Rzymian?!. Juz wkrotce po porazce pod Alezja przedstawiciele galijskich plemion
zaczeli kolaborowaé z Cezarem??. Zdaniem Jeana Markale’a, juz w roku 46 p.n.e.
Galowie mieli zupelnie nowa tozsamo$¢. Tymczasem w filmie Galowie, chcac
znalez¢ pretekst do udania si¢ na igrzyska olimpijskie, stwierdzaja, ze formalnie
s Rzymianami, bo Galia zostata podbita przez Rzymian. Galowie otwierajg si¢
na kulture grecko-rzymska i uczestniczg w zawodach w Olimpii. Bardzo mozliwe,
ze podkreslenie szybkiej transformacji ,,barbarzynskich” Galow w ,,cywilizowa-
nych” Galo-Rzymian bylo zupehie nie§wiadome, ale wazny jest sam fakt.

Z kolei pora poswigci¢ trochg uwagi Rzymianom. Centurion Kajus Pigknus
nosi na sobie pancerz lorica squamata (pancerz tuskowy). Zdaniem Andrzeja
Graczkowskiego, pancerz ten miat pochodzenie wschodnie, wystgpowatl mar-
ginalnie, ale miat go na sobie na przyktad Lukullus w bitwie pod Tigranocerta
(Armenia, 69 p.n.e.)*. Z kolei zdaniem Daniela Gazdy, pancerz ten byt zarezer-
wowany dla oficeréw, ale zachowane sg przedstawienia centurionéw i chorgzych
wyposazonych wilasnie w lorica squamata; zohierz w tym pancerzu zdecydowa-

16 Ibidem, s. 116.

17 Ibidem, s. 116-117.

18 J. Haywood, Celtowie. Od epoki brgzu do New Age, przet. E. Marczak, Ksiagzka i Wiedza,
Warszawa 2008, s. 70.

19 W. Bogdanski, Wojsko galijskie w Cezarowych sprawozdaniach, ,Meander” 1-2 (2004), s. 66.

2 J. Markale, Wercyngetoryks, przet. H. Oledzka, PIW, Warszawa 1988, s. 5.

2 Ibidem, s. 197.

22 Jbidem, s. 193.

2 Ibidem,s. 197.

24 A. Graczkowski, Armia rzymska w okresie schylku republiki: organizacja, uzbrojenie, tak-
tyka, Wydawnictwo Adam Marszalek, Torun 2009, s. 149.
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nie wyrédzniat si¢ sposrod innych®. A zatem Kajus Pigknus ma prawo pojawiac si¢
w tym okresie w tego typu zbroi. Statymi elementami wyposazenia centuriondéw
byly crista transversa (poprzecznie umocowany pidropusz) oraz vitis (rdézga
do wymierzania kar)?. O ile crista transversa jest wyraznie widoczna, o tyle
nie dostrzeglem, aby Pigknus chociaz raz mial w reku vitis. Nie zmienia to jed-
nak faktu, ze jest on wyposazony w sposob raczej wierny historycznym realiom.
Rozge vitis natomiast posiada wielki skarbnik Melepetus i uderza nia Picknusa.
Centurion, zamiast bi¢ zolierzy, sam jest bity. Czyzby ironia? A moze przypa-
dek? Pozostane jeszcze przez chwile przy centurionach. Ot6z Dwulicus powotuje
Obeliksa na te funkcje ze swojej wlasnej inicjatywy. Tymczasem centurionowie
byli mianowani na podstawie rekomendacji ze strony bezposrednich towarzyszy
walki i po akceptacji dowodztwa?’. Co wigcej, Dwulicus stwierdza, ze Obeliks
bedzie odtad odpowiedzialny za jego obrong. Zupetie inne byly jednak zadania
centuriondéw, dowodzili oni bowiem centuriami i maniputami, a czasem nawet
kohortami®, petnili rowniez funkcj¢ posrednikow migdzy szeregowcami a do-
wodztwem?’. Obrong wodza zajmowata sie natomiast cohors praetoria, z ktorej
wywodzg sie pretorianie®. Jest to wigc dos¢ powazne przektamanie.

Omowig teraz zbroj¢ szeregowego legionisty w filmie Asterix i Obelix kontra
Cezar. Otdz bez watpienia jest to lorica segmentata. Zdaniem Andrzeja Gracz-
kowskiego, ten typ pancerza zostat wprowadzony do uzytku na przetomie republi-
ki i pryncypatu, a upowszechnit si¢ za czasow Tyberiusza®'. Tymczasem zdaniem
Daniela Gazdy ten typ zbroi pojawit si¢ za panowania Tyberiusza, a upowszechnit
za czasOw Domicjana i Trajana*. Bez wzgledu na to, ktory z badaczy ma racje,
w czasach Cezara za wczesnie jest na to, by wszyscy legionisci mieli na sobie ten
typ pancerza, chociaz cz¢$¢ oficeréw nosita juz wowczas ten rodzaj zbroi®.

Przeanalizuje z kolei, jak wygladaly kostiumy wodzéw. Cezar, Dwulicus i Tro-
lejbus w pierwszej czesci przygod Asteriksa 1 Obeliksa maja na sobie pancerze tor-
sowe (thoraxes). Rzeczywiscie, takie pancerze nosili wodzowie w czasach Ceza-
ra, czego najlepszym przykladem jest posag samego Boskiego Juliusza z Patacu
Senatorskiego na Kapitolu**. Innym waznym elementem stroju wodza bylto palu-
damentum (dtugi plaszcz rozcigty z przodu), spinane fibulg na prawym ramieniu®.

» D. Gazda, Armie swiata antycznego. Cesarstwo Rzymskie i barbarzyrncy, Bellona, Warsza-
wa 2007, s. 48.

% A. Graczkowski, op. cit., s. 159.

27 Ibidem, s. 114.

2 Ibidem.

2 Ibidem,s. 117.

30 Ibidem, s. 108—109.

3U Ibidem, s. 149.

32 D. Gazda, op. cit., s. 49.

33 A. Graczkowski, op. cit., s. 158.
4 Ibidem, s. 158.
3 Ibidem, s. 106.

[



54 Maciej Stawiski

W filmie Asteriks i Obeliks kontra Cezar dowddcy rzeczywiscie maja na sobie pa-
ludamenta, ale sa one btednie spinane dwiema fibulami, jedng na lewym i druga
na prawym ramieniu. Dla porownania, w komiksie Asteriks i Kleopatra na jednym
z rysunkoéw Cezar ma na sobie paludamentum spigte jedna fibula, ale nie na tym
ramieniu, co trzeba’.

Cezar na poczatku filmu Asterix i Obelix kontra Cezar oglasza zamiar pod-
boju Brytanii. W interesujacym nas okresie nie byto jednak zadnej rzymskiej in-
wazji na Wyspy Brytyjskie. Jedynie kilka lat przed rozpoczeciem si¢ akcji filmu
Cezar wyprawit si¢ tam dwa razy w celach zwiadowczych do Brytanii (rok 551 54
p.n.e.)’’. Nastgpna wyprawa zbrojna Rzymian miata miejsce dopiero za cesarza
Klaudiusza w 43 r. n.e.’®. By¢ moze film sugeruje, ze wlasnie dzigki meznym Ga-
lom Brytania mogla cieszy¢ si¢ wolnoscia jeszcze przez blisko 100 lat, bowiem
to na Galii Cezar musiat si¢ wowczas skupic.

W filmach zawarte jest wiele ciekawych dialogow ze wspotczesnoscia, co
stanowi czgsto istote obecnego w nich komizmu. Bowiem ,,oto farsa historyczna
otwiera nowy, malo jeszcze wyzyskiwany magazyn komizmu: anachronizm™,
jak pieknie wyrazit to jeden z recenzentdéw. I tak na przyktad w filmie Asterix
i Obelix: Misja Kleopatra dwukonny rydwan to ,,bryka, ktora ma tylko dwa konie
mocy”.

Dialog ze wspotczesnoscia wyraza si¢ takze poprzez znane dzieta sztuki.
W filmie Asterix i Obelix: Misja Kleopatra Obeliks odtupat nos Sfinksowi (dzi-
siaj ikonie starozytnego Egiptu), a chcac ukry¢ swa zbrodni¢, wrzucil oderwany
nos pod rzezbe. Skomentowat to jeszcze stowami: ,,Przeciez nikt tu nie bedzie
robit wykopalisk!” Ma to nam zakomunikowac, ze wszystko wyglada tak, jak
wyglada, dlatego ze swoje zrobili tam megzni Galowie. | Ze nie do pomyslenia
byto dla nich, ze bedziemy robi¢ to, co robimy. Podobnie bylo z najstynniejsza
dzisiaj grecka rzezbg Wenus z Milo, ktora w filmie Asterix na Olimpiadzie Galo-
wie pozbawili ragk. Wspotczesny widz moze pomyslec: ,,Ach, to dlatego Wenus
nie ma rak!”. Tymczasem niewiele ma to wspolnego z rzeczywistoscia historycz-
ng. Sfinks bowiem stracit nos dopiero w XIV wieku z powodu muzutmanskiego
ikonoklazmu®. I nic nie wskazuje na to, by Wenus z Milo miata znajdowac¢ si¢
w starozytnosci w Olimpii.

Moze pojawi¢ si¢ zarzut, ze inspiracje antykiem rozpatruj¢ w bardzo ograni-
czony sposob, sprawdzajac przede wszystkim zgodno$¢ tresci filmow z realiami
historycznymi. Tymczasem antyk nie musi stuzy¢ do rekonstruowania realiow
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R. Goscinny, A. Uderzo, op. cit., s. 35.

M. Jaczynowska, M. Pawlak, Starozytny Rzym, Wydawnictwo Trio, Warszawa 2011, s. 140.
3 Ibidem, s. 203.

39 J. Plazewski, Farsa na papirusie, ,,Kino” 7-8 (2002), s. 51.

H. Goedicke, Sphinx, [w:] L. Dudley (ed.), Encyclopedia Americana, vol. 25, Americana
Corporation, New York 1960, s. 403.
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historycznych, ale moze by¢ zrodtem inspiracji i motywéw do tworczego wyko-
rzystania. Zarzut oczywiscie jest sluszny, ale i rozwazania takie jak moje sg po-
trzebne, a jako historyk wtasnie w tej dziedzinie jestem najbardziej kompetentny.

W tym momencie warto byloby przeanalizowac, jakie podejscie do antyku
prezentowali tworcy filmow. Niestety, nie udalo mi si¢ ustali¢ zbyt wiele na tym
polu. Z catg pewnoscig rezyser filmu Asterix i Obelix: Misja Kleopatra Alain Cha-
bat miat (i raczej nadal ma) wielki sentyment do komiksu, o czym zreszta sam
wspominal*'. W trakcie prac nad filmem spotkat si¢ nawet z Albertem Uderzo
1 wyrazit podziw dla jego tworczo$ci. Poczatkowo film miat by¢ mieszanka wat-
kéw z az trzech albumow Asteriksa, ostatecznie jednak z powodu pewnych trud-
no$ci Chabat zdecydowat si¢ na zaadaptowanie tylko jednego odcinka, Asteriks
i Kleopatra. Album ten jego zdaniem $wietnie nadawal si¢ do zekranizowania.
Rezyserowi zalezalo na odnalezieniu ducha komiksu, a nastepnie dostosowa-
niu go do swojego temperamentu i poczucia humoru*. Nietrudno sie domysli¢,
ze w zwigzku z tym doszto do wielu modyfikacji. Mozna jednak postawi¢ tezg,
ze generalnie rezyser staral si¢ by¢ wierny zasadom komiksu, a nie realiom anty-
ku. Pytanie, jaka byta rola i podejscie roznych specjalistow od kostiuméw i rekwi-
zytow? Zielony kolor tunik legionistow oraz niebieski kolor ich tarcz to w $wietle
powyzszego na pewno wiernos¢ wobec komiksu, tam bowiem rowniez legionisci
wystepuja w tych nietypowych barwach®, chociaz w rzeczywistosci historycznej
dominowata czerwien*. Zagadnienie wymaga jednak dalszych badan. Natomiast
jesli chodzi o komiksy, to na chwile obecna nie czuj¢ si¢ uprawniony do tego, aby
mowic¢ o tym, w jaki sposob z antyku korzystali Goscinny i Uderzo.

Czas na podsumowanie powyzszych rozwazan. Przeprowadzona ankieta
udowodnita, ze wspotczesni Polacy mlodszego pokolenia w duzym stopniu ko-
jarza rézne postaci i wydarzenia z filméw o Asteriksie i Obeliksie. Mozna takze
przypuszczac, ze filmy wywarly u czesci ankietowanych wptyw na wyobrazenia
o druidach. Wybrane przeze mnie do analizy motywy antyczne byty przez twor-
cow filmow traktowane z duza swoboda, jednak w wielu wypadkach dochowa-
no wierno$ci prawdzie historycznej. Oczywiscie, filmy te nie sa dzietami sztuki
stworzonymi od podstaw, opieraja si¢ bowiem na komiksach. Bardzo wartoscio-
wa bylaby analiza ukazujaca, ktore motywy antyczne zostaty zaczerpnigte za po-
srednictwem komiksow, a ktore to inwencja rezyserow, scenarzystow lub specja-
listow od kostiuméw i rekwizytow. Niniejsza praca ledwie dotyka tego tematu.
Jak juz wspomnialem we wstepie, przeanalizowanie wszystkich motywow an-

4 http://www.dhnet.be/medias/cinema/asterix-mission-cleopatre-interview-exclusive-d-ala-
in-chabat-et-monica-belluci-51b7d56be4b0de6db990d677 [dostep 20.11.2015].

42 http://www.ecrannoir.fr/films/02/mission_cleopatre/interview.htm [dostep 20.11.2015].

4 R. Goscinny, A. Uderzo, op. cit., s. 39.

“ http://www.historycznebitwy.info/bitwy/duze/las_teutoburski9ne/legiony uzbrojenie.php
[dostep 20.11.2015].
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tycznych w filmach aktorskich o Asteriksie i Obeliksie to material na monogra-
fie. Ten krotki artykut mogt zaprezentowac jedynie wybrane watki i to w sposob
zaledwie powierzchowny. By¢ moze jednak okaze si¢ on dla kogo$ inspiracja.
Filmy te sa bowiem waznym elementem kultury wspotczesnej, a petnig rowniez
role plaszczyzny dialogu miedzy antykiem a wspolczesnos$cia, dlatego zastuguja
na poswigcenie im uwagi.



