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Wprowadzenie

Wspolczesna nauka coraz czeéciej zajmuje sie rozwojem i funkcjonowaniem gier
komputerowych. Obecnie dzigki grom mozna nie tylko spedza¢ wolny czas, lecz tak-
ze realizowac sportowe (czy raczej e-sportowe) ambicje, osigga¢ sukcesy w przestrzeni
internetowej, na przyklad prowadzac kanal w portalu YouTube, i w ten sposéb zara-
bia¢ na swoje utrzymanie. Rozwdj gier komputerowych z gatunkoéw takich jak RTS,
FPS czy MOBA spowodowal réwniez powstanie miedzynarodowej sceny e-sportowe;.
Gracz, ktdry osiagnal poziom mistrzowski, moze sta¢ si¢ cztonkiem profesjonalnej
druzyny i na co dzien trenowa¢ swoje umiejetnosci, by pdzniej zaprezentowac je na
turniejach, takich jak Major czy Intel Extreme Masters'. Wygrana w najwiekszych
wydarzeniach tego typu wigze si¢ z nagroda rzedu kilkuset tysigcy euro. Celem moich
badan nad grami komputerowymi jest opis genologiczny komentarza e-sportowego
na przykladzie komentarzy do meczéw gry Counter Strike: Global Offensive.

Swoje rozwazania rozpoczne od charakterystyki gry Counter Strike: Global Offen-
sive oraz zjawisk komunikacyjnych, jakie zaistnialy dzigki rozwojowi wymienionych
przeze mnie powyzej gatunkow gier i tym samym stworzyly nowe perspektywy ba-
dawcze dla jezykoznawcow. Dalej przedstawie wybrane metody badawcze z zakresu

1 Dwa najwigksze miedzynarodowe turnieje w grach komputerowych takich jak Counter Strike: Glo-
bal Offensive czy League of Legends.
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genologii lingwistycznej, ze szczegélnym uwzglednieniem propozycji Marii Wojtak.
Nastepnie krotko zreferuje wyniki badan Beaty Grochali nad komentarzem sporto-
wym, w ktérych badaczka wykorzystata metodologie Wojtak. Ostatnia czes¢ artykutu
bedzie po$wiecona analizie genologicznej komentarza e-sportowego na przykladzie
gry Counter Strike: Global Offensive.

Podstawowe informacije o grze Counter Strike: Global Offensive

Counter Strike (dalej skrot: CS) to jedna z najpopularniejszych w Polsce gier sieciowych
typu first-person shooter. Rozgrywka toczy sie na jednej z kilkunastu dostepnych dla gra-
czy ,map” — wirtualnych plansz. Uczestnicy majg do wyboru rézne tryby gry, m.in. kla-
syczny tryb turniejowy, wyscig zbrojen czy tzw. demolke. W artykule ogranicze sie do
krotkiego opisu trybu turniejowego, ktdry stanowi podstawe rozgrywek e-sportowych
w CS-a, wiec jest dla mnie, jako badacza komentarza e-sportowego, najistotniejszy.

Mecz rozgrywany w trybie turniejowym trwa 30 rund. Gracze sa podzieleni na dwie
druzyny, ktorych cztonkowie odgrywaja w §wiecie gry role terrorystow i antyterrorystow.
Po pigtnastu rundach gracze wymieniajg sie rolami (,terrorysci” staja sie ,antyterrory-
stami” i odwrotnie). W kazdej rundzie zadaniem jednej druzyny jest podlozenie bomby
w okreslonym miejscu na mapie i doprowadzenie do detonacji tadunku, drugiej — niedo-
puszczenie do tego (przez rozbrojenie bomby lub zabicie wszystkich wirtualnych przeciw-
nikéw). Mecz zwycieza druzyna, ktéra wygra 16 rund. W tradycyjnej rozgrywce mozliwy
jest remis, jednak w decydujacych etapach turniejowych (na przyktad w pétfinale, kie-
dy tylko jeden zespdt moze awansowa¢ do finatu) gra toczy si¢ do uzyskania przez jedng
z druzyn dwupunktowej przewagi, podobnie jak podczas meczéw pilki siatkowej, kiedy
przewaga dwu punktéw jest konieczna do zwycigstwa. Innym podobienstwem do trady-
cyjnych gier zespolowych jest zamiana rol po pigtnastu rundach, ktéra przypomina zmia-
ne stron po pierwszej potowie meczu pitki noznej. Takie analogie §wiadcza o istnieniu
pewnych podobienstw miedzy komentarzem sportowym (np. do meczéw pitki noznej)
a e-sportowym (np. do meczéw CS), ktore przyblize w dalszej czesci artykutu.

Podczas meczu gracze komunikujg si¢ ze soba przez komunikator glosowy, co po-
zwala im konsultowa¢ kolejne ruchy, taktyke, czy ostrzegac si¢ wzajemnie przed dziata-
niami druzyny przeciwnej. Konieczno$¢ porozumiewania sie doprowadzita do powsta-
nia socjolektu graczy CS, co stanowi kolejng przestrzen do badan lingwistycznych.

Na popularnos¢ gry Counter Strike: Global Offensive w Polsce prawdopodobnie
wplynetla i wcigz wplywa obecno$¢ na scenie e-sportowej polskiej druzyny Virtus.
pro. Wraz z kolejnymi jej sukcesami na arenie miedzynarodowej mecze z udzialem
Virtus.pro w internecie ogladaly coraz wigksze rzesze kibicow. Zaistniata wiec po-
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trzeba komentowania wydarzen obserwowanych przez widzéw na ekranie. Mialo
to niewatpliwie wplyw na rozwdj powstajacego dopiero w Polsce nowego gatunku
medialnego, jakim jest komentarz e-sportowy. Komentowane rozgrywki mozemy
obserwowaé w internecie przede wszystkim w portalu Twitch.tv oraz na niektérych
kanatach w serwisie YouTube. Specyfike i réznice w komentowaniu w poszczegdlnych
portalach opisze ponizej. Najpopularniejszym polskim komentatorem meczéw CS jest
Piotr ,,Izak” Skowyrski, ktérego komentarze stanowia podstawe materialowa analizy
przedstawionej w dalszej czesci artykulu. Sylwetke tego komentatora opisze ponizej,
w rozdziale dotyczacym analizy aspektu pragmatycznego komentarza e-sportowego.

Nowe zjawiska — nowe wyzwania badawcze
Gry komputerowe, e-sport, mecze, turnieje, komentarze to nowe zjawiska komunika-
cyjne, spoleczne i kulturowe. Zaczynajg wywiera¢ coraz wiekszy wplyw na ludzi, nie
tylko miodych, i stajg sie elementem codziennosci czy tematem rozméw. Przenikaja
do $wiata rzeczywistego (np. za posrednictwem jezyka), a co za tym idzie — ksztaltujg
ludzkie postrzeganie $wiata, zachowanie czy jezyk, jakim sie postugujemy. Wszystko
to powoduje, ze staja si¢ niezwykle interesujace i atrakcyjne dla badacza. Moze on
pochyli¢ sie nad czym$ nowym, co nie byto dotychczas poddawane analizie, a jed-
nocze$nie zbadac zjawiska, ktore wlasnie maja miejsce i wplywaja na rzeczywistosc.

Jednak w opisanej sytuacji badacz staje przed dylematem - jaka metode badawcza
wybra¢? W takim przypadku nalezy przeanalizowaé dostepne narzedzia i odpowie-
dzie¢ sobie na pytania: czy s one wystarczajace, czy nalezy je przeksztalci¢, czy moze
stworzy¢ zupelnie nowe.

Celem dalszych rozwazan jest ukazanie wypracowanej przez Mari¢ Wojtak meto-
dologii z zakresu genologii lingwistycznej, ktéra w mojej ocenie doskonale sprawdzi
sie w opisie komentarza e-sportowego jako nowego gatunku medialnego.

Genologia lingwistyczna - pojecie gatunku

Nie sposob mowi¢ o genologii lingwistycznej bez refleksji nad pojeciem gatunku
i jego rozumieniem w obrebie tej dyscypliny. Oddzialuja na nie miedzy innymi wcze-
sne koncepcje pojecia gatunku, a przede wszystkim ta sformulowana przez Michaila
Bachtina (1986, s. 348-402). Jego podstawowe tezy badawcze Danuta Ostaszewska
przedstawila nastepujaco:

1. ,upodstaw kazdej wypowiedzi leza reguly gatunkowe (i dotycza réwniez je-
zyka potocznego) (...);
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2. we wszystkich obszarach zastosowania jezyka istnieja specjalne wzglednie
trwale typy takich wypowiedzi - nazwane genrami (gatunkami mowy);

3. reguly gatunkowe uzaleznione s3 od kontekstu (...);
wzorce (skonwencjonalizowane formy) dzialania jezykowego odnosza sie do
kompetencji uzytkownikéw jezyka, sg zatem wspdlne wszystkim cztonkom
danej spotecznosci, gatunki mowy bowiem (...) s3 nam dane niemalze w taki
sam sposob jak jezyk ojczysty, ktérego uzywamy bez trudnosci réwniez przed
teoretycznym opanowaniem gramatyki;

5. schemat gatunku, bedac wlasciwoscia kompetencji komunikacyjnej uzyt-
kownikéw danej kultury, podlega uwarunkowaniom i zmianom réwnolegle
z rozwojem owej kultury” (Ostaszewska, 2008, s. 20).

Chociaz wspolczesni badacze zwracali uwage na pewne niescisto$ci w rozwaza-
niach Bachtina (miedzy innymi dotyczace gatunkéw pierwotnych i wtérnych), pewne
aspekty rozwijali, z innych rezygnowali, to jednak wigkszo$¢ postulatéw zostata zaak-
ceptowana przez wspdlczesna genologie lingwistyczna.

Istnieje wiele propozycji metodologicznych wykorzystywanych w jezykoznawstwie
przy opisie gatunkéw. W poszukiwaniu metody badawczej odpowiedniej do scharak-
teryzowania komentarza e-sportowego siegalam po propozycje Edwarda Balcerzana
(1999), Janiny Fras (2013), Bozeny Witosz (2005) oraz Marii Wojtak (2008). Za najbar-
dziej przydatna do opisu gatunkéw medialnych uznatam koncepcje Wojtak stosowa-
ng m.in. przez tédzkich badaczy: Magdalene Pietrzak (2013) - do opisu felietonu, Ewe
Szkudlarek-Smiechowicz (2015, 2016) - do opisu gatunkéw telewizyjnych, magazynu
telewizyjnego, telenoweli paradokumentalnej, Beate Grochale (2016) — do opisu komen-
tarza sportowego. Swoj wybor uzasadnie ponizej, przedstawiajac te metode oraz doko-
nujac wstepnej analizy komentarza e-sportowego przy jej uzyciu.

Maria Wojtak swoja koncepcje metodologiczng przedstawita w monografii Gatunki
prasowe (2004) oraz w wielu pdzniejszych artykutach (m.in. 2006; 2008). Autorka pro-
ponuje, by w badaniach genologicznych przeanalizowa¢, jak okre$lony tekst realizuje
wzorzec gatunkowy. Tworza go cztery aspekty:

1. ,Okreslona struktura (model kompozycyjny), a wiec rama tekstowa, podziat
na segmenty, relacje miedzy segmentami — aspekt strukturalny;

2. Uwikfania komunikacyjne: obraz nadawcy i odbiorcy, cel komunikatu (po-
tencjat illokucyjny), kontekst zyciowy gatunku, a wiec prymarne zastosowa-
nie komunikacyjne - aspekt pragmatyczny;
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3. Tematyka i sposéb jej przedstawienia (perspektywa, punkt widzenia, hierar-
chia wartoéci; i inne skfadniki obrazu §wiata) — aspekt poznawczy;

4. Wyznaczniki stylistyczne (cechy uwarunkowane strukturalnie, zdetermino-
wane pragmatycznie i zwigzane z geneza uzytych srodkéw) — aspekt styli-
styczny” (Wojtak, 2008, s. 354).

Autorka zauwaza takze, iz obecnie gatunki ulegaja przeobrazeniom, a wzorce ga-
tunkowe maj wiele wariantéw. Wzorzec gatunkowy, wedlug Wojtak, miesci w sobie
trzy kategorie:

1. ,Wzorzec kanoniczny - decydujacy o tozsamos$ci gatunku i obejmujacy
okreslong game wyznacznikéw strukturalnych, pragmatycznych i styli-
stycznych;

2. Wzorce alternacyjne - takie, ktére funkcjonuja jako rezultat przeksztatcania
poszczegolnych poziomoéw i aspektéw wzorca kanonicznego (...);

3. Wzorce adaptacyjne — nawigzania do obcych schematéw gatunkowych”
(Wojtak, 2008, s. 356).

Analizujac poszczegélne aspekty tekstu, mozemy wiec wykazaé, czy mamy do
czynienia z tekstem o cechach kanonicznych (realizacja wzorca), czy z pewna warian-
cja gatunkowgy (reprezentacja wzorca lub okazem).

Maria Wojtak (2006) zwrdcita réwniez uwage na to, ze gatunki medialne sg nie-
jednorodne i stanowig komunikaty wielosktadnikowe. W tym przypadku moéwi si¢
niekiedy o hipergatunkach, hybrydach gatunkowych czy gatunkach ztozonych. Woj-
tak przedstawia odmienna propozycje, wprowadzajac pojecia gatunku w formie ko-
lekcji oraz kolekeji gatunkow.

Gatunek w formie kolekcji jest gatunkiem zlozonym, ktory:

o ,skiada si¢ z gatunkow trwale wspotwystepujacych,

o ma strukturalne i funkcjonalne zwienczenie (wyrazng rame delimitacyjna),

o tworzy kompozycyjna calo$¢” (Wojtak, 2006, s. 145).

Gatunek w formie kolekgji jest struktura wieloelementowy. Sktada sie z réz-
nych gatunkdw, ktére tworza w jego obrebie spojna dla odbiorcy catosé. Kolekeja
gatunkéw natomiast jest zgromadzeniem w jednym miejscu (na przyklad w jed-
nym numerze czasopisma) kilku tekstow reprezentujacych rézne gatunki, ktore to
teksty jednak nie sg trwale ze sobg zwigzane ani nie maja kompozycyjnego zwien-
czenia (ramy delimitacyjnej). Za gatunki w formie kolekeji nalezatoby wiec uzna¢

Genologia lingwistyczna a badania nad komentarzem e-sportowym 53



np. gatunki telewizyjne, takie jak magazyny (publicystyczny, sportowy, telewizji
$niadaniowej), a takze opisywany przez B. Grochale (2016) telewizyjny komentarz

sportowy.

Komentarz sportowy jako element telewizyjnej transmisji sportowe;

Beata Grochala (2016) w swojej ksiazce zaadaptowata metod¢ badan genologicznych
Marii Wojtak, ktéra pozwala na klarowny opis gatunku, jakim jest komentarz sporto-
wy, oraz na pokazanie jego podstawowych cech gatunkowych.

Grochala dokonuje analizy telewizyjnej transmisji sportowej w dwdch aspektach:
szerokim i waskim. ,, W ujeciu szerokim jest to cata struktura programu telewizyjnego
(..) w sklad ktérego wchodzi m.in. transmisja z komentarzem/relacja z zawodéw, roz-
mowa telewizyjna (...) dyskusje, komentarze, wywiady itp. W ujeciu waskim to jedynie
transmisja z komentarzem/relacja (...)” (Grochala, 2016, s. 94).

Ponizej przedstawie wnioski Grochali ptynace z analizy telewizyjnej transmisji
sportowej w ujeciu waskim, w ktorej zasadnicze miejsce zajmuje komentarz sportowy,

co pozwoli mi pdzniej na poréwnanie go z komentarzem e-sportowym.

Aspekt strukturalny

Pod wzgledem strukturalnym komentarz jest $cisle uzalezniony od budowy samego
meczu pitkarskiego. Schematycznie elementy kompozycyjne telewizyjnego komenta-
rza meczu pilki noznej przedstawia ponizsza tabela:

PIERWSZA POLOWA MECZU

SEGMENT INICJALNY: *  powitanie wraz z przedstawieniem sie
komentatora i towarzyszacego mu zwykle
eksperta;

* wprowadzenie (wymienienie druzyn graja-
cych po obu stronach, przypomnienie, w ra-
mach jakich rozgrywek odbywa sie mecz);

*  podanie skfadéw druzyn, wymienienie za-
wodnikdéw iich pozyciji.

RELACJA WLASCIWA

SEGMENT FINALNY: e krotkie podsumowanie pierwszej czesci me-
czu;

*  podanie wyniku;

e przekazanie gfosu do studia”.

[Zazwyczaj miedzy podsumowaniem a krotkg roz-

mowa w studiu nastepuje blok reklamowy (ktory po-

jawia sie zwykle takze po zakonczeniu rozmow w stu-

diu, a przed rozpoczeciem drugiej potowy meczu)].

54 Martyna Rzeznik



DRUGA POLOWA MECZU

SEGMENT INICJALNY: e ponowne podsumowanie pierwszej potowy
meczu;

e podanie wyniku;

e ponowne podanie sktadow.

RELACJA WLASCIWA

SEGMENT FINALNY: * podsumowanie catego spotkania;

* podanie ostatecznego wyniku;

* pozegnanie sie z widzami i ponowne przed-
stawienie sie;

e przekazanie gtosu do studia.

[Ostatni element segmentu finalnego mozna trak-

towac jak koniec telewizyjnej transmisji sportowe;

w ujeciu waskim].

Tabela 1. Elementy kompozycyjne telewizyjnej transmisji meczu pitki noznej (w ujeciu waskim)
Zrédlo: Opracowanie wlasne (na podstawie: Grochala, 2006, s. 91-137)

Aspekt pragmatyczny — relacje nadawczo-odbiorcze

Beata Grochala, odwotujac si¢ do pracy Tomasza Gobana-Klasa (2006), dzieli od-
biorcéw telewizyjnej transmisji sportowej na widownie, czyli tych, ktérzy w danym
momencie wybieraja i ogladaja wydarzenie sportowe, oraz publiczno$¢, czyli widzow
telewizyjnych w ogole, ktérzy potencjalnie mogg sta¢ sie odbiorcami danego wyda-
rzenia sportowego.

Wsréd nadawcow badaczka wyrdznia dziennikarza-komentatora i eksperta.
Pierwszy z nich ma za zadanie przede wszystkim zrelacjonowa¢ wydarzenia z bo-
iska, bez ich interpretacji i oceniania zachowan poszczegdlnych zawodnikéw. Z ko-
lei do roli eksperta w telewizyjnej transmisji sportowej najczesciej powotuje si¢ by-
tych zawodnikéw lub treneréw danej dyscypliny. Oczekuje si¢ wiec od nich wiedzy
i do$wiadczenia sportowego. Nie maja oni zwykle przygotowania dziennikarskiego,
co wplywa na forme ich wypowiedzi, jednak w tym przypadku najistotniejsza jest
rzetelna diagnoza sytuacji na boisku, wiec poprawnos¢ jezykowa staje sie kwestia
drugorzedng. Pierwotnie zapraszanie ekspertow do komentowania mialo skutkowaé
okreslonym podzialem rél: zadaniem dziennikarza byto opisywac to, co dzialo si¢ na
boisku, a eksperta — ocenia¢, interpretowat, ,,dawa¢ rady” zawodnikom. Taki podziat
nie funkcjonuje jednak w praktyce; czesto w role oceniajacego, interpretatora wciela
sie sam dziennikarz.
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Aspekt poznawczy

Grochala nie przedstawia osobno poznawczego aspektu komentarza, jednak jego ele-
menty s3 uwidocznione przy opisywaniu innych aspektéw gatunku (por. np. aspekt
strukturalny i tab. 1). Tematyka jest oczywiscie w tym przypadku mecz pitkarski
ijego przebieg. Jednak ze wzgledu na to, Ze wérdd odbiorcoéw transmisji sportowych sg
nie tylko wielbiciele danej dyscypliny, lecz takze czasami przypadkowa publiczno$¢,
stacje telewizyjne staraja sie¢ wprowadza¢ do komentarza elementy niezwigzane bez-
posrednio z rozgrywka, ktére mogg sie wyda¢ interesujace dla przecietnego widza®.
W zwiazku z tym pojawiaja si¢ informacje dotyczace ,ciekawostek z zycia znanych
pitkarzy, szczegoly zwigzane z zakwaterowaniem podczas zawoddéw, diety, finansow
itp.” (Grochala, 2016, s. 142).

Istotnym elementem aspektu poznawczego kazdego gatunku o wyraznym na-
cechowaniu aksjologiczno-emotywnym jest warto$ciowanie. Wyrazona wprost ak-
sjologizacja stanowi ceche konstytutywng kazdego komentarza, a wiec nie moze jej
zabrakna¢ w komentarzu sportowym. Dziennikarz oraz ekspert oceniaja zjawiska
obserwowane na boisku oraz zachowania zawodnikéw, czesto wyraznie faworyzujac
jedng z druzyn. Stronniczo$¢ ocen jest wrecz pozadana przez widzéw, gdy dzienni-
karz wraz z ekspertem komentuja mecze reprezentacji Polski lub miedzynarodowe
rozgrywki ligowe z udziatem polskich druzyn. Komunikacyjna rola dziennikarza lub
eksperta faczy si¢ bowiem z rolg kibica, co ma swoje odzwierciedlenie w przekazie
werbalnym.

Aspekt stylistyczny

Jedna z najistotniejszych cech stylistycznych komentarza sportowego jako elementu
telewizyjnej transmisji sportowej jest emocjonalno$¢, zwiazana z osobistym stosun-
kiem do wydarzen na boisku. Kolejne cechy stylistyczne ukazane przez Grochale to
potocznosé, leksyka zargonowa i specjalistyczna, bledy jezykowe typowe dla polsz-
czyzny méwionej. Szybkie tempo méwienia nasila wystepowanie bledéw, uproszczen,
powoduje eliptyczno$¢ wypowiedzi. Istotnym elementem jest takze idiolekt komenta-
tora czy dziennikarza, ktéry wplywa na stylistyczny ksztalt wypowiedzi.

Komentarz e-sportowy

Material do analizy komentarza e-sportowego pochodzi z 20 meczéw turniejowych
Counter Strike: Global Offensive z udzialem polskiego zespotu Virtus.pro. Transmisje

2 Tu okreélenia ,widz” uzywam w znaczeniu potocznym - ,,widz”, inaczej ,ogladajacy”.
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wraz z komentarzem dostepne s3 w portalu YouTube. Cytowane przyktady pochodza
z pieciu reprezentatywnych dla gatunku realizacji’:

o Virtus.pro vs dignitas [dalej VP:D], 18.09.2016;

o G2 Esports vs Virtus.pro [dalej G2:VP], 29.03.2016;

o Virtus.pro vs Natus Vincere [dalej VP:NaVi], 29.08.2015;

o Virtus.pro vs Team Kinguin [dalej VP:TK], 23.09.2016;

o Ninjas in pyjamas vs Virtus.pro [dalej NIP:VP], 28.04.2014.

Aspekt strukturalny

Segment inicjalny komentarzy meczéw CS stanowi wprowadzenie, w ktérym podaje
sie nazwy druzyn, nazwe mapy oraz nazwe turnieju i jego etapu. W odréznieniu od
komentarza sportowego zazwyczaj komentator nie przedstawia sie przed rozpocze-
ciem meczu. Wynika to z faktu, iz zwykle mecz wraz z komentarzem mozna ogladac¢
na kanale nalezacym do konkretnego komentatora, zatem nie ma potrzeby przedsta-
wiania si¢ wlasnym widzom. Czesto takze komentowany mecz jest czescig transmisji
na zywo trwajacej jakis czas juz przed jego rozpoczeciem i po zakonczeniu, w zwigzku
z czym komentator de facto nie wita si¢ z odbiorcami, np.:

»Mapa de_overpass. Tej mapy na tym turnieju chyba jeszcze nie bylo ani razu,
tak ze najwyzsza pora zagra¢ overpassa w potfinale DreamHacka Zowie Bu-
charest dwa tysiace szesnascie. Virtus.pro kontra Dignitas. Mapa decydujaca,
ostateczne starcie (...). Nasi po stronie antyterrorystow (...)” [VP:D].

Dalej nastepuje relacja wlasciwa, podczas ktorej komentator analizuje i ocenia zja-

wiska obserwowane na ekranie komputera, np.:

»5a cztery akacze po stronie antyterrorystow, nasi juz oczywiscie na fullu,
chociaz pashaBiceps tylko z magiem. Teraz wazne, Zeby te runde wygrac (...).
Juz tracimy snacksa. PashaBiceps tymczasem schowany za smolkiem, juz zo-
baczyl rywala, probuje go skrocié, no i niestety... Jak juz nie trafif na poczatku,
trzeba bylo uciekaé, bo MagicksbOY miat tu juz przewage, wiedziat doktad-
nie, gdzie jest rywal. Pasha nie miaf szans (...)” [VP:D].

3 Wszystkie cytaty pochodzg z meczéw dostepnych w portalu YouTube, na prywatnym kanale Piotra
»1zaka” Skowyrskiego - izak LIVE, https://www.youtube.com/user/issacc87 [data dostepu: 22.08.2017].
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Kolejnym elementem jest segment finalny pierwszej polowy spotkania, w kto-
rym komentator podsumowuje t¢ cze$¢ meczu i podaje wynik. Inaczej niz w ko-
mentarzu sportowym, czas miedzy pierwsza a drugg potowa spotkania to zaledwie
dwie, trzy minuty. Czasami sa one wypelnione reklamami odtwarzanymi przez
samego komentatora. Jednak jesli nie wlaczy on bloku reklamowego, musi sam wy-
pelni¢ czas, na przyktad analiza pierwszej polowy meczu, przypomnieniem emo-
cjonujgcych momentéw etc., taczy wiec funkeje eksperta i komentatora (por. analize

aspektu pragmatycznego w dalszej czesci artykutu), np.:

»Tak si¢ konczy pierwsza potéwka, oczywiscie nasi prowadza, no ale waz-
na bedzie pistoletowka. Pierwsza przegralismy, pdzniej wygrali$my runde
eko, kiedy z tezetki Byali zdobyt dwa fragi, pozniej jednego Taz, pdzniej
nasi pogineli, ale Neo z kolei odpowiedzial, no i bylo dwdch na jednego
(-..). Noito jeszcze nie sa dobre humory, moglyby by¢ lepsze te humory po
stronie Virtus.pro, no ale niestety, gra Dignitas dzisiaj (...), nie jest tatwo
naszym walczy¢ z duniskg formacja. Sg skoncentrowani, chca walczy¢ (...)”
[VP:D].

Druga polowe meczu rozpoczyna krétka informacja o jej poczatku, np.:

»Czekamy na start drugiej poléwki, a ta juz si¢ nam rozpoczyna. Pig¢ kevla-
réw po stronie antyterrorystow. U nas trzy kevlary i sg tez granaty Neo i Taz,

a wiec co$ przygotujemy taktycznego (...)” [NIP:VP].

Dalej nastepuje relacja wlasciwa. Z uwagi na krétki czas pomiedzy segmentami
nie ma potrzeby ponownego przypominania druzyn czy dotychczasowego wyniku.
Segment finalny najczeéciej sklada si¢ z podsumowania ostatnich minut i ca-
fego meczu, podania ostatecznego wyniku i pozegnania z widzami, jesli koniec

meczu oznacza koniec transmisji na kanale komentatora, np.:

»Taz jakby co$ kombinowal, sprawdzi chyba sobie t¢ pozycje, Edward tylko
na to czeka, Edward ma tez kalacha, no i zobaczmy: Taz! Nie da rady. Szes-
nascie — cztery i to jest koniec. To jest koniec, Virtusi na kolanach w tym
meczu. Kompletnie zniszczeni przez zesp6t Natus Vincere (...). Virtusi za-
grali fatalnie (...). No i zaraz sobie zobaczymy wywiady pomeczowe (...)”
[VP:NaVil.
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W powyzszym przykladzie komentator krétko podsumowal wynik meczu i po-
ziom gry polskiego zespotu, a nastepnie wyswietlit na ekranie wywiady przepro-
wadzane po meczu z zawodnikami (sg one takze stalym elementem telewizyjnej
transmisji sportowej). Warto przy tym zauwazy¢, iz segment finalny calego meczu
jest najmniej usystematyzowanym elementem struktury komentarza e-sportowego.
Z wzgledu na ogromne niekiedy emocje towarzyszace komentatorowi oraz brak ob-
warowan czasowych, jakie wystepuja w telewizji, w przypadku zwyciestwa polskiej
druzyny segment finalny sklada sie czasami z okrzykéw radosci i niedowierzania, co
sprawia, ze komentujacy nie podsumowuje calego spotkania w usystematyzowany

sposob, np.:

»Neo bedzie jednak walczyt, zajal sobie dobra pozycje, moze tutaj probowac.
Smotk na schody, jest MagicksbOY. Swietnie Neo, jeden na dwéch, Neo, jesz-
cze walczy, jeszcze probuje (...), konflikt na blisko. Neo po raz kolejny, Neo wal-
czy! Neo! Jeden na jeden! Neo! Koniec! Koniec! Neo jeden na czterech w ostat-
niej rundzie, to jest niewiarygodne! Co ci Virtusi zrobili w tym momencie!
Najpierw Byali, pdzniej Neo! Co za koncdwka! Neo ratuje nam skory po raz
kolejny! Oj, to jest rados¢, to jest szczescie. (...) Neo jeden na czterech. Jak on
to zrobil? (...) Niewiarygodne! Legenda! Polska legenda Counter Strikea! (...
[VP:D].

Po tym zakonczeniu komentator réwniez pokazal na swoim ekranie wywiady
z zawodnikami. Po ich wystuchaniu jeszcze przez kilkanascie minut, rozentuzja-
zmowany, komentowat koniec meczu. W takim przypadku segment finalny konczy
zmiana tematu, gdyZ nie mamy tu do czynienia z pozegnaniem czy wyraznym za-

konczeniem.

Aspekt pragmatyczny
Odbiorcami komentarza e-sportowego w przypadku meczéw Counter Strike: Global
Offensive sa internauci. Otwieraja oni w przegladarkach strone internetowa, na ktorej
znajduje si¢ kanal danego komentatora. Gléwny model odbioru komentarzy e-spor-
towych stanowi ogladanie meczu na zywo w portalu Twitch.tv, mozliwe jest jednak
réwniez obejrzenie meczu w portalu YouTube, gdzie znajduja si¢ udostepnione przez
komentatora transmisje meczow, ktdre juz si¢ odbyty.

Istnieje kilka waznych réznic o podlozu pragmatycznym pomiedzy komentarzem
e-sportowym a sportowym. Jedng z nich jest fakt, ze w przypadku tego pierwszego
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odbiorcami sg niemal wylgcznie kibice danej dyscypliny e-sportowej, ktérzy swiado-
mie wchodza na okreélong, znang w ich srodowisku strong, by méc kibicowaé wy-
branej druzynie. Niewielkie jest prawdopodobienistwo, Ze osoba niezainteresowana
e-sportem trafi na takg transmisje. Nalezy takze zwrdci¢ uwage na bardzo wazny ele-
ment odrézniajacy tradycyjng transmisje sportowa od transmisji komentarzy e-spor-
towych, jakim jest partycypacja odbiorcéw. W portalu Twitch.tv podczas ogladania
meczu widzowie poprzez czat majg mozliwo$¢ odnoszenia si¢ do obserwowanych
wydarzen, reagowania na zachowania graczy czy wypowiedzi komentatora. Wielo-
krotnie réwniez sam komentujacy odnosi si¢ do takich wiadomosci, popierajac je lub
negujac. Czat doskonale oddaje tez poziom emocjonalny widzéw. Dzieki temu ko-
mentator moze podejmowac¢ dzialania, ktdre majg na celu uatrakcyjnienie przekazu,
pobudzenie widzéw i zwigkszenie ich zaangazowania. Ponadto jesli widzowie sa usa-
tysfakcjonowani komentarzem, moga doceni¢ komentatora nie tylko wypowiedzig na
czacie, lecz takze tak zwanymi donate’ami, czyli przelewami pienieznymi na jego kon-
to. Zatem im lepszy komentarz i im wiecej dzialan pobudzajacych i uaktywniajacych
odbiorce, tym wiekszy zysk (takze finansowy) dla komentujacego.

Na polskiej scenie e-sportowej wiodagcym nadawca komentarza e-sportowego
jest Piotr ,,Izak” Skowyrski. Kiedy rozpoczynal komentowanie, nie byl ani dzienni-
karzem, ani zawodowym graczem CS. Wygral casting organizowany przez telewizje
internetowg HeadShot TV, dla ktdrej komentowal pierwsze mecze CS. Pdzniej zalozyt
wlasny kanal i zaczal zajmowac¢ si¢ nim profesjonalnie. Wynika z tego, ze komen-
tatorem e-sportowym moze sta¢ si¢ kazdy, kto dobrze zna dang dyscypling i komu
uda sie uzyska¢ akredytacje organizatoréw danego wydarzenia e-sportowego. Coraz
cze$ciej zdarza sie, ze zawody e-sportowe sa transmitowane przez sportowe kanaty
telewizyjne, i wtedy nadawcy jest dziennikarz zwigzany z dang stacja. Powoduje to
jednak znaczne obnizenie jakosci komentarza, gdyz najczesciej osoba komentujaca
nie zna sie dobrze na e-sporcie. Takie transmisje nie cieszg si¢ tez duzg popularnoscia.

Nadawca w przypadku komentarza e-sportowego taczy w sobie role komentatora
i eksperta. Jest to zazwyczaj osoba, ktéra doskonale zna dang dyscypline, wiec nie
tylko relacjonuje wydarzenia obserwowane na ekranie, lecz takze przewiduje zacho-
wania zawodnikéw czy ,sugeruje im” okreslong taktyke. Moze sobie na to pozwoli¢
réwniez z tego wzgledu, ze odbiorcy $wiadomie wybieraja wlasnie jej komentarz, wigc
ufaja jej opinii.

Warto zwrdci¢ uwage na fakt, iz komentator podczas transmisji jest stale widocz-
ny dla odbiorcéw. Na ekranie znajduje sie male ,,okienko”, w ktérym wida¢ jego po-
sta¢. Z tego powodu na przekaz wplywaja nie tylko srodki werbalne, lecz takze nie-
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werbalne, jak cho¢by mimika twarzy czy gesty wykonywane przez komentatora. Ten
element nie wystepuje w przypadku tradycyjnego komentarza sportowego. Wynika to
prawdopodobnie z konwencji komentarzy e-sportowych, bedacych czescia prywatne-
go streamingu komentatora. Dzi¢ki temu odbiorcy maja osobisty stosunek nie tylko
do rozgrywki, lecz takze do komentujacego.

Aspekt poznawczy

Tematem komentarzy e-sportowych sa mecze rozgrywane w okreslonych dyscypli-
nach e-sportu. W przypadku CS komentator skupia si¢ przede wszystkim na takich
aspektach jak poziom gry zawodnikéw danej druzyny, przebieg spotkania, ocena
konkretnych momentéw meczu, przewidywanie posunie¢ zawodnikéw i ocena ich
zachowan podczas gry. W przypadku komentarza e-sportowego komentator nie musi
by¢ obiektywny. Moze wprost wyraza¢ swoje sympatie lub antypatie wzgledem okre-
$lonej druzyny. Czesto komentujacy wprost krytykuja graczy, ktérych na przyklad
podejrzewa si¢ o oszustwa podczas rozgrywek (czyli stosowanie nielegalnego opro-
gramowania). Czasami pozwalaja sobie takze na odniesienia do Zycia prywatnego
zawodnikow, gratulacje z okazji $lubu lub narodzin dziecka. Ma to niewatpliwie na
celu uatrakcyjnienie komentarza, jednak zdarza si¢ znacznie rzadziej niz w przypad-

ku telewizyjnej transmisji sportowe;.

Aspekt stylistyczny

Komentarz e-sportowy wykazuje wiele podobienstw stylistycznych do komentarza
sportowego, bedacego elementem telewizyjnej transmisji sportowej. Jedna z jego pod-
stawowych cech jest emocjonalnos$¢. Komentator przekazuje odbiorcy swoje uczucia
zwigzane z rozgrywka. W sposob oczywisty najbardziej nacechowane sa komentarze
meczdw z udzialem polskiej druzyny Virtus.pro. Oto przyklad takiej wypowiedzi:

»Niewiarygodne po prostu, co robig Virtusi w tym meczu! Nie wierze w to, co
sie wyprawia! Virtusi wracaja w wielkim stylu! (...) Wynik jeden - czternascie
to méwi samo za siebie! Ten mecz bedzie si¢ zawodnikom francuskiej formacji
$ni¢ przez dlugie, dlugie lata!” [G2:VP].

Pod wzgledem stylu komentarz e-sportowy charakteryzuje takze leksyka socjo-
lektalna, z zakresu socjolektu graczy Counter Strike: Global Offensive. Osoby, ktére nie
znajg zargonu graczy CS, niewiele zrozumiejg z wypowiedzi komentujgcego, np. (por.
takze przyklady wczesniejsze):
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»Na razie nasi pedza na dluga, jest tutaj pasha, niewiele zabraklo, a trafitby
rywala. Jeszcze... jest frag od pashy, juz cofa, blyskawicznie rotuje, zdobyt
pierwszego fraga otwierajacego runde. Dwie awupy jeszcze w rekach graczy
CT” [VPTK].

W powyzszym fragmencie uwidacznia si¢ takze wazna cecha sktadniowa ko-
mentarzy sportowych i e-sportowych. Bardzo szybkie tempo mdéwienia powoduje
tworzenie krotkich, urywanych niekiedy zdan, réwnowaznikéw zdan, wypowie-
dzen niedokonczonych, a wiec konstrukeji typowych dla sktadni emocjonalnej (por.
Grzesiuk, 1995). Jest takze przyczyna bledow jezykowych, wystepowania szeregu
powtorzen czy uproszczen fonetycznych.

Komentarz e-sportowy jest rowniez w pordwnaniu do sportowego znacznie bar-
dziej potoczny. Jest to zapewne spowodowane tym, Ze przestrzen internetowa nie
wymaga (a wrecz nie dopuszcza) oficjalnoéci, w przekazach internetowych dominuje
wiec swoboda komunikacyjna i kolokwialnos¢, np.:

»(...) no i zobaczmy. jak to wszystko sie potoczy; Pasha zdziwiony, wchodzi na
rywala, pdjdzie po zwyciestwo, bardzo fajnie rozegrana akcja, mamy dobra
runde, no i tak to si¢ wszystko kiepsko konczy, bedzie ci¢zko, balem sig, ze to
bedzie glupio, runda przegrana, kiwa gtowa Byali, ze odpuscili ten bombsite”
[VP:NaVi].

Zakonczenie

Zaadaptowanie metodologii genologicznej Marii Wojtak do opisu komentarza e-spor-
towego pozwala na klarowne przedstawienie jego cech gatunkowych oraz ukazanie
analogii i r6znic miedzy komentarzem sportowym i e-sportowym dzieki zastosowa-
niu tej samej metody. Biorac pod uwage fakt, ze komentatorzy e-sportowi inspirowali
sie komentarzem sportowym, wydaje si¢ to szczegdlnie istotne.

Komentarz e-sportowy jest nowym gatunkiem medialnym, ktory dotychczas
nie doczekat sie szczegotowego opisu. Funkcjonuje w sferze internetu, ktory réwniez
wcigZz stanowi wyzwanie metodologiczne nie tylko dla jezykoznawcéw. Gry kompu-
terowe stajg sie coraz wazniejszym zjawiskiem we wspolczesnej rzeczywistosci i sg nie
tylko zrédlem rozrywki dzieci i mlodziezy, lecz takze sposobem na zycie i utrzymanie
sie dorostych. Przestrzen ta wcigz zmienia sie i rozwija. Mimo trudnosci metodolo-
gicznych warto podja¢ probe jej zbadania.
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Abstrakt

—

Gry komputerowe s3 niezwykle istotnym elementem wspolczesnej rzeczywisto$ci.
Ich popularnoé¢ przyczynita si¢ do powstania sceny e-sportowej, a tym samym do
zaistnienia nowego gatunku medialnego, jakim jest komentarz e-sportowy. W po-
wyzszym artykule ukazuje zastosowanie w analizie komentarza e-sportowego do
meczéw Counter Strike: Global Offensive metody badan genologicznych autorstwa
Marii Wojtak. Zgodnie z zalozeniami autorki metody analizuje cztery aspekty gatun-
kowe. Pierwszym z nich jest struktura, a wiec rama delimitacyjna oraz poszczegdlne
segmenty, z jakich sklada sie caly komentarz. Kolejny aspekt, pragmatyczny, doty-
czy relacji miedzy nadawcg — komentatorem a odbiorcg - internautg. Dalej konieczny
jest opis aspektu poznawczego, czyli tematyki, warto$ciowania i innych elementéw
tworzacych jezykowy obraz $wiata, wystepujacy w danym gatunku. Ostatnim aspek-
tem sg cechy stylistyczne charakterystyczne dla komentarza e-sportowego, takie jak
potocznosé, emocjonalnosé czy leksyka zargonowa. Gléwny wniosek plynacy z ar-
tykutu wskazuje na stosowno$¢ zaadaptowania metody Marii Wojtak do badan nad
nowym gatunkiem medialnym, jakim jest komentarz e-sportowy.

Slowa kluczowe: genologia lingwistyczna, gatunki medialne, komentarz e-sportowy,
Counter Strike: Global Offensive

Abstract

—

Video games are a crucial part of contemporary reality. Their popularity has con-
tributed to the appearance of the esports scene, and thus to the emergence of a new
media genre: the esports commentary. In this paper I apply Maria Wojtak’s method
of genological research to analyze the esports commentary to the game sessions of
Counter Strike: Global Offensive. In accordance with the author’s premises I examine
four genre aspects. The first is structure, i.e., the delimitative framework as well as
particular segments which make up the entire commentary. The next aspect, the prag-
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matic one, concerns the relationship between the addresser (commentator) and the
addressee (Internet user). What is also needed is a description of the cognitive aspect,
i.e., subject matter, valuation, and other elements of the genre’s lingual image of the
world. The final aspect is the characteristic stylistic traits of the esports commentary,
such as its colloquial nature, its emotionality, or its jargon vocabulary. The main conc-
lusion of the paper is that it is suitable to adapt Maria Wojtak’s method to the research

into esports commentary as a new media genre.

Keywords: linguistic genology, media genres, esports commentary, Counter Strike:
Global Offensive
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